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Primer

• Računalniški program za prikazovanje slik rezin pod 
mikroskopom

• Kakšna navodila za uporabo?
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Besedilo

• Navodila za uporabo

• Primeri uporabe 

(Referenčne kartice)
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Slika

• Grafični uporabniški vmesnik

• Ponazorimo uporabo

• Kombinacija z besedilom

4



5

Primeri navodil samo s slikami
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Primeri navodil samo s slikami



Spletna stran

• Tekst, slike

• Lahko tudi video

• Hipertekst

• Povezave

– na sorodne strani

• Interaktivnost

– Odziv bralcev

– Povezava s klicnim 

centrom
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Video

• Video navodila ali animacija z navodili za uporabo

• Dodan zvočni  opis
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Ostali načini

• Predstavitev (Power Point, Keynote, Impress)

• Zvočna navodila

• V samem programu

– namigi (tooltip)

– interaktivna navodila

Potrebno je izbrati pravi medij
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Področja uporabe

Za poslovno uporabo

V šolstvu

Doma/Javna mesta

Umetnost



Za poslovno uporabo
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• Predstavitve
• Učenje
• Oglaševanje
• Predstavitev izdelkov
• Simulacije
• Vizualizacija podatkov
• Katalogi
• Komuniciranje
• Videokonference



V šolstvu
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• Učni proces
• Popestritev učenja
• Aktivno učenje
• Interakcija
• E-učenje
• Video navodila



Doma
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• Televizija
• Internet
• Konvergenca medijev
• Zbirke slik in videov
• Igre



Javna mesta
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• Hoteli
• Železniške postaje
• Trgovski centri
• Muzeji
• Knjižnice
• Trgovine, …
• Informativni kioski



Umetnost
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• Novomedijska umetnost
• Multimedijske interaktivne instalacije



Mediji
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• Časovno-odvisni mediji (time-based)

– Video

– Animacija

– Zvok

– Se spreminjajo skozi čas

– Kontrole za predvajanje

• Statični mediji (static media)

– Slika

– Besedilo

– Imamo nadzor nad časom

Besedilo

navadno besedilo

časopis, revija, katalog



Mediji

• Ključen je izbor primernega medija

• Primer: Dokumentarec o Avsenikih

– Zvok

• Zvokovni material je temelj

– Video

• Lahko popestrimo dokumentarec

• Imeti moramo sliko/video

• Posnetki nastopov v živo (problem: če so na voljo)

• Posnetek krajev, ki so bili pomembni

• Intervjuji (zapolnitev)

– Slika

• Stare slike za podlago

– Besedilo

• Ali je samo knjiga primerna?

• Kaj pa knjiga+CD/DVD?
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Mediji
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• Sašo Hribar na radiu in tv - Ga-Ga

• Komentator tekme: Ilka Štuhec (z,v), Tina Maze (z,v)
Peter Prevc (z, v), Žan Kranjec (z)

• Moderna glasba + video spot

• Starejša glasba + film

• Vsi mediji (razen zvoka) so vizualni
– Vizualni izgled

• Vpliva kako bo informacija sprejeta

• Kako dobro poda svojo sporočilo

Na primer pri besedilu je pomembno: barva, velikost, pisava, postavitev

Ljudje z omejenimi sposobnostmi: vid, sluh, gibalne omejitve

https://prvi.rtvslo.si/podkast/radio-ga-ga/76/174588026
https://www.youtube.com/watch?v=OX33FkPAzJA
https://www.youtube.com/watch?v=tLdRweXr8Cg
https://4d.rtvslo.si/arhiv/sochi-202/174260882
https://4d.rtvslo.si/arhiv/oi-2014/174260849?jwsource=cl
https://val202.rtvslo.si/2015/03/popoln-polet-petra-prevca/
https://www.youtube.com/watch?v=hnhRXUtpQC8
https://streamable.com/8ln2zx
https://soundcloud.com/val202/tina-maze-je-zlata


Kaj je multimedija?
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slika

besedilo

video

animacija

zvok



Multimedija
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• Ilustrirane knjige in revije

– Tekst

– Slike

• Televizija

– Video

– Slike

– Zvok

– Tekst

• Gledališka predstava

– Umetnost, izgled (oder, kostumi)

– Zvok (govor, glasba)

– Slika/video (projekcija)

– Tekst (opera)



Digitalna multimedija
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• Svetovni splet

– Besedilo

– Slika

– Video

– Zvok

– Animacija

– Interakcija



Linearni mediji

• Klasični mediji so linearni

22



Načini kombinacije: 
• na strani

• časovno

• Nelinearnost strani

– Hipertekst, hipermedija
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Nelinearnost časovnih medijev

• Z interakcijo lahko vplivamo na izvajanje

– Krmiljenje časovno-odvisnih medijev

– Izbira vsebine za predvajanje

– Izbira vrstnega reda

– Hkratno predvajanje več vsebin

– Dinamične vsebine
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Nelineranost ni nova

• Knjige

– Slovarji

– Enciklopedije

– Kazala – pomoč pri premikanju

– Serija knjig: Časovni stroj

• Gledališka predstava

– Sledi toku (linearno)

– Lahko opazujemo karkoli (ne-linearno)

• Film

– Sledimo toku (linearno) (360 video)

• Igre

– Najzahtevnejše glede multimedije

– Realni čas, nenehna interakcija
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Zgodovina

• 1992: začetek www

• 1997: dodatka: avdio in video (HTML 3.2)

– danes: multimedijski elementi vsepovsod

Zgodovina nas uči, da vsaka sprememba v družbi potrebuje 
čas

• 1895: primikajoče slike so razburile gledalce 

• Film kot medij za prikaz trikov (Georges Mélies)
• Prvi film prikazoval novice iz časopisov

• Enako prvi multimedijski material prikazoval enciklopedije

• Enako splet: sprva prepis novic iz tiskanih medijev

• Danes: izkoriščajo prave zmožnosti:

– Video/slike

– komentarji
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Zgodovina

• Uspeh filma: ustvarjanje novih vrst

– Slik

– Kadriranja

– Specialnih efektov

– Urejanje

• Multimedija so podatki

– Kontrola multimedije interaktivno

– Prenos po omrežju

Kako v celoti izkoristiti multimedije?
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Zgodovina - Prihodnost

• 1895: nemi filmi

• 1929: tehnologija omogočila prenos zvoka

• Kaj lahko prenese nova tehnologija na področju 
multimedije?

• Spletne zbirke

– Slike: flickr

– Video: YouTube

– Socialna omrežja: FB, Instagram, TikTok

– Osebna medijska platforma: Pinterest

– Priporočilni sistemi

– 3D predstavitev (televizija)

– Navidezna, obogatena resničnost

– Generativni modeli: Stable Diffusion, DALL-E, LLM
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Google glass

Apple Vison Pro

MS HoloLens

Quest 3

https://www.youtube.com/watch?v=4EvNxWhskf8
https://www.youtube.com/watch?v=4EvNxWhskf8
https://www.microsoft.com/microsoft-hololens/en-us
https://www.microsoft.com/microsoft-hololens/en-us


1. Domača naloga

• Napišite kratko navodilo za pripravo jedi (pica, testenine, …).

1. Navodila napišite samo v pisni obliki

2. Navodila predstavite samo s slikami

3. Kombinacija obojega

4. Predstavite navodila v kombinaciji z drugimi mediji: 
video, animacija, zvok, interaktivna spletna stran, 3D, VR
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