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https://archive.org/details/disney-animation-the-illusion-of-life/mode/2up
https://archive.org/details/disney-animation-the-illusion-of-life/mode/2up
https://www.youtube.com/watch?v=yiGY0qiy8fY
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Elasticnost
(angl. squash and stretch)

Po fizikalnem nacelu maso predmeta raz-
tegnemo in sploscimo glede na gibanje.
Za ponazoritev vzamemo lik z gumijasto
zogo: ko zoga pade na tla, se splosci, ko
se odbije, se raztegne.




Pricakovanje
(angl. anticipation)

Gledalca pripravimo na akcijo, ki se bo
zgodila. Za ponazoritev lik z Zogico v roki
zamahne nazaj, ustavi roko v polozZaju in
napove, kaj se bo zgodilo. Nacelo imenu-
jemo pri¢akovanje pred dejanjem.




Uprizoritev
(angl. staging)

Z ustreznim kadriranjem, postavitvijo li-
kov in uporabo zvocnih efektov in glasbe
dosezemo, da se lahko gledalec osredini
na glavno dogajanje. Ce informacije niso
jasno uprizorjene in jih je preveliko, ga
bomo zmedli.




poza vmesnafaza poza

Linearno animiranje

in animiranje od poze do poze
(angl. straight ahead, pose to pose)

Linearno animiranje pomeni, da animira-
mo sliko za sliko od zaCetka do konca -
neprekinjeno od toCke A do tocCke B.
Animiranje od poze do poze pa pomeni,
da najprej naredimo kljucni pozi na tockah
A in B, nato pa vmesne faze med njima.




Zamujeno gibanje

in prekrivanje akcije
(angl. follow through and overlaping action)

Zamujeno gibanje in prekrivanje sta dva
tesno povezana principa, ki nam pomaga-
ta, da postane gibanje bolj realno in daje
viis, da liki sledijo fizikalnim zakonom.
Zamujeno gibanje pomeni, da lazje stva-
ri ali deli telesa, kot so roke, glava, ¢op ali
rep, nadaljujejo svojo pot, ko se telo ze
ustavi. Prekrivanje je princip, pri katerem
se stvari ne premikajo z istim tempiranjem
(roke, glava se premikajo v svojem ritmu
itn.). Pretirana uporaba tega principa lah-
ko ustvari komi¢en ucinek.




Pospesevanje

in upocasnjevanje
(angl. slow in, slow out)

Vsako dejanje se zaCne s pospeskom
in se konca z upocasnjevanjem. Sledec
temmu nacelu moramo narediti ve¢ sliCic
na zacCetku (pospesevanije) in vec sliic na
koncu (upocasnjevanje). Gibanje brez po-
speska namrec deluje robotsko.




Loki
(angl. arcs)

Z lokom bomo ustvarili naravno iluzijo gi-
banja. Vecina nezivih stvari (npr. kolo, ve-
trnica) in zivih bitij okoli nas se premika v
loku, naj gre za gibanje rok, nog ali let Ce-
bele. To ne velja v zelo redkih, posebnih
primerih, kot so mehanskih gibi, Sviganje
kacjeqga pastirja itn.
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Vzporedno dejanje
(angl. secondary action)

Z vzporednim dejanjem
bomo v prizor vnesli vec zi-
vljenja in tako podprli glav-
no dejanje. Prizor bomo
naredili zanimivejsi, hkra-

ti pa lahko poudari-
mo custva likov.




Tempiranje
(angl. timing)

Ena od glavnih znacilnosti animiranja je
odmerjanje Casa, ki je potreben za vsak
premik, t. i. tempiranje. Na zacetku si po-
magamo Z merilcem ¢asa (Stoparico) in
izmerimo, koliko ¢asa bo trajal zamislje-
ni posnetek. Z vec sli¢icami med dvema
pozama ustvarimo pocasnejse gibe, z
manj sli¢icami med pozama pa bolj dina-
mi¢no gibanje. Lik deluje bolj prepricljivo,
Ce je videti, da se giblje fizikalno pravilno.
Tempiranje je izhodis¢e za prepricljivo gi-
banje likov in videz celotnega animirane-
ga filma.




Pretiravanje
(angl. exaggeration)

Kopiranje realisticnega premi-
kanja bi v animaciji delovalo
suhoparno in medlo. S pretira-
nimi gibi in odzivi lika dosezemo
vecjo razumljivost in opozorimo
gledalca na kljucno dogaja-
nje znotraj kadra. Nasprotno
pa dosezemo, Ce se pre-
veC likov hkrati giblje preti-
rano. Zmedli bomo gledalca,
saj je pozornost preusmerjena
stran od glavnega

dogajanja. 2




Uravnotezenarisba
(angl. solid drawing)

Pri uravnotezeni risbi moramo uposte-
vati temeljna pravila tridimenzionalnega
prostora, oblike, teze, anatomije, svetlo-
be, kompozicije, barve in likovne teorije.
Posluzujemo se je tako pri risanem fil-
mu kot pri na¢rtovanju likovne zasnove
in prizorov pri vseh tehnikah animirane-
ga filma.




Privlacnost
(angl. appeal)

Upostevanje tega principa daje liku kariz-
mo in prepricljivost ne glede na to, ali v fil-
mu nastopi v vlogi pozitivhega ali nega-
tivnega karakterja. Sledi predvsem kljuc-
nim znacilnostim, zgodovini lika ter navse-
zadnje stereotipom. Kriminalci ali po&asti
niso nujno privliaéni na pogled, pomemb-
na je prepricljivost lika.




2. Domaca naloga

Animacija

Video vodic
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