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Tekst
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• Dvojna vloga:

– Vizualna predstavitev jezika

– Grafični element



Vsebina in oblika

• Vsebina in oblika sta v glavnem ločeni, ne pa povsem

– Izgled lahko poudari besedo
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Množica znakov

• Abeceda

– Množica vseh simbolov, ki jih uporabljamo:

• Znakovni nabor (character set)

– Preslikava med znaki in števili

• Repertoar znakov

– Vsi znaki iz abecede z definiranimi kodami

• Anglija: 26*2+10+x

• Slovenija: 25*2+10+x

• Rusija: 33*2+10+x

• Japonska (Kanji): 1945+166+…, več kot 
6000 znakov

• Standardizacija !
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Standardi - ASCII
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• ASCII (American Standard Code for
Information Interchange)

• Od leta 1970 (Lyndon B. Jonson leta 
1986 odredil podporo)

• 7 bitna kodna tabela

– 2^7=128 kod

– 8. bit za popravljanje napak

– 95 znakov + 32 kontrolnih + del

• Ameriška angleščina

• Standard ISO 646  leta 1972

– Vsebuje tudi nacionalne različice



ISO 8859

• Standardni nabori za posamezne skupine 
jezikov

– ISO Latin standard

• 8 bitne kodne tabele

– Spodnja polovica = ASCII (ISO 646-US)

– Zgornja polovica (več podskupin)

• ISO 8859-1: ISO Latin 1

– Zahodna Evropa

• ISO 8859-2: ISO Latin 2

– Centralna Evropa, naši znaki

• Še vedno ne omogoča uporabe več jezikov 
hkrati
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UCS – ISO 10646

• USC – Universal Character Set

• 32 – bitov = 2^32 =  4.294.967.296

• 4-dimenzionalna kocka

– 256 skupin

– 256 ravnin

– 256 vrstic

– 256 znakov v vrstici (8bit množica)

• Vsak znak je določen z (g,p,r,c)

• ISO Latin 1 = (0,0,0,*)
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UniCode

• Razvoj v industrijskem konzorciju

• 16 bitov = 65.536 znakov

• Drugačna struktura

– CJK konsolidacija

• Predstavitev Korejskih, Japonskih in Kitajskih znakov

• Kode za

– Praktično vse (pomembne) (moderne) jezike

– Ločila

– Matematične simbole in znake

– Posebne simbole

– Akcente, ipd. (mogoče kombinirati z ostalimi znaki)

• sprva (v.1.1): 39.000 kod, danes (v.15.1): 149.000 kod

• 6.400 kod rezerviranih za privatno uporabo (Private Use Area)

• Združitev s standardom ISO 

– UniCode = ISO 10646 (0,0,*,*) = 

= BMP (Basic Multilingual Plane) 8



Kodiranje (Encoding)

• Naslednji nivo preslikave

– Preslika kodo v zaporedje bajtov (za hranjenje in prenos)

• UCS-2: 
Uporablja 2 bajta za vsako kodno točko, kar omogoča kodiranje znakov v osnovni večjezični ravnini 
(BMP)

• UCS-4: 
Uporablja 4 bajte za vsako kodno točko, kar omogoča kodiranje vseh možnih kodnih točk v UCS

– Najbolj univerzalen, ne najbolj ekonomičen

• UTF-8: Uporablja spremenljivo dolžino bajtov (od 1 do 4) za kodiranje kodnih točk, kar omogoča 

združljivost z ASCII.

• UTF-16: Uporablja 2 ali 4 bajte za kodiranje kodnih točk, odvisno od tega, ali so v osnovni 

večjezični ravnini ali v dodatnih ravninah.

• QP (Quoted Printable) 

– Kodiranje v zaporedja 7-bitnih znakov
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UCS Transformation Formats (UTF)

• UCS Transformation Formats (UTF)

– UTF8

• Izboljšan UCS-2

• Zaporedje 8-bitnih polj = bajtov

• Privzet standard v prog. jezikih, operacijskih sistemih, …

– UTF-7: UTF-8 prilagojen za zaporedja 7-bitnih znakov

– UTF-16: omogoča kodiranje izven BMPja

– UTF-32: omogoča zapis s 4 bajti (21 bitov na razpolago)

10



Pisava
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• Pisave (angl. fonti)

– Različen izgled istega znaka

– Glifi (angl. glyphs)

• Prenašajo se znaki, izrisujejo se kot glifi

– Velika kompresija

• Dostop do različnih pisav:

1. Glifi so shranjeni v sistemu

• Najbolj enostavno, za multimedijo ni dovolj

• Ni nujno, da imamo isto pisavo

2. Pisava je vgrajena v dokument

• Vsi dokumenti to ne omogočajo

• Poveča velikost datotek

3. Pisava se naloži z oddaljenega strežnika

• Uporabnik mora imeti dostop

• Neobstoječa pisava se nadomesti z nadomestno

– Neoptimalno (različen izgled, širina, znaki, … )



Vrste pisav

• Pisave s fiksno ali spremenljivo širino

• Pisave s serifi (zavihki) ali brez

– Serif

– Sans serif
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Vrste pisav

• Pokončna ali poševna oblika

– Običajna pisava

– „Italic“ pisava

– „Slanted“ pisava

• Transformirana pokončna

• Kaligrafična pisava

• Posebni tipi pisav

– Rokopis

– Igrive pisave

– …
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Vrste pisav

• Teža pisave

– Poudarjena pisava

– posebna skupina „Bold“

• Širina pisave

– Stisnjena pisava (Condensed)

– Razširjena pisava (Extended)

• Velikost pisave

– (Skoraj) poljubna velikost

• Družine pisav

– Različne različice iste pisave

• Uporaba pisav

– Iz iste družine

– Iz zelo različnih družin
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Izbira pisave

Za besedilo

– Nevsiljiva

• ne odvrne pozornosti

• ne posega v sporočilo

– Enostavna za branje

– Ne utruja

– Običajno: pokončna, serifna, normalne debeline

Za prikaz

– dekorativne/naslovne/prikazne pisave

– da pritegne
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Terminologija

• Velikost pisave: pike (points = pt)

• Razdalja med vrsticami: pica = pc = 12pt

• Velikost črke (body size)

• Izhodiščnica (baseline)

• Razdalja med izhodiščnicama = leading

• Velikost znaka x=ex

– Podaljšek navzgor

– Podaljšek navzdol

– H-višina: velikost velike črke

• em=širina črke M, 

• en=širina črke N

• Kombinacija

– Kerning; razdalja med znaki

– Ligature: sestavljeni znaki iz več grafemov 16



Formati digitalnih pisav
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• Rasterske pisave (bitmapped fonts)

– Lastnosti rasterskih slik - kvaliteta

– Hitro enostavno prikazovanje

– Glajenje robov

• Vektorske pisave (outline fonts)

– Adobe Type 1 (PostScript fonts)

• Do 256 glifov

• Glif je majhen program v jeziku PostScript, Biziejeve krivulje

– TrueType

• Do 256 glifov

• Zaporedje točk, ki orisujejo glif s krivuljami drugega reda

– OpenType

• Do 65536 glifov, temelji na UniCode

• Podpira Type1 in TrueType

• Dodatne razširitve



Postavitev in oblikovanje

• Oblikovanje pisave (inline formating)

– Definira lastnosti pisave

• Oblikovanje odstavkov

– Poravnava

– Zamik teksta

– Nov odstavek

– Presledek med vrsticami

– Okvirji okrog bloka

– Stolpci, tabele

– Postavitev blokov na stran
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Urejanje

• WYSIWYG oz. „What you see is what you get“

– Urejanje v vizualnem okolju

• Urejanje z označevalnim jezikom

– Oznake za oblikovanje teksta (HTML, Latex, …)

– Tudi WYSIWYG sistemi generirajo označen tekst
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Označevanje

• Vizualno označevanje

– Oznake posamično vizualno oblikujejo izpis (pisavo, odstavek, …)

• Strukturno označevanje

– Oznake določajo logične elemente dokumenta (naslovi, seznami, 
tabele, ipd.)

– Vsi takšni elementi v besedilu so enako oblikovani

– Konsistentna postavitev v celotnem dokumentu

– Hitro spreminjanje oblike celotnega besedila

• Lahko definiramo različne postavitve za različne medije

– Razdelitev na strukturo in izgled besedila (vsebino in obliko)

• HTML in CSS

– Poimenovanje posameznih elementov – hitro iskanje

– Učinkovita raba predlog (stylesheets)
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Vsebina in oblika

• Besedilo je sestavljeno iz vsebine, ki jo sporoča, in 
oblike, ki je uporabljena za prikaz

• HTML dokument (za vsebino) in CSS dokument (za 
obliko) 
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