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Z umetnǐskimi projekti se v Laboratoriju za računalnǐski vid ukvarjamo
že vrsto let [8, 10], saj so takšni projekti primerno testno okolje za metode
računalnǐskega vida [4]. Kot za vsako programsko opremo, ki se uporablja
vrsto let, pa je potrebno take projekte tudi vzdrževati [6].

Naš zadnji projekt
”
Svetlobni vodnjak“ [9] uporablja senzor Kinect za

zajem globinske slike [1].
Reference v BibTEX formatu lahko enostavno prekopiramo iz Google

učenjaka, tako da v nastavitvah Google učenjaka najprej pri
”
Upravitelju

bibliografskih podatkov“ izberemo BibTEX. Pri vseh zadetkih se bo potem
pokazala možnost

”
Uvozi v BibTEX“.

Z uporabo opcije \usepackage[hyphens]{url} v spisku literature ni
težav z dolgimi spletnimi naslovi [2]!

Kako se citira diploma [11]?

”
Slovenski narekovaji“.

Javno predavanje [7].
Spletna stran [5, 3].
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