
1.Vaja: Uvoz in organizacija 

 

1. V mapi Assets_1 poiščite najdaljši posnetek 

2. Naredite rezervno kopijo 

3. Kopijo dodajte v projekt in preimenujte 

4. Naredite novo mapo (Bin) z imenom 1DN in premaknite posnetek vanjo 

5. Iz enega posnetka naredite sekvenco, ki se popolnoma prilega posnetku in jo poimenujte 

 

 

Odpremo posnetek RED Video.R3D. Poglejte si lastnosti tega posnetka. Zakaj je poseben? 

Nastavite nižjo ločljivost predvajanja za posnetek RED Video.R3D. Posebej nastavite ločljivost, ko 

posnetek ustavimo. 

 

 


