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Strukturiranje kode

Vejitveni stavek if-else



Strukturiranje kode
Vejitveni stavek switch:

switch (mesec) {    
case 2:      
steviloDni=28;      

case 4:    
case 6:    
case 9:   
case 11:      
steviloDni=30;    

default:      
steviloDni=31;          

}

� Težava: zgornji program ne dela, kot bi pričakovali. Zakaj?

� Pomembno: uporaba ukaza break za končanje vsake veje.



Zanke

Zanke do, while, for



Funkcije

� Program v C je sestavljen iz funkcij.

� Preprosti programi imajo samo eno funkcijo (main),  
zahtevnejši jih imajo več

� Funkcije predstavljajo ločene celote programa; s 
pomočjo funkcij program postane preglednejši



Funkcije

• Funkcija (lahko) prejme parametre in vrne rezultat

• Funkcijo pokličemo takole:

double rezultat = sredina(7, 10);



Program v več datotekah

§ Program v C je lahko napisan v več datotekah.

§ Pri prevajanju je potrebno vse datoteke povezati v celoto.

§ Globalne spremenljivke lahko uporabljamo v vseh funkcijah 
programa.

§ Funkcijo, ki je napisana v eni datoteki, lahko uporabljamo tudi 
v drugih datotekah.



5. Podatkovni tipi in konstante

§ C pozna 5 osnovnih podatkovnih tipov:

§ Število bajtov, ki jih zasede posamezen tip, je odvisno od 
računalnika in prevajalnika



Osnovni številski podatkovni tipi

Vsi številski podatkovni tipi:

Osnovna pravila celoštevilskih tipov:



Osnovni številski podatkovni tipi

• Najverjetnejše vrednoti na sodobnih računalnikih:

• Natančne podatke najdemo v limits.h in floats.h



Številske konstante
Celoštevilske konstante

Realne konstante



Znaki

Tip char je običajno 8-biten.

ASCII tabela:

0 do 31: kontrolni znaki

32: presledek

48 do 57: števke (od '0' do '9')

65 do 90: velike črke (od  'A' do 'Z')

97 do 122: male črke (od  'a' do 'z')



ASCII tabela



Znaki
Ker sta število in znak tesno povezana, lahko z znaki 

tudi ”računamo”:



Znakovne konstante



Večdimenzionalne tabele

int a[3][3] = {{42,13,7},{15,8,3},{1,17,5}};



Večdimenzionalne tabele

- C uporablja raw-major order za zapis podatkov 
dvodimenzionalne  tabele

- ker so elementi v zapisani eden za drugim, lahko sami 
izračunamo naslov (i,j)-tega elementa in sicer takole:

- N … naslov začetka tabele

- V … velikost enega elementa tabele

- naslov elementa a[i][j] je N + (i*sirina + j) * V

Primer za tabelo int a[3][3]:
N = 0x33FEC4
V = 4 (int)
naslov elementa a[2][1] je 0x33FEC4 + (2*3+1)*4 = 0x33FEE0 



Risanje grafov s pomočjo večdimenzionalne tabele

Napiši program za risanje grafov matematičnih funkcij na 
tekstoven zaslon. 

Naloga 5-V. (tabele/graf.c)



Risanju grafov na tekstovni zaslon

§ Tekstovni zaslon ima 25 vrstic in 80 stolpcev.

§ Grafa ne rišemo direktno na zaslon ampak v tabelo 
velikosti 80 x 25.

§ Če rišemo funkcijo f(x): [x1..x2]  → [y1..y2], potem 
za preslikavo poskrbita funkciji:


