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bird flocks

modelling and simulation sinteticni svet: mnoZica sinteti¢nih ptic

sinteticna ptica
= pozicija p
= smer in hitrost leta v z upostevanjem
= vztrajnosti (jadranje)
= maksimalne hitrosti (trenje)
= maksimalne sile (omejena koli¢ina energije)
= sposobnosti

zaznavanje okolice (relevantne informacije)

teznje (akcije; Zelene spremembe smeri in
hitrosti leta)
zdruzevanje akcij (nova smer in hitrost leta)

bird flocks

modelling and simulation

a=F/m, v+=aAt, p+=VvAt

bird flocks

modelling and simulation
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bird flocks

modelling and simulation

The whole is more than the sum of its parts — Aristotle

Robert Hodgin
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