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Obstaja v ¢asu in prostoru,
obkroZena z nezivimi in Zivimi predmeti — svet

Sposobno zaznavanja
(angl. perception) stanja sveta

Sposobno izvajanja akcij,
s katerimi lahko vpliva
na svoje notranje stanje in stanje sveta

sinteti¢no bitje
Izvaja sekvence misi¢no-skeletnih

ANIMAT premikov, ki dosezejo uresnicitev
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jate ptic
modeliranje in simulacija sinteticni svet: mnoZica sinteti¢nih ptic

sinteticna ptica
= pozicija p
= smer in hitrost leta v z upoStevanjem
= vztrajnosti (jadranje)
= maksimalne hitrosti (trenje)
= maksimalne sile (omejena koli¢ina energije)
= sposobnosti
= zaznavanje okolice (relevantne informacije)
= teZnje (akcije; Zelene spremembe smeri in
hitrosti leta)
= zdruZevanje akcij (nova smer in hitrost leta)

void app::update()
. . world: : computeNextState()
jate ptic world: :update ()
modeliranje in simulacija
void world::computeNextState(world w)
for all synbird s
s::computeNextState(w)

void world::update()
for all synbird s
s::update()

void synbird::computeNextState(world w)
N = perception(w)
for all drive d
A[] = d::compute(N)
M = actionSelection(A[]);

void synbird::update()
performMuscularMovements (1)




jate ptic
modeliranje in simulacij

a=F/m, v+=aAt, p+=vVAt
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modeliranje in simulacija
e okoli
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jate ptic
modeliranje in simulacij
aznavanje okolice
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jate ptic

modeliranje in simulacija

teznja blizine
o = cilj: leteti ¢&im blizje zaznanim sosedom
= posledica: tvorba jat; sinteti¢ne ptice se

zdruZujejo v jate
teZnja razdalje

= cilj: leteti &im bolj stran od svojih najblizjih
sosedov

= posledica: izogibanje trkov s sosedi

teZnja usklajenosti

= cilj: leteti v isti smeri in z isto hitrostjo kot
sosedje

= posledica: izogibanje trkom, tvorba in
ohranjanje jate

jate ptic
modeliranje in simulacija
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modeliranje in sirr

jate ptic
modeliranje in simulacij
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jate ptic
modeliranje in simulacija
einja usklajenosti
jate ptic

acija rezultat posamezne teZnje je akcija; sila, ki povzroti
Zeleno spremembo smeri in hitrosti leta
= teinja blizine —F,
= teZnja razdalje — Fy
= teZnja usklajenosti—F,

zdruZevanje akcij je preprosta utezena vsota
ustreznih sil

= F=w,F,+wWgFg + W,F,




MEHKA LOGIKA
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jate ptic

modeliranje in simulacija

v splosnem ohrani smer in hitrost leta;

&e je sosed dovolj blizu,
ohrani smer in hitrost leta;

&e je sosed predalec in spredaj,
pospesi let;

&e je sosed predalec in kjerkoli levo ali zadaj,
se usmeri proti njemu in upocasni let;

&e je sosed predalec in kjerkoli desno ali zadaj,
se usmeri proti njemu in upocasni let.

jate ptic
modeliranje in simulac
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mehka logika

gu

&e je temperatura ustrezna
ne spreminjaj;

&e je temperatura prenizka
zvisaj gretje;

&e je temperatura previsoka
zmanjsaj gretje;
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mehka logika

a sobne temperat

Ce je temperatura ustrezna
ne spreminjaj;

&e je temperatura prenizka
zvisaj gretje;

&e je temperatura previsoka
zmanjsaj gretje;

just right = {x € R;19 < x < 23}

mehka logika

a sobne temperat

Ce je temperatura ustrezna
ne spreminjaj;

&e je temperatura prenizka
zvisaj gretje;

&e je temperatura previsoka
zmanjsaj gretje;

too cold = {x € R;x < 19}




mehka logika

regula

a sobne temperat e je temperatura ustrezna

ne spreminjaj;

&e je temperatura prenizka
zvisaj gretje;

&e je temperatura previsoka
zmanjsaj gretje;

too hot = {x € R; 23 < x}
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mehka logika

a sobne temperat

then

mehka logika

a sobne temperat

tenp: 1s too cold)
then (1 -1

rature is too hot)
then (heating -= 1
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regulacija sobne temperat
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mehka logika

regulacija sobne temperat

then
then (nea
mehka logika
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mehka logika
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modeliranje in simulacija

jate ptic

modeliranje in simulacija
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