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Objektni moduli

Sistemska programska oprema - zbirnik

 Program je običajno sestavljen iz več ločenih (medseboj 

odvisnih ali neodvisnih) delov

 Vsak del je lahko pisan v svojem programskem jeziku

 Pred začetkom izvajanja programa mora povezovalnik vse 

njegove dele povezati v celoto

Da vse skupaj deluje pravilno, morajo biti deli programa 

predstavljeni na standarden način: objektna datoteka.
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Objektni moduli

Sistemska programska oprema - zbirnik

Sestavni deli objektnega modula so:

 Objektna koda

 Predviden nalagalni naslov ali prenaslovitvena tabela

 Globalni simboli
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Objektni moduli

Sistemska programska oprema - zbirnik

absolutni 
nalagalni naslov

absolutni 
modul

prenaslovitvena 
tabela

prenaslovljiv 
modul 

Nalagalni naslov ali prenaslovitvena tabela?
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Objektni moduli

Sistemska programska oprema - zbirnik

Globalni simboli so zapisani v dveh tabelah:

 Tabela vstopnih simbolov

ime simbola in njegova vrednost

 Tabela zunanjih simbolov

ime simbola ter vsa mesta, kjer se ta simbol v kodi pojavi
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Standardni zapisi objektnih modulov

Sistemska programska oprema - zbirnik

 COFF
 prvič uporabljen v Unix system V (nadomestek za a.out)

 predhodnik formata ELF; 

 danes se uporablja v Windows PE/COFF formatu

 magična številka: 4C01

 ELF
 zasnovan pri Unix System Laboratories

 trenutno ga uporabljajo vsi Linux sistemi

 magična številka: 7F45C446

 Mach-O
 standardni format za MacOS

 magična številka:  CAFEBABE ali FEEDFACE ali FEEDFACF  
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ELF

Sistemska programska oprema - zbirnik
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ELF  formati podatkov

Sistemska programska oprema - zbirnik
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ELF  zaglavje (header)

Sistemska programska oprema - zbirnik
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Podatki o sekcijah v zaglavju

Sistemska programska oprema - zbirnik
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ELF – opis sekcije

Sistemska programska oprema - zbirnik

sh_type
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ELF – simbolna tabela

Sistemska programska oprema - zbirnik
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Nekateri programi za delo z objektnimi datotekami

Sistemska programska oprema - zbirnik

 hexdump

// izpiše dva bajta (od ofseta 46 naprej)

hexdump –C -n 2 -s 46  stetje.o

 nm

// izpiše vse simbole v datoteki stetje.o

nm stetje.o

 objdump

// izpiše kodo (disassembler)

objdumo –M intel –d stetje.o

 readelf

// izpiše vse podatke o objektni datoteki

 readelf –a stetje.o


