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0.1 Rezalnik

Napisi razred Rezalnik, katerega osnovna funkcija je, da ima metodo razrezi(s), ki razreze
podani seznam s na sezname dolocene dolzine. Privzeta dolzina je 2, lahko pa jo spremenimo z
metodo nastavi_dolzino(dolzina).

>>> s = ["Ana", "Berta", "Cilka", "Donald", "Ema", "Fanci", "Greta", "Helga", "Iva"]

>>>

>>> r = Rezalnik()

>>> r.razrezi(s)

[['Ana', 'Berta'l],

['Cilka', 'Donald'l],
['Ema', 'Fanéi'l],
['Greta', 'Helga'l,
['Iva'l]

>>>

>>> r.nastavi_dolzino(4)

>>> r.razrezi(s)

[['Ana', 'Berta', 'Cilka', 'Donald'],
['Ema', 'Fanéi', 'Greta', 'Helga'l,
['Iva'll

>>>

>>> r.nastavi_dolzino(3)

>>> r.razrezi(s)

[['Ana', 'Berta', 'Cilka'],
['Donald', 'Ema', 'Fané&i'],
['Greta', 'Helga', 'Iva'l]

Razred naj ima torej metode:

e __init__, ki dela, kar mora,

e razrezi, ki prejme nek seznam s in vrne seznam podseznamov, ki dolo¢ene dolzine,

e nastavi_dolzino, ki dolo¢i dolzino podseznamov. Privzeta dolzina, ki se uporablja, ¢e ne
poklicemo te metode, je 2.

Dodatne naloge ni.

0.1.1 Testi

Testi: testi.py


https://cdn.jsdelivr.net/gh/janezd/predavanja@master/p1/domace-naloge/2020/12%20rezalnik/testi.py

0.1.2 Resitev

Rezalnik si bo moral zapomniti eno stvar: Sirino. Konstruktor jo nastavi na 2, nastavi_dolzino
jO spremeni.

razrezi(s) gre prek vseh moznih zacetkov kosckov, torej for i in range(0, len(s),
self.dolzina) in za vsakega sestavi kosScek, s[i:i + self.dolzina].

[1]: class Rezalnik:
def __init__(self):
self.dolzina = 2

def nastavi_dolzino(self, dolzina):
self.dolzina = dolzina

def razrezi(self, s):
return [s[i:i + self.dolzina]
for i in range(0, len(s), self.dolzina)l
[2]:|s = ["Ana", "Berta", "Cilka", "Donald", "Ema", "Fancéi", "Greta", "Helga", "Iva"l
rezalnik = Rezalnik()

[3]: rezalnik.razrezi(s)

[31: [['Ana', 'Berta'l,
['Cilka', 'Donald'],

['Ema', 'Fanéi'l,
['Greta', 'Helga'l,
['Iva']l

[4]: rezalnik.nastavi_dolzino(3)
[6]: rezalnik.razrezi(s)

[5]: [['Ana', 'Berta', 'Cilka'l],
['Donald', 'Ema', 'Fanéi'l],
['Greta', 'Helga', 'Iva'l]

0.1.3 Rezanje na koscke

Da re¢ naredimo malo naprednej$o, napiSimo funkcijo chunked(s, i), ki ji podamo nekaj, kar je
potrebno razrezati in dolzino, vrne pa, kar vraca gornji razrezi.

[6]: def chunked(s, dolzina):
return [s[i:i + dolzinal]
for i in range(0, len(s), dolzina)l

Funkcija deluje tudi na nizih.



[7]: chunked("Benjamin", 2)
[7] [IBel, Injl’ Iaml’ linl]

Ne deluje pa na generatorjih.
Na hitro sestavimo generator prastevil do 100 in jih razsekajmo v trojke.

[8]: g = (x for x in range(2, 100) if all(x % n != O for n in range(2, x)))

chunked (g, 3)

TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-8-£22d355f7e54> in
1 g = (x for x in range(?2, ) if all(x % n != 0 for n in range(2, x)))
2

----> 3 chunked(g, 3)

<ipython-input-6-4ca9bl2daeac> in (s, dolzina)
1 def chunked(s, dolzina):
2 return [s[i:i + dolzina]
-—> 3 for i in range(0, len(s), dolzina)]

TypeError: object of type 'generator' has no len()

To ne deluje, ker generatorji nimajo dolzine (nih¢e ne ve vnaprej, koliko stvari bodo zgenerirali),
poleg tega pa jih ni mogoce indeksirati.

Slo bi tako.

[9]: def chunked(s, dolzina):
kosi = []
for i, x in enumerate(s):
if i % dolzina == 0: # smo na mejt, zacenjamo nov kos
kosi.append([])
kosi[-1] .append(x) # dodamo v zadnji kos
return kosi

g = (x for x in range(2, 100) if all(x % n != 0 for n in range(2, x)))
chunked (g, 3)

[ol: [[2, 8, 5],
[7, 11, 13],
[17, 19, 23],
[29, 31, 37],
[41, 43, 47],



[10]:

[11]:

[11]:

[12]:

[12]:

[13]:

(63, 59, 611,
67, 71, 731,
(79, 83, 891,
(9711

Deluje, ni pa posebej zabavno. Sprogramirajmo tako, da bo.

def chunked(s, size):
s = iter(s)
while True:
chunk = [x for _, x in zip(range(size), s)]
if not chunk:
break
yield chunk

Najprej spremenimo s v iterator. To storimo zato, da bo kasneje, ko jo klicemo znotraj zip, dajala
vedno nove elemente, ne pa zacenjala vedno od zacetka.

Glavni trik je zip(range(size), s). Ker se zip konca takrat, ko zmanjka elementov krajsega od
seznamov, bo iz s pobral le size elementov. To, kar vraca range, nas v resnici ne zanima, torej x
for _, x in .... Tako sestavimo trenutni kos. Ce je prazen, je veselja konec. Ce ni, ga vrnemo
- 7z yield, ker je dodatno imenitno, da je nas chunked generator.

g = (x for x in range(2, 100) if all(x % n != 0 for n in range(2, x)))
chunked (g, 3)

<generator object chunked at 0x7fc747e4b4d0>

list(chunked(g, 3))

[f2, 3, sl,
(7, 11, 131,
[17, 19, 23],
(29, 31, 371,
[41, 43, 47],
(63, 59, 611,
(67, 71, 731,
(79, 83, 891,
9711

Razred je potem taksen.

class Rezalnik:
def __init__(self):
self.dolzina = 2

def nastavi_dolzino(self, dolzina):



self.dolzina = dolzina

def razrezi(self, s):
return list(chunked(s, self.dolzina))
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