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0.1 Sestkotna mreZa

V domaci nalogi hodimo po pravokotni mrezi. V izzivu bomo po hodili Sestkotni. Mozne smeri
so n, ne, se, s, sw, nw. Slika kaze pot “se,sw,se,sw,sw”. Ko prehodimo to pot, smo v resnici le tri
korake od izhodis¢a (na primer: s, s, sw).

Koliko korakov od izhodis¢a smo, ko prehodimo pot v datoteki?

V domaci nalogi hodimo po pravokotni mrezi. V izzivu bomo po hodili Sestkotni. Mozne smeri
so n, ne, se, s, sw, nw. Slika kaze pot “se,sw,se,sw,sw”. Ko prehodimo to pot, smo v resnici le tri
korake od izhodis¢a (na primer: s, s, sw).

Koliko korakov od izhodisca smo, ko prehodimo pot v datoteki?

(Pravilni odgovor je sestavljen iz treh zaporednih stevk v napac¢nem vrstnem redu.)

0.1.1 Resitev
Izziv je bil zanimiv predvsem zato, ker je bil bistveno lazji od domace naloge. :)

Finta je edinole v tem, da si moramo izmisliti Sestkotni koordinatni sistem. Lahko je, recimo, tak
kot na sliki.

Odtod naprej gre kot v domaci nalogi: beremo korake in hodimo po mrezi.

directions = {"n": (1, 0), "ne": (0, 1), "se": (-1, 1),
"s": (-1, 0), "sw": (0, -1), "nw": (1, -1}

x, y=0,0
for step in open("pot.txt").read().strip().split(","):
dx, dy = directions[step]

x += dx

y +=dy
print(x, y)
213 462

Zdaj vemo, kje koncamo. Tu pa postanejo stvari zabavne. Ko sem nalogo reseval sam, sem jo
resil narobe: preprosto sestel sem absolutni vrednosti obeh stevil. To je pravilno, ¢e konc¢am kje
v prvem ali tretjem kvadrantu, se pravi zgoraj desno ali spodaj levo. V tem primeru se moram
namre¢ zapeljati najprej po eni (sever-jug), potem po drugi osi (jugozahod-severovzhod).
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Ce kon¢amo v drugem ali tretjem kvadrantu, pa imamo na voljo Se bliznjico, os severozahod-
jugovzhod. Ta “popravlja” obe koordinati hkrati. NajkrajSa pot v tem primeru torej vodi tako, da
se premaknem v smeri se ali nw tolikokrat, kolikor je velika manjsa od koordinat konc¢ne celice. Po
tem se bom znasel na eni od osi - bodisi navpi¢ni bodisi posevni. Potem se bom moral zapeljati Se
po tej osi. No, ¢e k minimumu dveh Stevil pristejem razliko med njima, potem dobim maksimum
teh dveh stvari. Stevilo potrebnih korakov torej izra¢unamo tako:

if x * y > 0: # oba sta pozitivna alt oba negativna
abs(x) + abs(y)

korakov
else:
korakov = max(abs(x), abs(y))

Mislim, da je zdaj pravilno. In kar zanimivo, ne?

Da bomo kljub relativno preprosti nalogi naredili nekaj zabavnega in spoznali nekaj novega: Python
ima vdelana tudi kompleksna stevila, le da namesto (bolj matemati¢nega) i uporablja (bolj in-
Zenirski) j. Z njimi lahko obe koordinati shranimo v eno samo spremenljivko.

directions = {"n": 1, "ne": 1j, "se": -1 + 1j, "s": -1, "sw": -1j, "nw": 1 - 1j}
coord = 0

for step in open("pot.txt").read().strip().split(","):
coord += directions[step]

print (coord)

(213+4623)
Ob tem, kar se bomo ucili danes, bi bil greh, ¢e programa ne bi skrajsali v

directions = {"n": 1, "ne": 1j, "se": -1 + 1j, "s": -1, "sw": -1j, "nw": 1 - 1j}

sum(directions[step] for step in open("pot.txt").read().strip( .split(","))

(213+4623)

0.1.2 Hitrejse stetje
Ob pregledovanju studentskih resitev sem opazil eno, ki bi mi morala priti na misel - a mi ni.

Ocitno je vrstni red korakov nepomemben, torej lahko kar z collections.Counter prestejemo,
kolikokrat smo 8li kam. Potem pa poracunamo razdalje.

from collections import Counter

koraki = Counter (open("pot.txt").read().strip().split(","))
koraki

Counter({'se': 1366, 'sw': 1059, 's': 1396, 'nw': 1272, 'me': 1427, 'n': 1703})



[6]: korakov = abs(koraki["n"] - koraki["s"] - koraki["se"] + koraki["nw"]) \
+ abs(koraki["ne"] - koraki["sw"] + koraki["se"] - koraki["nw"])

korakov
[6]: 675
Kako pridemo do zadnje formule? Spomnimo se slovarja {"n": (1, 0), "ne": (0, 1), "se":

(-1, 1), "s": (-1, 0), "sw": (0, -1), "nw": (1, -1)} ter seStevamo prve komponente in
druge komponente.
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