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@ Groba sila

* |deja metode
— direkten pristop glede na definicijo problema

- pregledovanje vseh moznosti
— brez ubiranja bliznjic in optimizacije
— algoritmi so preprosti in redko optimalni

* Uporaba
— nimamo druge ideje
— hitro rabimo enostavno resitev
— Za preproste probleme
— za majhne naloge



@ MnoZenje in potenciranje

 Mnozenje
— zaporedno pristevanje
s b=at+ta+t.. ta ... b-1 seStevanj

e Potenciranje
— zaporedno mnozenje

ga’—a-a-... a ... b-1 mnozen|



@ Ovrednotenje polinoma

 Problem

— p(x) = Ap'X" + QX"+ L+ arxt +oag
= (--((@X + Qny)X + An2)X ...+ a)x' + ao

* Razvoj algoritma

px = a[0]
for 1 = 1 to n do

XN = X px = a[0]

for j =1 to i-1 do XN = X

XN = XN * X for i = 1 to n do
px = px + a[i] * xn px-= px-+ afi] * xn Hornerjev algoritem
J— XN = Xn X
— . — px = a[n]

e S PR for i = n-1 downto 0 do
nsestevanj i nseétevanj pxX = pX * X + a[j_]
n(n+1)/2 mnozen| 2n mnozen; ﬁ O

n seStevan|
n mnozenj



@ Iskanje minimuma

 Problem

Iskanje minimuma
* naloga: seznam L = [x;, X, ..., X,] Stevil
* reSitev: Stevilom €L, kierm<x zavsak x €L

Iskanje najmanjSega Stevila

* Razvoj algoritma
g . Stevil (Mini
= 0 plS al g Orltm a VsakveZ?nZ;l?ls‘l:l;nirﬁzlprgmé:;;g? |ro‘r13im in

Ce je element manjsSi ju zamenjas.

= pravilnost algoritma Prvi element tako postane najmgqjﬁ%iﬁ.i

- : for i = -1 d
* Analiza algoritma R .
3 swap(L, i, 0O)
— casovna zahtevnost return L[0]

— prostorska zahtevnost




@ Iskanje elementa

 Problem

* Razvoj algoritma

Iskanje elementa

e naloga: seznam L = [x3, X, ..., X»] In element x
* reSitev: true, Ce x €L, sicer false

for 1 = 0 to n-1 do
if L[i] == x then

— zaporedoma preveri return true

vse elemente seznama

return false

* Analiza algoritma

— St. primerjav
- Cas izvajanja




Napovedovanje casa izvajanja

* Postopek

- Casovna zahtevnost T(n)=a-n+b
* linearna enacba

- dolo¢imo T(ny) in T(n.w) T(n,)=a-n,+b

e naredimo prakticni preizkus T(”z):a'”z"'b
pri razlicnih n; in ny

— jzraGunamo a in b _T(n,)=T(n,)

e odStejemo enachi o=
b=T(n,)—a-n,



@ Iskanje podniza

 Problem

- v danem besedilu T (text) poiSCi podniz P (pattern)

Iskanje podniza
* naloga: nizaTin P

 resSitev: true, Ce se P nahaja v T; sicer false

* Razvoj algoritma

— preveri vse pozicije
v T, Ce Je tam P

* Analiza algoritma
= =P
* m<n, tore] m=0(n)

fun check(T, P, 1) is
for j = 0 to m-1 do
if T[i + j] == P[]j] then
return true
return false

fun find(T, P) 1is
for 1 = 0 ton - m do
if check(T, P, i) then
return true
return false




IzCrpno preiskovanje
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IzCrpno preiskovanje

* |deja metode
— podvrsta grobe sile, v€asih metodi enacimo
— sistematicno preverjanje vseh dopustnih resitev

e vsako resitev preverimo, Ce ustreza glede na definicijo
* izberemo najbolj ustrezno

e Uporaba
- resevanje kombinatoricnih problemov
 podmnozice, kombinacije, permutacije, ...
— za manjSe naloge



Par najbliZjih tock
* Problem
— v danem seznamu toCk poisci najblizji dve

* Razvoj algoritma

- Iskanje minimuma razdalje Sl
med vsemi moznimi pari tock bolje?
@
* Analiza algoritma ‘
- n ... Stevilo toCk

- T(n)=0(n?%



Najvec)i podseznam

 Problem

— v danem seznamu Stevil poiScCi (strnjen) podseznam
Z najvecjo vsoto

* Razvoj algoritma

Se da
— preverimo vse mozne podsezname bolje?
@
)
* Analiza algoritma ‘
- n ... velikost seznama

- T(n)=0(n’)



Trgovski potnik

* Problem
— V. omrezju poisci najcenejSi Hamiltonov obhod
* |deja izCrpnega preiskovanja
— generiraj vsa mozna zaporedja vozlisc
— preveri, Ce gre za Hamiltonov obhod
— Izberi najcenejSi obhod
e Zahtevnost e
- §t. zaporedij: O(n!) '



@ Ostali primeri

e Uporaba grobe sile in izCrpnega preiskovanja
— urejanje z izbiranjem
— urejanje z mehurcki
— Iskanje duplikatov (vsak z vsakim)
— Hamiltonov obhod, trgovski potnik
- klika, neodvisna mnozica
— vozliSCno pokritje, dominantna mnozica
— 0/1 nahrbtnik
= lid
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