APS2 — Vaje 13. teden

Boris Radovic

1. V utezenem usmerjenem grafu, ki vsebuje 5 vozlis¢ oznacenih z zapored-
nimi stevilkami od 1 do 5, so cene povezav definirane kot sledi: w(1,2) =1,
w(1,3) =3, w(2,3) =1, w(2,4) =3, w(3,4) =1, w(3,5) =2, w(4,5) = 1.

e Simulirajte postopek iskanja najcenejsih poti iz tocke 1 v vse ostale
tocke z uporabo algoritma Dijkstra.

e Simulirajte postopek iskanja najcenejsih poti iz tocke 1 v vse ostale
tocke z uporabo algoritma Bellman-Ford.

e Dolocite topolosko ureditev vozlis¢ v grafu.

2. Simulirajte postopek dolo¢itve topoloske ureditve spodaj prikazanega grafa.
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3. Simulirajte postopek iskanja najcenejsih poti iz vozlis¢a A na spodaj
prikazanem grafu z:

e Algoritmom Dijkstra;

e Algoritmom Bellman-Ford.

4. Pokazite primer grafa, v katerem algoritem Dijkstra vrne napacno resitev.



5. Definirajte algoritem, ki presteje Stevilo enostavnih poti (t.j. poti, v ka-
terih nobeno vozliste ne obis¢emo dvakrat) iz nekega Startnega vozlisca
v € V do vseh ostalih vozlis¢ v usmerjenem neciklicnem grafu.



