
Programski jezik PREV’26
(Boštjan Slivnik)

1 Leksikalna pravila
Programu v programskem jeziku PREV’26 so napisani v 7-bitnem ASCII naboru znakov.

1. Konstante:

(a) Celoštevilska konstanta je neprazno zaporedje desetiških števk (od 0 do 9) brez vodilnih ničel,
pred katerim je lahko predznak (+ ali -).

(b) Znakovna konstanta je z enojnimi narekovaji (’) obdan izpisljiv znak (z ASCII kodo med
vključno 32 in 126) z izjemo enojnega narekovaja (’) in leve poševnice (\). Enojni narekovaj
in leva poševnica sta znotraj enojnih narekovajev uvedena z levo poševnico (zapisana torej kot
\’ in \\). Vsak znak je lahko zapisan tudi z dvomestno šestnajstiško ASCII kodo (šestnajstiške
števke od 0 do 9 in od A do F), ki je uvedena s predpono \x.

(c) Konstanten niz je z dvojnimi narekovaji (") obdano (lahko tudi prazno) zaporedje izpisljivih
znakov (z ASCII kodami med vključno 32 in 126) z izjemo dvojnega narekovaja (") in leve
poševnice (\). Dvojni narekovaj in leva poševnica sta znotraj dvojnih narekovajev uvedena z
levo poševnico (zapisana torej kot \" in \\). Vsak znak je lahko zapisan tudi z dvomestno
šestnajstiško ASCII kodo (šestnajstiške števke od 0 do 9 in od A do F), ki je uvedena s pred-
pono \x.

2. Simboli:

. , : = + - * / % == != <= >= < > ( ) [ ] { } ^

3. Rezervirane besede:

and as bool do char else end false fun if in int let nil none not or sizeof

then true typ var void while

4. Imena: Ime je neprazno zaporedje črk (od A do Z in od a do z), števk (od 0 do 9) in podčrtajev, ki se
ne začne z _ in ni rezervirana beseda.

5. Komentarji: Komentar se začne z dvema desnima poševnicama (/) in se razteza do konca vrstice
(znak LF z ASCII kodo 10).

6. Belo besedilo: Presledek ter znaki HT (ASCII koda 9), LF (ASCII koda 10) in CR (ASCII koda 13).

Leksikalni simboli so določeni po pravilu najdaljšega ujemanja na prvem (skrajno levem) mestu.
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