Izpit iz predmeta Programiranje 1, 31. avgust 2026 VSSRI Cas pisanja: 60-minut—> 90 minut

Na izpitu je dovoljena vsa literatura, prepovedana pa vsakrsna komunikacija z naravno ali umetno inteligentnimi pomocniki.
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Oblaki, iz katerih deZuje, so podani kot ¢etverke (r0, c0, r1, c1), kjer rO in
rl predstavljata vrstico, c1 in c2 pa stolpec. Levi gornji oblak na sliki je
opisanz (@, 1, 3, 5).

Slika kaZze padavine v enem samem dnevu. Opisemo jih s seznamom
taksnih Cetvork. Za primer s slikejeto [(©, 1, 3, 5), (1, 4, 2, 9),
(1) 12; 2) 15)1 (21 8; 9: 9)) (5) 3) 9; 5)1 (61 4) 8) 9):
(1, 12, 2, 15), (3, 10, 7, 16), (4, 11, 6, 15), (5, 12,
10, 14), (8, 10, 9, 15)]. Oblakise lahko tudi prekrivajo.

Funkcije, ki jih piSete v prvih treh nalogah prejmejo argument dnevi, ki
opisuje seznam padavin v vec zaporednih dneh, shranjenih v seznam
seznamov, kot je gornji. Za primer poglejte teste (poiscite self.oblaki).
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Ozemlje je lahko zelooooo veliko, zalitih polj pa je znosno malo, recimo najvec nekaj tisoc.

Pred resevanjem preberite prvi nalogi. Lahko si pripravite funkcijo, ki je izpit ne zahteva, vendar vam pride prav pri obeh nalogah.

1. Porocilo

Oblakov zalitih
Napisite funkcijo porocilo(dnevi, ime_datoteke), ki prejme seznam padavin prek | oo ___.
nekega ¢asovnega obdobja. Za vsak dan presteje, koliko polj je bilo zalitih ter podatke Dan 1 11 73
o Stevilu oblakov in Stevilu zalitih polj shrani v datoteko natanc¢no v obliki, kot jo kaze Dan 2 4 48
. Y .. . .o v e s Dan 3 10 121

desna slika. Cetudi isto polje zalije ve¢ oblakov, ga stejte le enkrat.
Dan 4 3 48
(Dan je izpisan na dve mesti, Stevilo oblakov in zalitih polj pa na 8.) ban 5 2 20
Dan 6 7 208
Dan 7 9 199

2. Zalita

Napisite funkcijo zalita(dnevi, meja), ki prejme padavine prek vec¢ dni in vrne mnoZico koordinat vseh polj, na
katerih je dezevalo na vsaj meja dni.

Klic zalita(oblaki, 15) (na oblakih iz testov) vrne {(13, 11), (13, 12), (13, 13)}, ker so to edina polja, na
katerih je dezevalo vsaj v 15 dneh.

3. Dolzina suse

Napisite funkcijo dolzina_suse(dnevi, vrstica, stolpec), ki za podano polje (vrstica, stolpec) vrne najdaljse
Stevilo zaporednih dni brez deZja. (Vrstica in stolpec sta podana tako, da ima gornje levo polje koordinate 0, 0).

Za primere iz testov je na polju (5, 15) deZevalo na dnevih oznacenih z x v zaporedju: . .X. . XXX...XX.X..... X.
Najdaljse obdobje suse je trajalo 5 dni (saj imamo pet zaporednih pik).

4. Angelcek

Angelcek brez kril hodi po oblakih. Ce zaéne na, na primer, (2, 8, 9, 9), lahko nadaljuje pot na (1, 4, 2, 9)inod
ondod na (@, 1, 3, 5).Lahko pagretudina (6, 4, 8, 9) inna (5, 3, 9, 5). Nemorepana (3, 10, 7, 16).

Napisite funkcijo premiki(oblak, oblaki, prepovedani), ki prejme nek oblak (Cetverko), padavine v posami¢nem
dnevu (seznam Cetverk) in seznam prepovedanih oblakov, kamor ne bo (vec?) Sel. Funkcija mora vrniti mnoZico vseh
oblakov, ki jih lahko angel¢ek doseze s podanega oblaka.

Testi bodo kot "prepovedane" oblake podali prazno mnozico. Ta argument lahko funkcija uporabi zato, da vanj dodaja
obiskane oblake in kasneje prepreci, da bi se angelcek "zaciklal", tako da bi obiskal oblak, na katerem je Ze bil.

Za pomoc je ze podana funkcija oblaka_se_dotikata(oblakl, oblak2), kivrne True, Ce se oblaka dotikata oz. sekata.

5. Kmetija

Napisite razred Kmetija.

- Konstruktor prejme velikost kmetije (Stevilo vrstic in stolpcev) ter etvorko s koordinatami oblaka.

- Metoda premik_oblaka(smer) prejme argument smer, "<", ">", "~" ali "v", ter premakne oblak za eno polje v
podani smeri.

- Metoda odpri_vodo() izpusti eno porcijo dezja iz oblaka na polja pod njim.

- Metoda padavine(vrstica, stolpec) vrne Stevilo porcij dezja, ki jih je prejelo podano polje.



