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Izvajalca

* Predavanja

— Izr. prof. dr. Jurij MiheliC
 LALG — Laboratorij za algoritmiko
— govorilne ure

* kabinet R2.61
— 2. nadstropje, iz stopnic levo, 2. vrata

3 * po dogovoru oz. kot razpisano

Jurijmihelic@fri.uni-lJ.si



mailto:jurij.mihelic@fri.uni-lj.si

Izvajalca

* Vaje
— VIS. pred. dr. Igor Rozanc
 LTPO - Laboratorij za tehnologijo programske opreme

= govorllne ure igor:rozanc@fri.uni-1.si
* kabinet R2.50

— 2. nadstropje, iz stopnic levo, proti koncu
* po dogovoru 0z. kot razpisano

>



mailto:igor.rozanc@fri.uni-lj.si

Nacin dela

* Predavanja — razlaga snovi
— opredelitev osnovnih pojmov in problemov

— razvoj in analiza algoritmov in podatkovnih struktur
- delajte svoje zapiske

— prosojnice ne vsebujejo vsega




Nacin dela

* Vaje — utrjevanje snovi
— posvetovanje z asistenti — izkoristite priloznost
— resevanje teoreticnih in prakticnih nalog

Vaja dela
maojstra.
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— resevanje sprotnih izzivov




* Obvescanje

— predavanja in vaje

— e-ucilnica
e forum
- studis
o izpiti
¢ Oocene
 Posebnosti

Nacin dela

eoce

Fr1 Course: Algoritmi in podatk +

€ | @ hitpsy/uciinical516.fr.uni-l).si
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Maoj dom Prva stopnja Viscko3olski strokovni Studij Al 2.in 3. letnik APS1
NAVIGACIJA R— 1561 PO FORUMIH
Algoritmi in podatkovne strukture 1
Maoj dom Pojdi
5 $Studijsko leto 2015/2016 e
'rva stran

Strani spletnega mesta
Trenutni predmet
APS1
Sodelujogi
Priznanja
Splogno
Algoritmi, problemi in nalege
Zahtevnost algoritmov
Moiji predmeti

NASTAVITVE

Skrbnitvo predmeta
Qcene

Zamenjaj vlogo v...

Vrmi se v mojo obigajno viego

Dobrodosli na straneh predmeta Algoritmi in podatkovne stukture 1 (APS1) za
2. letnik Visoko3olskega strokovnega $tudija ragunalnitvo in informatika
Fakultete za ragunalni§tvo in informatiko.

O predmetu

Potek predmeta
SploSna obvestila
Pomoé in vprasanja
Viri in povezave

Algoritmi, problemi in naloge

8 PO - Uvod v predmet
P1 - Algoritmi
1 KO - Uvod
¥ K1 - Algoritmi
NO - Preizkus oddaje

Zahtevnost algoritmov

@ P2 - Zahtevnost algoritmov
8 P3 - Asimptoticna zahtevnost
/| K2 - Zahtevnost algoritmov
11 - Eksperimentalne ovrednotenje zahtevnosti
| K3 - Asimptoti¢na zahtevnost

I2 - Zahtevnost algoritmov - teorija - TODO

Napredno iskanje

ZADN.JE NOVICE

{Ni e cbjavljenih novic)

PRIHAJAJOGI DOGODKI
Izziv 2 - Zahtevnost algoritmov

&etrtek, 24. september, 00:00

Pojdi na koledar..
Nov dogodek...

NEDAVNE DEJAVNOSTI

Dejavnost od ponedeljek, 21. september
2015, 13:02
Celotno poroéile nedavnih dejavnosti ...

Posodobljeno: Stran
Potek predmeta

Posodoblieno: Forum
Splosna cbvestila

Posodobljeno: Forum

Pomoé in vprasanja

— Javite dovolj zgodaj in v naprej (v zaCetku semestra)
— Sportne in druge posebne potrebe
— hude bolezni in drugi nezazeljeni dogodki



https://ucilnica.fri.uni-lj.si/course/view.php?id=19

APS 1, Jurij Miheli¢

Ocenjevanje

predmet 100+ t

pozitivho > 50 t
sprotno delo 30 t pisni izpit 70 t
pozitivho>151t pozitivho > 35t




Sprotno delo
e Kvizl In 1ZZIVI
— resevanje teoreticnih in prakticnih nalog na vajah

 Domace naloge
- programerske naloge, vecC casa, vec dela

— avtomatsko preverjanje, oddaja po navodilih
* UposStevajte navodila
- RTEM, FAQ, spremljajte forum

— drzite se rokov
* ne glede na prepricCljivost kasnejSi oddaj ne sprejemamo



Sprotno delo

* Avtomatsko preverjanje
— dosledno upostevajte navodila

e uposStevajte format vhoda (standardni vhod)
* uposStevajte format izpisa (standardni izhod)

— Javanski programi
* brez paketa (default package)
* brez uporabe knjiznic
 dovoljenle java.util.Scanner
— ne prirejajte algoritmov
* naredite kot pise v navodilih in ne po svoje
e mozni odbitki toCk



Sprotno delo

* Bonus tocke, npr.
— konstruktivho sodelovanje na forumu

e sploSna vprasanja postavite na forum
e sodelujte tudi z odgovori, pomoc kolegom, namigi
e pozor: ne objavljajte svojih resitev

— algoritmicno sodelovanje

* natekmovanjih, v laboratoriju
e dodatno delo med semestrom itd.

- tocke objavljene konec semestra



Akademska postenost

* Prepisovanje in drugo goljufanje
- kazen

* 0 toCk iz sprotnega dela za vse vpletene in
naslednje leto ustni izpit

 disciplinska komisija
— prepisovanje

 od kolegov, lanske naloge, z interneta, s knjig,itd.
— ponarejanje izhoda .

@

* program ne resi zadanega problema, ‘
le izpiSe pricakovani izhod

— koncni razsodnik smo izvajalci predmeta
e prez skrhi, Ce boste delali sami, ne bo tezav

Usmiljenje do goljufov
Je Krivica do postenih.



lluzija razumevanja

* Uporaba Ul
- ustvarja iluzijo razumevanja

— posvetovanje

* Ce ste prej ze sami globoko in dlje casa razmisljali o
problemu ter nikakor ne najdete resitve

— programiranje
e prepovedujemo zaradi vase dobrobiti
= IZpit ‘

g2



Nacin dela




Cilj predmeta

specifikacija zahtev

jasnost

logika in sklepanje
Algoritmicno postopkovnost
razmisljanje abstrakcija

metode snovanja alg.
iIdeja — algoritem
nedvoumnost

pravilnost
poraba virov

Algoritmi in Programiranje
analiza algoritmov

zasnova programa
algoritem — koda
testiranje
optimizacija




Algoritmika

* PodrocCja

razvoj algoritmov
analiza algoritmov
racunska zahtevnost
Izracunljivost
InZzeniring algoritmov
InZeniring programov
itd.
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Analysis
correctness
complexity
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Implementation
idea
source code
L machine code |

i
0 ~ Applications
i problems
machines
data
0 A :
//m
Models of | . —
problems »{ Benchmarking
computation ‘ 0 _ datasets
‘ data |
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Design . | Experiments
idea testing
description profiling
pseudocode ) . performance |
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‘ Libraries ‘




Algoritmika iyt

& RESPECT
* DISCIPLINE
+ SELF MOTIVATION

Zakaj bi se ukvarjali z algoritmiko?

® SELF-DEFENSE
* SELF-CONTROL

- algoritmi so temelj racunalnistva

* CONFIDENCE
* PHYSICAL FITNESS

* se pojavljajo prakti¢no povsod . EAMMYUNITY
— algoritmi krojijo zivljenje in svet

* rangiranje strani, prikazovanje reklam, priporocilni
sistemi, avtonomna voznja

— Interdisciplinarnost podrocja

* podatkovna znanost, omrezne vede, umetna inteligenca
— razumevanje ozadja programskih knjiznic

* Arrays.sort(...), sorted(...)
- radovednost, biti boljSi programer




Pregled snovi

* Algoritmi in problemi
* Pravilnost in zahtevnost algoritmov PTES
* Osnovne podatkovne strukture Ry >\
» Urejanje podatkov  predenn )y
» Algoritmi na drevesih T

* Algoritmi na grafih
 Metode snovanja algoritmov

* Aritmeticni algoritmi



Predznanje

* Programiranje 1, 2, 3, ...
— branje vhoda in izpis izhoda
— aritmeticne in logiCne operacije

Profesor M.
predpostavlja, da
programimn je

obvladafe.

— nizi in tabele (polja, array)

— odlocCitveni stavki
— Iteracija 0z. zanke P




Predznanje

 Razhroscevanje kode
- printf metoda

— sledenje programu (trace)
— prekinitvena tocka (breakpoint)

— Opazovanje (watch)

* Profiliranje in instrumentacija kode

— ugotavljanje, koliko casa/pomnilnika/itd. porabijo
posamezni deli programa

- programu dodamo ukaze za merjenje
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