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¦ǾƻŘ 

½ƴŀƴƻ ƧŜΣ Řŀ ŘŀƴŘŀƴŀǑƴƧƛ ǑǘǳŘŜƴǘƛ ƴŜ ōŜǊŜƧƻ ǳǾƻŘƻǾΦ bƛő ƴŜ ŘŜΣ ŘŀƴŘŀƴŀǑƴƧƛ ǇǊƻŦŜǎƻǊƧƛ ƧƛƘ ǑŜ 

ǾŜŘƴƻ ǊŀŘƛ ǇƛǑŜƧƻΦ { ǘŜƳ ƧŜ Ǉŀő Ŝƴŀƪƻ ƪƻǘ ǎ predavanji. 

Zbirka je nastala iz 

a) frustracije avtorjev nad neobstojem podobnih ȊōƛǊƪΤ ƪŀǊ ƧŜ ǘŀƪǑƴƛƘ ƴŀƭƻƎΣ so pogosto 

ǇǊŜǾŜő ƳŀǘŜƳŀǘƛőƴƻ ƻǊƛŜƴǘƛǊŀƴŜ όƪƻƳǳ ƳŀǊ {ǘƛǊƭƛƴƎƻǾŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ŘǊǳƎŜ ǾǊǎǘŜ!), 

b) lastne zaloge nalog, ki jih uporabljamo za frustriranje ǑǘǳŘŜƴtov na vajah in za metanje 

na izpitih. 

aŀǘŜƳŀǘƛőƴƛƳ ƴŀƭƻƎŀƳ ǎƳƻ ǎŜ ǇƻǎƪǳǑŀƭƛ ƛȊƻƎƴƛǘƛΣ ŀ ǇƻǾǎŜƳ ƴŜ ƎǊŜΦ 2ƛǎǘƛ ȊŀőŜǘƴƛƪ Ȋƴŀ ǇǊŜƳŀƭƻΣ 

da bi ƻōǊŀőŀƭ ƪŀƧ ŘǊǳƎŜƎŀ ƪƻǘ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǎƻ ƴŀƭƻƎŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ƛǎƪŀƴƧŜ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭ ƛƴ ǇƻǇƻƭƴƛƘ 

ǑǘŜǾƛƭΣ ǇǊŜǾŜő ǇǊŜǇǊƻǎǘŜ ƛƴ ǇƻǳőƴŜ ƘƪǊŀǘƛΣ Řŀ ōƛ ǎŜ ƧƛƳ ƳƻƎƭƛ ƻŘǊŜőƛΦ 

hōƛőŀƧƴŜ ȊōƛǊƪŜ nalog ς őŜ ǎƳŜƳƻ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ǘŜǊƳƛƴƻƭƻƎƛƧƻ ƛȊ ǊŜƪƭŀƳ Ȋŀ ǇǊŀƭƴŜ ǇǊŀǑƪŜ ς so 

ƴŀǾŀŘƴƻ ǎǇƭƻǑƴŜΣ ǇǊƛƳŜǊƴŜ Ȋŀ ǇƻƭƧǳōŜƴ ƧŜȊƛƪΦ ~Ŝ ǾŜőΣ ǇƻƎƻǎǘƻ ǎƻ ǇǊƛƳŜǊƴŜ ǇǊŜŘǾǎŜƳ Ȋŀ 

prevajane jezike, kot sta C in Java; v Pythonu lahko ȊŀőŜǘƴƛƪ ǊŜǑƛ ǾŜƭƛƪƻ ȊŀƴƛƳƛǾŜƧǑŜ ƴŀƭƻƎŜΣ 

Ȋŀǘƻ ƧŜ ǑƪƻŘŀΣ Řŀ bi pozdravljal svet in risal smrekice iz zvezdic. Vsaj ǇǊǾƛƘΣ ǎǇƭƻǑƴŜƧǑƛƘ ƴŀƭƻƎΣ ǎŜ 

lahko brez skrbi lotite tudi v poljubnem drugem jeziku, kasnejǑŜ Ǉŀ ōƻǎǘŜ Ȋ ƭŀƘƪƻǘƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ƭŜ 

ǑŜ Ǿ ƧŜȊƛƪƛƘ, v katere so tesno vdelani seznami, slovarji in funkcije za delo z nizi. 

V ǘƻőƪƛ b) gre seveda za popolno pretiravanje. bŀǑƛ Ǒtudenti hodijo z izpitov nasmejani. Na vaje 

pa sploh ne. 

!ƭƛ ǇŀőΦ tƻ ǇǊŀǾƛŎƛ ǇƻǾejmo: programiranje zahteva dril. Kdor upa, da je s tem tako kot z 

nasledniki Karla Velikega, ki smo sŜ ƧƛƘ ƭŀƘƪƻ ƴŀǳőƛƭƛ dan pred kontrolko iz Zgodovine (in 

pozabili na pivu po njej), ȌƛǾƛ v nevarni in potencialno usodni zmoti. ¦őŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƧŜ 

potrebno jemati kot trening. Naloge rŜǑǳƧte pƻ ǇƻǘǊŜōƛ ǘǳŘƛ ǾŜőƪǊŀǘΣ ǘƻƭƛƪƻ őŀǎŀΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ 

postanejo rutinske. tƻ ƴŀǑƛ ƻŎŜƴƛ ǎƻ ƭŀƘƪŜΣ potrebuje pa jih prav tisti, ki se z naǑƻ ƻŎŜƴƻ ne 

strinja. 

wŜǑƛǘǾŜ ǎƻ ƴŀƳŜǊƴƻ ƭƻőŜƴŜ ƻŘ ƴŀƭog. Druga huda zmota, poleg teΣ Řŀ ƧŜ ǳőŜƴje programiranja 

ǇƻŘƻōƴƻ ǳőŜƴƧǳ imen ~ŀǊƭŜƳŀƧƴovih potomcevΣ ƧŜΣ Řŀ ƧŜ ǊŀȊǳƳŜǘƛ ǊŜǑƛǘŜǾ Ŝƴŀƪƻ ŘƻōǊƻ ƪƻǘ 

Ȋƴŀǘƛ ǊŜǑƛǘƛΦ bƛΦ wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ƴŀƧōƻƭƧǑŜ ǇƻƎƭŜŘŀǘƛ ǑŜƭŜΣ ƪƻ ƧŜ ƴŀƭƻƎŀ όǾǎŀƧ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ǳǎǇŜǑƴƻύ ǊŜǑŜƴŀΦ 

Takrat pa jo le dobro poglejte, saj njen namen ƴƛ ǇƻƪŀȊŀǘƛΣ ƪŀƪƻ ǎŜ ǊŜǑƛ ƴŀƭƻƎƻΣ ǘŜƳǾŜőΣ ƪŀƪƻ ǎŜ 

Ƨƻ ǊŜǑƛ ƭŜǇƻ (in tudi, kako se je ne sme ǊŜǑŜǾŀǘƛ)Φ Yƻ ǎǘŜ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƭƛ ƛƴ ǇǊŜōǊŀƭƛ ǊŜǑƛǘŜǾΣ 

ǇƻǎƪǳǎƛǘŜ ǑŜ ǎami napisati enak program. Ne pretipkati, na novo napisati. 

Do znanja programiranja ƴƛ ōƭƛȌƴƧƛŎΦ 

~Ŝ Ŝƴ ƳƻǘƛǾ Ȋŀ ȊōƛǊƪƻ ƴŀƭƻƎ όƪƻǘ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾƻ ǳőōŜƴƛƪǳύ je v tem, Řŀ ǳőōŜƴƛƪƛ ǳőƛƧƻΦ 

Programiranja pa ǎŜ ƴŜ ǳőƛΣ ǘŜƳǾŜő ǘǊŜƴƛǊŀΦ Pomemben del treninga je analiza, kaj sem naredil 



dobro in őŜǎŀ ƴŜΦ ½ōƛǊƪŜ ƴŀƭƻƎΣ ƪƛ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ǑŜ ōƻƭƧ Ǉŀ ǘƛǎǘŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎƻ ǊŜǑƛǘǾŜ brez 

komentarjev, zanemarjajo pomemben del svojega poslanstva. Ta zbirka ga ne. Dojemajte jo, 

tako kot mi, manj kot zbirko nalog in bolj kot zbirko  njihovih ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

Knjigo ōŜǊƛǘŜ ƻŘǇǊǘƻΦ 2Ŝ naloga ȊŀƘǘŜǾŀΣ Řŀ ǇƻƛǑőŜǘŜ ǾǎŜ ǇŀǊŜΣ ǎŜ ǾǇǊŀǑŀƧǘŜΣ ŀƭƛ ȊƴŀǘŜ ƴŀƧǘƛ ǘǳŘƛ 

trojke. 2Ŝ ȊŀƘǘŜǾŀΣ Řŀ ǇƻƛǑőŜǘŜ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀΣ ǊŀȊƳƛǎƭƛǘŜΣ ŀƭƛ ȊƴŀǘŜ ƛȊǇƛǎŀǘƛ ǘǳŘƛ ƴŀƧǾŜőƧƛƘ pet. 

Naloge so urejene po ƴŜƪŀƪǑƴƛƘ ǎƪƭƻǇƛƘΣ ǊŜǑƛǘǾŜ Ǉŀ ƴŜΦ 9ƴƻ ƛƴ ƛǎǘƻ ƴŀƭƻƎƻ ōƻ ōƻƭƧ ƛȊƪǳǑŜƴ 

ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ ǊŜǑƛƭ preprosteje ƪƻǘ ȊŀőŜǘƴƛƪΦ tƻƪŀȊŀƭƛ ǎƳƻ ƻōŜ ǊŜǑƛǘǾƛ (ali pa vseh osem); ōƻǎǘŜ ȌŜ 

sami vedeli, katerim od njih ǎǘŜ ȌŜ ŘƻǊŀǎƭƛ. ¿Ŝ ƻō ǇǊǾƛƘ ƴŀƭƻƎŀƘ ǎƳƻ ǾőŀǎƛƘ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ǘǳŘƛ ǊŜǑƛǘŜǾΣ 

ƪƛ ƧŜ ƴŜ ǊŀȊǳƳŜ ƴƛǘƛ ǑǘǳŘŜƴǘ Ǉƻ celem letu programiranja. To ƴŀƧ ōƻ ƴŀƳƛƎΣ Řŀ ǎŜ ǎǇƭŀőŀΣ ƪƻ ǎŜ 

prebijete do konca, ponovno lotiti preprostih nalog: morda jih boǎǘŜ Ȋƴŀƭƛ ǊŜǑƛǘƛ ōƻƭƧǑŜ, kot ste 

jih zmogli ǇǊǾƛőΦ ¢ǳŘƛ Ǉƻ ǘŜȌŀǾƴƻǎǘƛ ǎŜ ƧƛƘ ƴƛǎƳƻ ǘǊǳŘƛƭƛ ǳǊŜƧŀǘƛΥ ƴŜƪŀǘŜǊƛƳ ƧŜ ƭŀȌƧŜ ŜƴƻΣ ŘǊǳƎƛƳ 

ŘǊǳƎƻΦ {ǇƭƻƘ Ǉŀ ǎŜ Řŀ ƳƴƻƎŜ ƴŀƭƻƎŜ ǊŜǑŜǾŀǘƛ ƴŀ ǾŜŘƴƻ ƴƻǾŜΣ ōƻƭƧǑŜ ƴŀőƛƴŜΣ ǘƻǊŜƧ ƴƛ ƴƛő ƴŀǊƻōŜΣ 

őŜ ƴŀ ƪŀƪƻ ƴŀƭƻƎƻΣ ƪƛ ōƛ Ƨƻ ƭŀƘƪƻ Řŀƭƛ ƳŜŘ ƭŀȌƧŜΣ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƪŀǎƴŜƧŜΤ ōƻƳƻ Ǉŀő ƴŀǑƭƛ ōƻƭƧǑƻ ǊŜǑƛǘŜǾΣ 

ko bi jo pred dvajsetimi nalogami. 

± ǊŜǑƛǘǾŀƘ ǎƳƻ ǇƻǎƪǳǑŀƭƛ ōƛǘƛ ŜƭŜƎŀƴǘƴƛ ƛƴ ǇƻǳőƴƛΦ ±Ŝƭƛƪƻ ǇǊƻōƭŜƳƻǾ ōƛ ƛȊƪǳǑŜƴ programer 

odpravil s ǇǊƛǊƻőƴƛƳ ǘǊƛƪƻƳ ŀƭƛ ǳǇƻǊŀōƻ ŜƪǎƻǘƛőƴŜ ǾŘŜƭŀƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ ¢ƻ ƴƛ ōƛƭ ƴŀǑ ƴŀƳŜƴ ƛƴ ƪƧŜǊ 

ƴƛ ǇǊŜǾŜő ƪƭƛŎŀƭƻ Ǉƻ ǘŜƳΣ ǎŜ ǎ ǘŀƪƛƳƛ ǊŜǑƛǘǾŀƳƛ ƴƛǎƳƻ ǑƻǇƛǊƛƭƛΦ Po drugi strani pa jih tudi nismo 

skrivali, kjer so koristne. 

bŜƪŀǘŜǊŜ ǊŜǑƛǘǾŜ ǎŜ ǎƪƭƛŎǳƧŜƧƻ ƴŀ ǊŜǑƛǘǾŜ ǇǊŜŘƘƻŘƴƛƘ ƴŀƭƻƎΣ ǎǇŜǘ ŘǊǳƎŜ ǎƪƭŜǊƻǘƛőƴƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧƻ 

ƛǎǘƻ ǊŜőΣ ƪƻǘ Ƨƻ ƧŜ ǊŀȊƭŀƎŀƭŀ ȌŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ŘǾŜƘ ƴŀƭƻƎƛ ǾƛǑƧŜΦ ¢ƻ ƧŜ ȊŀǘƻΣ ƪŜǊ ƴŀƭƻƎŜ ƭŀƘƪƻ ǊŜǑǳƧŜǘŜ Ǉƻ 

ǾǊǎǘƛ ŀƭƛ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƴŜΦ YŀƪƻǊ ǎŜ ǾŀƳ ȊŀƘƻőŜΦ wŜǑƛǘǾŜ ǎƻ ǇƛǎŀƴŜ ǎƪƭŀŘƴƻ ǎ ǘŜƳΥ ƪŀƪƻǊ ǎŜ ƴŀƳ ƧŜ 

zahotelo. 

V zbirki ni nalog, povezanih s predmetno usmerjenim programiranjem. Za ta format niso 

primerne. Prehitro se ǎǇǊŜǾǊȌŜƧƻ Ǿ ƳŀƴƧǑŜ ǇǊƻƧŜƪǘŜΣ ƪƻǘ Ƨe na primer razred za delo z ulomki. Ti 

ǎƻŘƛƧƻ Ǿ ǳőōŜƴƛƪŜΦ ¢ŜƳǳ ǎŜ Řŀ ƛȊƻƎƴƛǘƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇǊƛǇǊŀǾƛƳƻ ǊŀȊǊŜŘΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǊŀȊǊŜŘ Ȋŀ ǊƛǎŀƴƧŜ Ȋ 

ȌŜƭǾƻΣ ƛƴ Ǿ ƴŀƭƻƎŀƘ ȊŀƘǘŜǾŀƳƻ ǘŀƪǑƴŜ ƛƴ ŘǊǳƎŀőƴŜ ŘƻŘŀǘƪŜΦ ¢ƻ ŘƻōǊƻ ŘŜƭǳƧŜ Ǿ ǳőƛƭƴƛŎƛ, v knjigi 

pa ne. Izognili smo se tudi nekaterim drugim temam, ki so lahko ŘŜƭ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ǘŜőŀƧŜǾ 

ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ ŘŜƴƛƳƻ ǳǇƻǊŀōƴƛǑƪƛƳ ǾƳŜǎƴƛƪƻƳ ƛƴ ǊƛǎŀƴƧǳΦ hōƻƧŜ ƧŜ ȊŀōŀǾƴƻΣ ƧŜ Ǉŀ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻ 

ƛƴ ōƻƭƧ ƪƻǘ ǘǊŜƴƛƴƎ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǎǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ƪƴƧƛȌƴƛŎΦ 

tŀő Ǉŀ ǎƳƻ Ǿ ǇǊƛƳŜǊƧŀǾƛ ǎ ǘŜőŀƧƛ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ ǇƻǎǾŜǘƛƭƛ ƴŜƴŀǾŀŘƴƻ ǾŜƭƛƪƻ ƴŀƭƻƎ ǇǊŜƻōǊŀőŀƴƧǳ 

besedil, iskanju po datotekah in podobnemu. Python je kot skriptni jezik za to posebej 

ǇǊƛǊƻőŜƴ ƛƴ ǇǊŀǾ ǎŜ ƴŀƳ Ǝŀ ȊŘƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǘǳŘƛ ǎ ǘŜ ǎǘǊŀƴƛΣ Řŀ ǎŜ ǾŜΣ Řŀ ǘŀƪǊŀǘΣ ƪƻ ƧŜ ǘǊŜōŀ 

premetati kako besedilo, v resnici ni izbire med Pythonom, Cjem in Javo (je pa, seveda, med 

Pythonom, Rubyjem in podobnimi skriptnimi jeziki). Obenem pa nismo zarinili pregloboko v 

regularne izraze. ½ŀƴƧŜ ōƛ ōƛƭƻ ƳƻƎƻőŜ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ƭƻőŜƴƻ ǾŀŘƴƛŎƻΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴŜ ōƛ ōƛƭŀ Ǉƻsebej 

ǇǊƛǾƭŀőƴŀΦ ± ǘŜƧ zbirki ƧƛƘ Ȋŀǘƻ ƭŜ ōŜȌƴƻ ƻƳŜƴƧŀƳƻ. 



¦ǾƻŘ Ȋŀ ǳőƛǘŜƭƧŜ 

½ōƛǊƪŀ ƧŜ Ȋ ƭŜǘƛ Ǉƻǎǘŀƭŀ ȌŜ ƪŀǊ ƻōǎŜȌƴŀ ƛƴ Ȋƴŀ ōƛǘƛΣ Řŀ Ƨƻ ōƻ ȊŀőŜƭ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ ǘǳŘƛ ƪŀƪ ǳőƛǘŜƭƧΦ 

5ƻōǊƻŘƻǑŜƭΦ ¢ǳƭŜ ƧŜ ƴŜƪŀƧ insiderskih povedi zanj. 

2Ŝ ƧŜ Řƻǘƛőƴƛ ǳőƛǘŜƭƧ ǾŀƧŜƴ ƪŀƪƛƘ ǎǘŀǊŜƧǑƛƘ ƧŜȊƛƪƻǾΣ ƻŘ ǇŀǎŎŀƭŀ Řƻ /-ƧŀΥ tȅǘƘƻƴ ƧŜ ŘǊǳƎŀőŜƴΣ Ȋŀǘƻ 

ga tudi uőƛƳƻ ŘǊǳƎŀőŜΦ tƻ ǎŜŘƳƛƘ ƭŜǘƛƘ ƭŀǎǘƴƛƘ ƛȊƪǳǑŜƴƧ ς ƛƴ ƛȊƪǳǑƴƧŀƘ ƛȊ ōƻƭƧǑƛƘ ƪƴƧƛƎ ς ǎŜ ǎǇƭŀőŀ 

hitro uvesti spremenljivko in nato pogoje, iz tega pa naravno sledi zanka while . If  ƧŜ ηőŜζΣ 

while  Ǉŀ ηŘƻƪƭŜǊζΦ ηLŦζ ǎŜ ȊƎƻŘƛ όƪǾŜőƧŜƳǳύ ŜƴƪǊŀǘΣ ηǿƘƛƭŜζ Ǉŀ ǘƻƭƛƪƻƪǊŀt, kolikorkrat pogoj 

ostaja izpolnjen. 

Zanka for  Ǿ tȅǘƘƻƴǳ ƴƛ ǘŀƪǑƴŀ ƪƻǘ Ǿ /-ju ali pascalu, kjer gre bolj za while  Ȋ Ƴŀƭƻ ŘǊǳƎŀőƴƻ 

sintakso. ½ŀǘƻ ǘǳŘƛ ƴƧŜƎƻǾŀ ƻōǊŀǾƴŀǾŀ ƴŜ ǎƻŘƛ Ǿ ƛǎǘƛ ƪƻǑΦ Pythonov for  je podoben temu, 

őŜƳǳǊ ǎŜ Ǿ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜȊƛƪƛƘ ǇǊŀǾƛ ηfor each«. Njen naravni habitat so torej nizi in seznami (ter 

ŘǊǳƎŜ ǊŜőƛΣ ǇǊŜƪ ƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ iterirati). Zbirka je zastavljena tako, kot zadnja leta 

zastavljamo tudi predavanja: zanko for  najprej treniramo na seznamih in nizih, celo enumerate  

in zip se ƴŀǳőƛƳƻ ȌŜ ƪŀǊ ǘǳ όǇƻƪŀȊŀƭƻ ǎŜ ƧŜΣ Řŀ ǘǳŘƛ ȊŀőŜǘƴƛƪƛ Ȋ ƴƧƛƳŀ ƴƛƳŀƧƻ ǘŜȌŀǾΗύΦ ±ǎŜ ȊŀǘƻΣ 

da jih odvadimo brez potrebe uporabljati for i in range(len(s))  in potem e = s[i]  

namesto preprostega, preglednega, for e in s Φ ½ŀƴƪŜ ǇǊŜƪ ǑǘŜǾƛƭǎƪƛƘ ƛƴǘŜǊǾŀƭƻǾ ƛƴ 

indeƪǎƛǊŀƴƧŜ ǎƻ ƴŀƳŜǊƴƻ ƴŀ ǾǊǎǘƛ ǑŜƭŜΣ ƪƻ ƧŜ ǇǊŀǾƛƭƴŀ Ǌŀōŀ for  ȌŜ ŘƻōǊƻ ǳǘǊƧŜƴŀΦ Sledijo vaje, v 

katerih sezname spreminjamo. 

bŀƭƻƎŜ ǎƻ ǘƻǊŜƧ ǊŀȊŘŜƭƧŜƴŜ ǘŜƳŀǘǎƪƻΣ ƴŜ Ǉƻ ǘŜȌŀǾƴƻǎǘƛΦ bŜƪŀǘŜǊŜ ƴŀƭƻƎŜ ƛȊ ȊƎƻŘƴŜƧǑƛƘ ǎƪƭƻǇƻǾ 

ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǘŜȌƧŜ ƻŘ ǘŜƘ ƛȊ ƪŀǎƴŜƧǑƛƘΦ {ǇƭƻƘ Ǉŀ ƧŜ Ǿǎŀƪƻ ƳƻƎƻőŜ ǊŜǑƛǘƛ ƴŀ ǘŜȌƧŜ ŀƭƛ ƭŀȌƧŜ ƴŀőƛƴŜΦ 

tƻǎŜōƴƛƘ ƴŀƭƻƎ ƛȊ ǇƛǎŀƴƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧ Ǿ ȊōƛǊƪƛ ƴƛΦ ¢ƛƘƻ ƧƛƘ ȊŀőƴŜƳƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ ŜƴƪǊŀǘ ǇǊŜŘ ȊŀƴƪŀƳƛ 

for . Prej po njih ni potrebe. 

{ƭŜŘƛƧƻ ƴŀƭƻƎŜ ƛȊ ǎƭƻǾŀǊƧŜǾ ƛƴ ƳƴƻȌƛŎΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ǎǇƭƻǑƴŜƧǑŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊƛh je potrebno 

ǾŜőƛƴƻŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ ƭŜ ǎŜȊƴŀƳŜ ƛƴ ƴƛȊŜΦ ± ǊŜǎƴƛŎƛ Ǉŀ ƎǊŜ Ȋŀ ǎǇƭƻǑƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻ ǘŜƭƻǾŀŘōƻΦ 

~ŜƭŜ ƪƻ ƧŜ ǘŀ Ȋŀ ƴŀƳƛΣ ǎŜ ƭƻǘƛƳƻ ƴŀƧǘŜȌƧŜ ǎǘǾŀǊƛ ƴŀ ǎǾŜǘǳΣ ǊŜƪǳǊȊƛƧŜΦ 

½ŀŘƴƧŜ ǇƻƎƭŀǾƧŜΣ ǇǊŜƳŜǘŀǾŀƴƧŜ ƴƛȊƻǾ ƛƴ ōŜǎŜŘƛƭΣ ƧŜ ǇǊŜŎŜƧ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻ Ȋŀ tȅǘƘƻƴΦ 2Ŝ ȌŜƭƛƳƻ ǳőƛǘƛ 

ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ Ǿ ǎǇƭƻǑƴŜƳΣ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǎƪƻőƛƳƻΦ tƻ ŘǊǳƎƛ ǎǘǊŀƴƛ Ǉŀ ǎŜ ǇǊŀǾ ƻō ƴƧŜƳ ƴŀǳőƛƳƻ 

ǾŜƭƛƪƻ ǇǊŀƪǘƛőƴƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƘ ǎǘǾŀǊƛΦ 

YƴƧƛƎŀ ǎǇǊŜƳƭƧŀ ǇǊŜŘƳŜǘ tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ мΣ ƪƻǘ ǎŜ ǇǊŜŘŀǾŀ ƴŀ ±ƛǎƻƪƻǑƻƭǎƪŜƳ ǎǘǊƻƪƻǾƴŜƳ 

ǑǘǳŘƛƧǳ ƴŀ CŀƪǳƭǘŜǘƛ Ȋŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾƻ ƛƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪƻ ǘŜǊ ƴŀ tŜŘŀƎƻǑƪƛ ŦŀƪǳƭǘŜǘƛΦ ½ŀǇƛǎƪƛ 

predavanj so objavljeni na strani https://ucilnica.fri.uni-lj.si/p1. 
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2ƛǎǘƛ ȊŀőŜǘŜƪ 

1. Pretvarjanje iz Fahrenheitov v Celzije 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ Ƴǳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾǇƛǑŜ  ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊƻ Ǿ Cŀhrenheitovih stopinjah, program pa 

Ƨƻ ƛȊǇƛǑŜ Ǿ /ŜƭȊƛƧŜǾƛƘΦ aŜŘ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀƳŀ ǇǊŜǘǾŀǊƧŀƳƻ Ǉƻ ŦƻǊƳǳƭƛ / Ґ рκф όC ς 32). Za potrebe 

!ƳŜǊƛőŀƴƻǾ ƴŀǇƛǑƛ ǑŜ progǊŀƳΣ ƪƛ Ǌŀőǳƴŀ Ǿ nasprotno smer. 

2Ŝ ǎŜ ƪ ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǾǊŀőŀǑΣ Řŀ Ƨƻ ǳǇƻǊŀōƛǑ Ȋŀ ǾŀƧƻ ƛȊ ǇƛǎŀƴƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧΣ Ǉŀ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƛ celsius(f)  

in fahrenheit(c) . Prva prejme temperaturo v Fahrenheitih in vrne temperaturo v Celzijevih 

stopinjah, druga pa ravno obratno. 

2. Pitagorov izrek 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ ǾǇǊŀǑŀ Ǉƻ ŘƻƭȌƛƴŀƘ ƪŀǘŜǘ pravokotnega trikotnika ƛƴ ƛȊǇƛǑŜ 

ŘƻƭȌƛƴƻ ƘƛǇƻǘŜƴǳȊŜΦ ό5ŀ ǇƻƴŀƎŀƧŀƳƻ ǇƻƪƻƧƴŜƳǳ ǇǊƻŦΦ YǊƛȌŀƴƛőǳΣ ƪƛ ƧŜ ǎƻǾǊŀȌƛƭ ŘƭŀƪƻŎŜǇŎŜΣ 

ŘƻŘŀƧƳƻ ϦŘƻƭȌƛƴƻ ƘƛǇƻǘŜƴǳȊŜ ǘŀƛǎǘŜƎŀ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪŀϦΦύ 

2Ŝ ƴŀƭƻƎƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǑ Ȋŀ ǾŀƧƻ ƛȊ ǇƛǎŀƴƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧΣ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pitagora(a, b) , ki prejme 

ŘƻƭȌƛƴƛ ƪŀǘŜǘ ƛƴ ǾǊƴŜ ŘƻƭȌƛƴƻ ƘƛǇƻǘŜƴǳȊŜΦ 

3. Topologija 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴ ŘƻƭȌƛƴŜ ǎǘǊŜƭŀ ǎ ǘƻǇƻƳ όƪƛ ōǊŜȊ ǘǊŜƴƧŀ ƛȊǎǘǊŜƭƧǳƧŜ ǘƻőƪŀǎte krogle v 

ōǊŜȊȊǊŀőƴŜƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳΣ ŀ ǇǳǎǘƛƳƻ ǘǊƛǾƛƻύΦ tǊƻƎǊŀƳ ƻŘ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ ŀƭƛ ǳǇƻǊŀōƴƛŎŜ ȊŀƘǘŜǾŀΣ Řŀ 

vnese ƘƛǘǊƻǎǘ ƛȊǎǘǊŜƭƪŀ όǘƻ ƧŜΣ ƻƳŜƴƧŜƴŜ ǘƻőƪŀǎǘŜ ƪǊƻƎƭŜύ ƛƴ ƪƻǘΣ ǇƻŘ ƪŀǘŜǊƛƳ ƧŜ ƛȊǎǘǊŜƭƧŜƴΦ 

tǊƻƎǊŀƳ ƴŀƧ ƛȊǊŀőǳƴŀ ƛƴ ƛȊǇƛǑŜΣ ƪŀƪƻ ŘŀƭŜő ōƻ ƭŜǘŜƭŀ ƪǊƻƎƭŀΦ 

tƻƳƻő Ȋŀ ŦƛȊƛőƴƻ ƴŜōƻƎƭƧŜƴŜΥ s = v2 sin(2f)/g, kjer je s razdalja, v hitrost izstrelka, f je kot, g pa 

ƻǎƳŀ őǊƪŀ ǎƭƻǾŜƴǎƪŜ ŀōŜŎŜŘŜΦ 

tǊŜǾŜǊƛ ǘƻƭŜΥ ƪǊƻƎƭŀ ƭŜǘƛ ƴŀƧŘŀƭƧΣ őŜ Ƨƻ ƛȊǎǘǊŜƭƛƳƻ ǇƻŘ ƪƻǘƻƳ пр ǎǘƻǇƛƴƧΦ tƻǎƪǳǎƛΣ ƪŀƪƻ ŘŀƭŜő ƎǊŜ 

pod kotom 45 in kako ŘŀƭŜő ǇƻŘ пс ǎǘƻǇƛƴƧ -- po 45 mora leteti dlje. Preveri tudi kot 50 stopinj: 

őŜ ǇƻŘ ǘŜƳ ƪƻǘƻƳ ƭŜǘƛ ƴŀȊŀƧ όǊŀȊŘŀƭƧŀ ƧŜ ƴŜƎŀǘƛǾƴŀύΣ ǎƛ Ǝŀ ƎƻǘƻǾƻ ƴŜƪƧŜ ǇƻƭƻƳƛƭΦ 

2Ŝ ōƻǑ ƴŀǇƛǎŀƭ ǊŜǑƛǘŜǾ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀƧ ōƻ ǘƻ ŦǳƴƪŎƛƧŀ top( v, fi ) . 

4. tƭƻǑőƛƴŀ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪŀ 

tƭƻǑőƛƴƻ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪŀ ǎ ǎǘǊŀƴƛŎŀƳƛ ŀΣ ō ƛƴ Ŏ ƭŀƘƪƻ ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ Ǉƻ IŜǊƻƴƻǾŜƳ ƻōǊŀȊŎǳΥ 

))()(( csbsassp ---= , kjer je s velikost polobsega, 2/)( cbas ++= Φ bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ 

ƪƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ ǾǇǊŀǑŀ Ǉƻ ŘƻƭȌƛƴŀƘ ǎǘǊŀƴƛŎ ƛƴ ƛȊǇƛǑŜ (njegovo) ǇƭƻǑőƛƴƻΦ 

Program naj popazi na nepravilne podatke. 2Ŝ uporabnik zatrdi, da ima trikotnik stranice 1, 2 

in 5 (tŀƪǑƴŜƎŀ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪŀ ς razmisli ς Ǉŀő ƴƛ), naj ga program pozove k resnosti. 

2Ŝ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑǳƧŜǑ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƴŀƧ ǎŜ ƛƳŜƴǳƧŜ ploscina_trikotnika Σ ǇǊŜƧƳŜ ƴŀƧ ŘƻƭȌƛƴŜ ǎǘǊŀƴƛŎ 

ƛƴ ƴŜ ǇŀȊƛ ƴŀ ƴƛőΦ 2Ŝ ǎƻ ǇƻŘŀǘƪƛ őǳŘƴƛΣ ƴŀƧ ǎŜ Ǉŀő ǎŜǎǳƧŜΦ 



Pogoji in zanke 

5. ±ŀƧŀ ƛȊ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪŜ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪǳ ȊŀǎǘŀǾƛ ǾǇǊŀǑŀƴƧŜ ƛȊ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪŜΦ ¦ǇƻǊŀōƴƛƪ ǾǇƛǑŜ ƻŘƎƻǾƻǊ ƛƴ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛ ηtǊŀǾƛƭƴƻΦζ ŀƭƛ ηbŀǇŀőƴƻΦζ 

3 krat 10  

Odgovor? 29 

Napaļno. 

Namig: »3 krat 10« smo izpisali s print , »Odgovor?« pa z input . »29« je vtipkal uporabnik. 

bŀƪƭƧǳőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƳŜŘ н ƛƴ мл ŘƻōƛǑ ǎ ƪƭƛŎŜƳ randint(2, 10) .  5ŀ Ƨƻ ōƻǑ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭΣ ƴŀ 

ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ƴŀǇƛǑƛ ŦǊƻƳ ǊŀƴŘƻƳ ƛƳǇƻǊǘ ϝΦ ¢ǾƻƧ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎŜ ōƻ ǘƻǊŜƧ ƴŀƧōǊȌ ȊŀőŜƭ ƴŜƪŀƪƻ 

takole 

from rand om import *  

a = randint(2, 10)  

b = randint(2, 10)  

6. Vsi po pet 

V trgovini "Vsi po pet" morajo stranke vedno kupiti natanko pet izdelkov. Za blagajne zato 

ǇƻǘǊŜōǳƧŜƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻ ƻǇǊŜƳƻΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ όōƭŀƎŀƧƴƛƪŀύ ǾǇǊŀǑŀ Ǉƻ petih cenah; ko jih le-ta 

ǾƴŜǎŜΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ƛȊǇƛǑŜ ǾǎƻǘƻΦ 

Cena izdelk a: 2 

Cena izdelk a: 4.5  

Cena izdelk a: 1 

Cena izdelk a: 6 

Cena izdelk a: 3 

Vsota: 16.5  

7. Konkurenca 

YƻƴƪǳǊŜƴŎŀ ƴŜ ǎǇƛΦ ¢ǊƎƻǾƛƴŀ Ȋŀ ǾƻƎŀƭƻƳ ǎŜ ƧŜ ƻŘƭƻőƛƭŀ Ȋŀ ǇƻǎŜōƴƻ ponudbo: kupec lahko kupi 

ǘƻƭƛƪƻ ƛȊŘŜƭƪƻǾΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ȌŜƭƛΦ bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ōƭŀƎŀƧƴƛƪŀ ǾǇǊŀǑŀΣ ƪƻƭƛƪƻ ƛȊŘŜƭƪƻǾ ƧŜ Ǿ ƪƻǑŀǊƛŎƛΣ 

ƴŀǘƻ ǾǇǊŀǑŀ Ǉƻ ŎŜƴŀƘ ǘŜƘ ƛȊŘŜƭƪƻǾ ƛƴ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ƛȊǇƛǑŜ ǾǎƻǘƻΦ 

Ġtevilo izdelkov: 3 

Cena izdelk a: 2 

Cena izdelk a: 4.5  

Cena izdelk a: 1. 25 

Vsota: 7.75  

8. Top-shop 

Modro vodstvo tretje trgovine za drugim vogalom je analiziralo poslovanje druge trgovine in 

ƻŘƪǊƛƭƻΣ Řŀ ƛƳŀ ŘƻƭƎŜ ǾǊǎǘŜ ƴŀ ōƭŀƎŀƧƴŀƘΣ ǘƻ Ǉŀ ȊŀǘƻΣ ƪŜǊ ƳƻǊŀƧƻ ōƭŀƎŀƧƴƛƪƛ ǇǊŜǑǘŜǘƛ ƛȊŘŜƭƪŜΣ 



ǇǊŜŘŜƴ ƭŀƘƪƻ ȊŀőƴŜƧƻ ǾƴŀǑŀǘƛ ƴƧƛƘƻǾŜ ŎŜƴŜΦ ½ŀǎŜ ƧŜ ƴŀǊƻőƛƭƻ ƴƻǾ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƴŜ ǾǇǊŀǑŀ Ǉƻ 

ǑǘŜǾƛƭǳ ƛȊŘŜƭƪƻǾΣ ǘŜƳǾŜő ǎǇǊŀǑǳƧŜ Ǉƻ ŎŜƴŀƘ ǘƻƭƛƪƻ őŀǎŀΣ ŘƻƪƭŜǊ ōƭŀƎŀƧƴƛƪ ƴŜ ǾƴŜǎŜ ƴƛőƭŜΦ 

Cena izdelk a: 2 

Cena izdelk a: 4 

Cena izdelk a: 1 

Cena izdelk a: 0 

Vsota: 7.0  

9. 5ǊȌŀǾƴŀ ŀƎŜƴŎƛƧŀ Ȋŀ ǾŀǊǎǘǾƻ ǇƻǘǊƻǑƴƛƪƻǾ 

½ŀǊŀŘƛ ǇƻǇƭŀǾŜ ǎǳƳƭƧƛǾƛƘ ǘǊƎƻǾƛƴ Ȋŀ ǾƻƎŀƭƛ ǎŜ ƧŜ 5ǊȌŀǾƴŀ ŀƎŜƴŎƛƧŀ Ȋŀ ǾŀǊǎǘǾƻ ǇƻǘǊƻǑƴƛƪƻǾ 

ƻŘƭƻőƛƭŀ ƴŀŘȊƻǊƻǾŀǘƛ ǇƻǇǊŜőƴŜ ŎŜƴŜ ƛȊŘŜƭƪƻǾ Ǿ ƪƻǑŀǊƛŎŀƘ ǎǘǊŀƴƪΦ tƻǇǊŀǾƛ Ȋadnji ali predzadnji 

ǇǊƻƎǊŀƳ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻ ƛȊǇƛǎŀƭ ǘǳŘƛ ǇƻǇǊŜőƴƻ ŎŜƴƻΦ 

Cena izdelk a: 2 

Cena izdelk a: 4 

Cena izdelk a: 1 

Cena izdelk a: 0 

Vsota: 7  

Popreļna cena: 2.33333333333  

bŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀƧ ǎŜ ȊŀǊŀŘƛ ƎǊŘŜƎŀ ƛȊǇƛǎŀ ŎŜƴŜΤ ŘǊȌŀǾƴƛ ǳǊŀŘƴƛƪƛ ǎƻ ƴŀǘŀƴőƴƛ ƛƴ ȌŜƭƛƧƻ ǾŜŘŜǘƛ ǾǎŜ Řƻ 

zadnje decimalke! 

10. Collatzova domneva 

±ȊŜƳƛƳƻ ǇƻƭƧǳōƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ Ȋ ƴƧƛƳ ǇƻőƴƛƳƻ ǘƻƭŜΥ őŜ ƧŜ ǎƻŘƻΣ Ǝŀ ŘŜƭƛƳƻ Ȋ нΣ őŜ ƧŜ ƭƛƘƻΣ Ǉŀ Ǝŀ 

ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ о ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧƳƻ мΦ ¢ƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ ŘƻōƛƳƻ мΦ  

Za primer vzemimo 12. Ker je sodo, ga delimo z 2 in dobimo 6. 6 je sodo, torej ga delimo z 2 in 

ŘƻōƛƳƻ оΦ о ƧŜ ƭƛƘƻΣ ǘƻǊŜƧ Ǝŀ ƳƴƻȌƛƳƻ ǎ о ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ м ς rezultat je 10. 10 je sodo, zato ga 

delimo z 2 in dobimo 5... Celotno zaporedje je 12, 6, 3, 10, 5, 16, 8, 4, 2, 1. Ko pridemo do 1, se 

ustavimo. 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ Ƴǳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾƴŜǎŜ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ǇǊƻƎǊŀƳ Ǉŀ ƛȊǇƛǑŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƪƛ ǎŜ ȊŀőƴŜ ǎ ǘŜƳ 

ǑǘŜǾƛƭƻƳΦ 

aƛƳƻƎǊŜŘŜΥ ƴŀƭƻƎŀ ǎŜ ǳƪǾŀǊƧŀ Ȋ ŜƴƛƳ ǎƭŀǾƴƛƘ ƴŜǊŜǑŜƴƛƘ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƴƛƘ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΦ bŀ 

Wikipediji poglej stran "Collatz conjecture". 

11. Benjaminovi kovanci 

bŜƪŘƻ όǊŜŎƛƳƻ Ƴǳ .ŜƴƧŀƳƛƴύ ƛƎǊŀ ƛƎǊƻ ƴŀ ǎǊŜőƻΣ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊƛ ƳŜőŜ ƪƻǾŀƴŜŎΦ 2Ŝ ǇŀŘŜ ƎǊōΣ ƛȊƎǳōƛΣ 

őŜ ǇŀŘŜ ŎƛŦǊŀ Řƻōƛ Ŝƴ ƪƻǾŀƴŜŎΦ bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƻŘƛƎǊŀ Ŝƴƻ ƛƎǊƻΦ .ŜƴƧŀƳƛƴ ƛƳŀ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ р 

ƪƻǾŀƴŎŜǾΦ ½ ƛƎǊƻ ƪƻƴőŀΣ ƪƻ ƛƳŀ ŘŜǎŜǘ ƪƻǾŀƴŎŜǾ ŀƭƛ Ǉŀ ƻǎǘŀƴŜ ōǊŜȊ ƴƧƛh. Program naj po vsakem 

ƪƻǊŀƪǳ ƛƎǊŜ ƛȊǇƛǑŜΣ ƪŀƧ ƧŜ ǇŀŘƭƻ όD ŀƭƛ /ύ ƛƴ ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǾŀƴŎŜǾ ƛƳŀ .ŜƴƧŀƳƛƴΦ 

½ŀ ƳŜǘŀƴƧŜ ƪƻǾŀƴŎŀ ǎƳŜǑ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ȌŜ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vrzi , ki ne sprejema nobenih 

argumentov in vrne G ali C. Postavi jo na vrh svojega programa. 



imp ort random  

def vrzi():  

    return random.choice("GC")  

Primer izpisa: 

G 4  

G 3  

G 2  

C 3  

C 4  

G 3  

G 2  

C 3  

G 2  

G 1  

G 0  

12. ¢ŜƪƳƻǾŀƴƧŜ ƛȊ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪŜ 

{ŜǎǘŀǾƛǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋŀ ǘŜƪƳƻǾŀƴƧŜ ƛȊ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪŜΣ ƪƛ ǇƻǘŜƪŀ ǘŀƪƻƭŜΦ 5Ǿa tekmovalca si 

ȊŀǎǘŀǾƭƧŀǘŀ ǊŀőǳƴŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ŜŘŜƴ ǾǇƛǑŜ ŘǾŀ ŦŀƪǘƻǊja, drugi mora povedati produkt. Nato se 

ȊŀƳŜƴƧŀǘŀΦ ¢ŜƪƳƻǾŀƭŜŎ Řƻōƛ ǘƻőƪƻΣ őŜ ǳƎŀƴŜ ǇǊŀǾƛƭƴƛ ȊƳƴƻȌŜƪΦ tƻ ǾǎŀƪŜƳ ƪǊƻƎǳ ǇǊƻƎǊŀƳ 

ƛȊǇƛǑŜ ǘǊŜƴǳǘƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ LƎǊŜ ƧŜ ƪƻƴŜŎΣ ƪƻ ŜŘŜƴ ƻŘ ǘŜƪƳƻǾŀƭŎŜǾ ǾƻŘƛ Ȋŀ ǾŜő ƪƻǘ ŘǾŜ ǘƻőƪƛΦ 

Program mu mora prƛƳŜǊƴƻ őŜǎǘƛǘŀǘƛΣ ŘǊǳƎŜƳǳ Ǉŀ ǇƻǾŜŘŀǘƛΣ ƪŀǊ Ƴǳ ƎǊŜΦ 

Tekmovalec 1, prvi faktor? 4  

Tekmovalec 1, drugi faktor? 2  

Tekmovalec 2, produkt? 8  

 

Tekmovalec 2, prvi faktor? 8  

Tekmovalec 2, drugi faktor? 4  

Tekmovalec 1, produkt? 32  

 

Trenutni rezultat: 1 : 1  

 

Tekmovalec 1, prvi faktor? 4  

Tekmovalec 1, drugi faktor? 5  

Tekmovalec 2, produkt? 21  

(in tako naprej, do) 

Tekmovalec 2, prvi faktor? 3  

Tekmovalec 2, drugi faktor? 3  

Tekmovalec 1, produkt? 8  

 

Trenutni rezultat: 2 : 4  

 

Bravo drugi! Prvi, cvek!  



13. ~ǘŜǾƪŜ 

NapƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǇǊŜōŜǊŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ ƛȊǇƛǑŜ ƴƧŜƎƻǾŜ ǑǘŜǾƪŜ Ǿ ǇƻƭƧǳōƴŜƳ ǾǊǎǘƴŜƳ ǊŜŘǳΦ 2Ŝ 

ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾǇƛǑŜ 127476, bi lahko program izpisal, recimo 

6 

7 

4 

7 

2 

1 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻȊƛǘƛǾƴƻΦ 

bŀƳƛƎΥ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ ōƻ ƴŀƧƭŀȌƧŜΣ őŜ ƛȊǇƛǎǳƧŜ Ǿ ǘŜƳ ǾǊǎǘƴŜƳ ǊŜŘǳΦ ½ŀŘƴƧƻ ǑǘŜǾƪƻ ŘƻōƛǑ ǘŀƪƻΣ Řŀ 

ƛȊǊŀőǳƴŀǑ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ȋ млΦ tƻ ǘŜƳ ǑǘŜǾƛƭƻ ŘŜƭƛǑ Ȋ млΦ ±ǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ǇƻƴŀǾƭƧŀǑΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ 

ŘƻōƛǑ лΦ 

14. hōǊƴƧŜƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƻōǊƴŜ ǇƻŘŀƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 2Ŝ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾǇƛǑŜ утонΣ ƴŀƧ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ odgovori 

2378. (Tole je sicer bolj vaja iz matematike kot iz programiranja.) 

2Ŝ ǾŀŘƛǑ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ obrni_stevilo(n) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ƻōǊƴƧŜƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 

15. Kalkulator 

2Ŝ ǾŀŘƛǑ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ calc(v1, v2, oper) , ki deluje kot preprost kalkulator. 

{ǇǊŜƧƳŜ ƴŀƧ ŘǾŜ ǑǘŜǾƛƭƛ όv1  in v2 ) in operacijo ( kot niz ' * ' , '+'  ali ' - ')  ter vrne rezultat. 

2Ŝ ƧƛƘ ǑŜ ƴŜΣ ƴŀƭƻƎƻ ǇǊŜǎƪƻőƛΦ Υύ 



Zanke prek seznamov in nizov 

16. Vsota elementov seznama 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ Ǿǎƻǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǎŜȊƴŀƳŀΦ {ŜȊƴŀƳ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻŘŀƴ ƪŀǊ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ 

programa. Prva vrstica programa je torej lahko, na primer, 

s = [5, 8, 3, 6, 0, 1]  

2Ŝ ōƻǑ ƴŀƭƻƎƻ ǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƭ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀƧ ǎŜ ƭŜ-ta imenuje vsota(s) . 

17. Ajavost nizov 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ Ƴǳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾǇƛǑŜ ƴƛȊ ƛƴ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ Ƴǳ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪƻ őǊƪ "a" je v njem. 

2Ŝ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑǳƧŜǑ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀƧ ǎŜ ǘŀ ƛƳŜƴǳƧŜ stevilo_ajev(beseda) . Sprogramiraj tudi 

stevilo_znakov(beseda, znak) Σ ƪƛ ƴŜ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭŀ ŀ-ƧŜǾ ǘŜƳǾŜő ǑǘŜǾƛƭƻ podanih znakov. 

YƻƴőƴƻΣ ǇƻōǊƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ stevilo_ajev  ƛƴ Ƨƻ ƴŀǇƛǑƛ ƴŀ ƴƻǾƻΣ ǘŀƪƻ Řŀ ōƻ ƭŜ ǇƻƪƭƛŎŀƭŀ 

stevilo_znakov . 

18. bŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀΦ {ŜȊƴŀƳ ƧŜ ǎǇŜǘ ƭŀƘƪƻ ǇƻŘŀƴ ƪŀǊ Ǿ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΤ ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ Řŀ Ǝŀ ǾƴŀǑŀ ǳǇƻrabnik. 

bŀƳƛƎΥ ǇƻŘƻōƴƻΣ ƪƻǘ ǎƛ ǎƛ ǇǊŜƧ ȊŀǇƻƳƴƛƭ Ǿǎƻǘƻ ŘƻǎŜŘŀƴƧƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΣ ǎƛ ƳƻǊŀǑ ȊŘŀƧ ȊŀǇƻƳƴƛǘƛ 

ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ŘƻǎƭŜƧΦ tǊƛ ǊŀőǳƴŀƴƧǳ ǾǎƻǘŜ ǎƛ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǾǎƻǘŜ ǎŜǾŜŘŀ ƛȊōǊŀƭ лΦ ¢ǳ л 

ƴƛ ƴǳƧƴƻ ŘƻōǊŀ ƛȊōƛǊŀΣ ǎŀƧ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳƻǊŘŀ ƴŜƎŀǘƛǾŜƴΦ Yƻǘ ȊŀőŜǘƴƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ƭŀƘƪƻ 

ǳǇƻǊŀōƛǑ None ŀƭƛ Ǉŀ ǾȊŀƳŜǑ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀΤ ŘƻōƛǑ Ǝŀ Ȋ s[0] . 

2Ŝ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑǳƧŜǑ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀƧ ōƻ ǘƻ ŦǳƴƪŎƛƧŀ najvecji(s) . 

19. NajǾŜőƧƛ ŀōǎƻƭǳǘƛǎǘ 

NŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ƴŀƧǾŜőƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ Ǉƻ ŀōǎƻƭǳǘƴƛ vrednosti (-8 je po absolutni vrednosti 

ǾŜőƧŜ ƻŘ -2 in od 5). 2Ŝ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǑ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƴŀƧ ǎŜ ƛƳŜƴǳƧŜ najvecji_abs(s) . 

20. bŀƧƳŀƴƧǑƛ ǇƻȊƛǘƛǾƛǎǘ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ƴŀƧƳŀƴƧǑŜ ǇƻȊƛǘƛǾƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳΦ bŜƎŀǘƛǾƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƛƴ л ƴŀƧ 

ǇǊŜȊƛǊŀΦ 2Ŝ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ƴƛ ǇƻȊƛǘƛǾƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ None. 

2Ŝ ǇƛǑŜǑ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƴŀƧ ǎŜ ƛƳŜƴǳƧŜ najmanjsi_poz(s) . 

tƻŘƻōƴƛƘ ƴŀƭƻƎΣ ƪƻǘ ǎƻ ǘŜΣ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ƛȊƳƛǎƭƛǑ ǑŜ ƪƻƭƛƪƻǊ ƘƻőŜǑΦ 



21. bŀƧŘŀƭƧǑŀ ōŜǎŜŘŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ƴƛȊ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴŀƧŘŀƭƧǑƻ ōŜǎŜŘƻ Ǿ ƴƧŜƳΦ ½ŀ ƴƛȊ Ϧŀƴ ōŀƴ ǇŜǘ ǇƻŘƎŀƴϦ ƴŀƧ 

vrne besedo "podgan". Niz s ǊŀȊōƛƧŜǑ ƴŀ ǎŜȊƴŀƳ ōŜǎŜŘ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻƪƭƛőŜǑ besede = s.split() . 

2Ŝ ǊŜő ƴŀǇƛǑŜǑ ƪƻǘ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƴŀƧ ǎŜ ƛƳŜƴǳƧŜ najdaljsa_beseda(s) . 

22. PopreőƧŜ 

bŀǇƛǑƛ program (ali pa funkcijo poprecje (s) )Σ ƪƛ ƪƻǘ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǘŜȌ ǎƪǳǇƛƴŜ ŘǊȌŀǾƭƧŀƴƻǾ ƛƴ 

ƛȊǊŀőǳƴŀ ǇƻǇǊŜőƴƻ ǘŜȌƻΦ 2Ŝ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴΣ ƧŜ ǇƻǇǊŜőƴŀ ǘŜȌŀ лΦ 

23. tƻǇǊŜőƧŜ ōǊŜȊ ǎƪǊŀƧƴŜȌŜǾ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ poprecje_brez(s) , ki prejme podoben seznam ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΣ ǾŜƴŘŀǊ 

Ǌŀőǳƴŀ ǇƻǇǊŜőƧŜ ōǊŜȊ ƴŀƧǘŜȌƧŜƎŀ ƛƴ ƴŀƧƭŀȌƧŜƎŀΦ 2Ŝ ǎƛ ƳŜǎǘƻ ƴŀƧǘŜȌƧŜƎŀ ŀƭƛ ƴŀƧƭŀȌƧŜƎŀ ŘŜƭƛ ǾŜő 

ljudi, naj odstrani le po enega. 

24. Bomboni 

LƳŀƳƻ ƎǊǳőƻ ƻǘǊƻƪ ƛƴ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ōƻƳōƻƴƻǾ ƛƳa kateri od njih. Ker ne 

ȌŜƭƛƳƻ ǇǊŜǇƛǊƻǾ, joka in izsiljevanja, bi radi poskrbeli, da bodo imeli vsi otroci enako bombonov. 

Ker bombonov seveda ne moremo jemati όǇǊŜǇƛǊΣ ƧƻƪΣ ƛȊǎƛƭƧŜǾŀƴƧŜ ƛƴ ǘŜ ǊŜőƛύΣ ƧŜ ƴŀǑŀ ƴŀƭƻƎŀ 

napisati funkcijo bomboni(s) , ki kot argǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ǎ ǑǘŜǾƛƭƻƳ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƛƳŀƧƻ 

otroci, kot rezultat pa vrne, koliko bombonov bo potrebno ǑŜ razdeliti, da jih bodo imeli vsi 

ƻǘǊƻŎƛ ǘƻƭƛƪƻΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧƛƘ ƛƳŀ ǘŀΣ ƪƛ ƧƛƘ ƛƳŀ ƴŀƧǾŜőΦ 

>>> bomboni([5, 8, 6, 4])  

9 

bŀƧǾŜő ōƻƳōƻƴƻǾ ƛƳŀ ŘǊǳƎƛ ƻǘǊƻƪΣ уΦ ¢ƻǊŜƧ ōƻƳƻ Řŀƭƛ ǇǊǾŜƳǳ оΣ tretjemu 2 in őŜǘǊǘŜƳǳ 4, da 

jih bodo imeli vsi po 8, tako kot drugi otrok. Skupaj bomo torej razdelili 3+2+4=9 bombonov, 

zato funkcija vrne 9. 

25. Vsaj eno liho 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsaj_eno _liho(s) , ki ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ ƛƴ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ ƧŜ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛ ǾǎŀƧ 

eno liho, in False Σ őŜ ƴƛΦ 

26. Sama liha 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sama_liha(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ ter vrne TrueΣ őŜ ǎƻ Ǿǎŀ ƭƛƘŀΣ ƛƴ False Σ őŜ 

niso. 2Ŝ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴΣ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǾǊƴŜ ¢ǊǳŜΣ ǎŀƧ Ǿ ƴƧŜƳ ƴƛ ne-ƭƛƘƛƘ ǑǘŜǾƛƭΦ 



27. Blagajna 

Zaporedje dogodkov na blagajni v trgovini lahko predstavimo z zaporedjem plusov in minusov: 

Ǉƭǳǎ ƴŀƧ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ Ǿ ǾǊǎǘƻ ǇƻǎǘŀǾƛƭŀ ƴƻǾŀ ǎǘǊŀƴƪŀ ƛƴ ƳƛƴǳǎΣ Řŀ ƧŜ ǎǘǊŀƴƪŀ Ǉƭŀőŀƭŀ ƛƴ ǑƭŀΦ 

Tako bi zaporedje "++ - ++--- "  pomenilo, dŀ ƧŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊƛǑƭŀ Ŝƴŀ ǎǘǊŀƴƪŀΣ ƴŀǘƻ ǑŜ ŜƴŀΣ ƴŀǘƻ ƧŜ 

ōƛƭŀ Ŝƴŀ ǇƻǎǘǊŜȌŜƴŀΣ ƴŀǘƻ ǎǘŀ ŘǾŜ ǇǊƛǑƭƛ ƛƴ ǇƻǘŜƳ ǎƻ ōƛƭŜ ǘǊƛ ǇƻǎǘǊŜȌŜƴŜΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ blagajna (s) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ƴƛȊΣ ƪŀƪǊǑŜƴ ƧŜ ƎƻǊƴƧƛΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ 

ǾǊƴŜ ƴŀƧŘŀƭƧǑƻ ŘƻƭȌƛƴƻ ǾǊǎǘŜΦ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƴƛȊ ǾǎŜōǳƧŜ ƭŜ ǇƭǳǎŜ ƛƴ ƳƛƴǳǎŜΦ 

>>> blagajna ( "++ - ++--- ")  

3 

>>> blagajna ( "+++++ ----- " )  

5 

>>> blagajna("+ - +- +- +- +- +- ")  

1 

28. tǊŜƻōǊŜƳŜƴƧŜƴƛ őƻƭƴƛ 

wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ƴŀ ǇǊǾƛ őƻƭƴ ƴŀƭƻȌƛƳƻ ǘǊƛ ǘƻǾƻǊŜΣ ǘŜȌƪŜ пΣ н ƛƴ п ŜƴƻǘŜΣ ƴŀ ŘǊǳƎŜƎŀ Ŝƴ ǘƻǾƻǊΣ ǘŜȌŀƪ 

мл Ŝƴƻǘ ƛƴ ƴŀ ǘǊŜǘƧŜƎŀ ǘǊƛ ǘƻǾƻǊŜ ǘŜȌƪŜ Ŝƴƻ ŜƴƻǘƻΦ ¢ŀƪƻ ƻōǊŜƳŜƴƛǘŜǾ ōƛ ƭŀƘƪƻ ƻǇƛǎŀƭƛ ǎ 

seznamom seznamov (uh, uh!) [[4, 2, 4], [10], [1, 1, 1] . 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ni_preobremenjenih(tovori, nosilnost) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ Ǿ ǘŀƪǑƴƛ ƻōƭƛƪƛ ƛƴ 

ƴƻǎƛƭƴƻǎǘ őƻƭƴƻǾ όǘŀ ƧŜ Ȋŀ ǾǎŜ ŜƴŀƪŀύΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ ƴƛ ƴƻōŜŘŜƴ ƻŘ őƻƭƴƻǾ 

preobremenjen. 

>>> ni_preobremenjenih([[4, 2, 4], [10], [1, 1, 1]], 11)  

True  

>>> ni_preobremenjenih([[4, 5, 4], [10], [1, 1, 1]], 11)  

False  

± ŘǊǳƎŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƧŜ ǇǊŜƻōǊŜƳŜƴƧŜƴ ǇǊǾƛ őƻƭƴΣ ǎŀƧ ƴŀƳŜǊŀǾŀƳƻ ƴŀƴƧ ƴŀƭƻȌƛǘƛ Ȋŀ п Ҍ р Ҍ п Ґ мо 

Ŝƴƻ ǘƻǾƻǊŀΣ ƪŀǊ ƧŜ ǾŜő ƪƻǘ ŘƻǾƻƭƧŜƴŀ ƴƻǎƛƭƴƻǎǘ ммΦ 



½ŀƴƪŜ ǇǊŜƪ ǑǘŜǾƛƭǎƪƛƘ ƛƴǘŜǊǾŀƭƻǾ 

29. Delitelji 

bŀǇƛǑƛ progǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ ǾǎŜ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀΦ 

Vpiġi ġtevilo: 12345  

1 

3 

5 

15 

823 

2469  

4115  

12345  

30. tǊŀǑǘŜǾƛƭƻ 

bŀǇƛǑƛ funkcijo prastevilo(n) , ki vrne TrueΣ őŜ ƧŜ ǇƻŘŀƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ False Σ őŜ ƴƛΦ 

31. Vsota deliteljev 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsota_deliteljev(n) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ Ǿǎƻǘƻ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜǾ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀΦ aŜŘ ŘŜƭƛǘŜƭƧƛ 

ƴŀƧ ōƻ ǘǳŘƛ мΣ ƴŜ Ǉŀ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎŀƳƻΦ ±ǎƻǘŀ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜǾ мн ƧŜ ǘŀƪƻ м Ҍ н Ҍ о Ҍ п Ҍ с Ґ мсΦ 

32. tƻǇƻƭƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 

~ǘŜǾƛƭƻ ƧŜ ǇƻǇƻƭƴƻΣ őŜ ƧŜ Ŝƴŀƪƻ Ǿǎƻǘƛ ǎǾƻƧƛƘ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜǾ όǊŀȊŜƴ ǎŀƳŜƎŀ ǎŜōŜύ. Primer popolnega 

ǑǘŜǾƛƭŀ ƧŜ нуΣ ƪƛ Ǝŀ ŘŜƭƛƧƻ мΣ нΣ пΣ тΣ ƛƴ мпΥ őŜ ƧƛƘ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ǎǇŜǘ ŘƻōƛƳƻ нуΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ popolno(n) , ki vrne TrueΣ őŜ ƧŜ ǇƻŘŀƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻǇƻƭƴƻ ƛƴ False Σ őŜ ƴƛΦ 

tƻƳŀƎŀǑ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜΦ 

33. Vsa popolna ǑǘŜǾƛƭŀ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ Ǿǎŀ ǇƻǇƻƭƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƳŀƴƧǑŀ ƻŘ млллΦ 

tƻƳŀƎŀǑ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜΦ 

34. tǊƛƧŀǘŜƭƧǎƪŀ ǑǘŜǾƛƭŀ 

220 in 284 sta ǇǊƛƧŀǘŜƭƧǎƪƛ ǑǘŜǾƛƭƛ. Delitelji 220 so 1, нΣ пΣ рΣ млΣ ммΣ нлΣ ннΣ ппΣ рр ƛƴ ммлΦ 2Ŝ ƧƛƘ 

ǎŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ŘƻōƛƳƻ нупΦ 5ŜƭƛǘŜƭƧƛ нуп Ǉŀ ǎƻ мΣ нΣ пΣ тм ƛƴ мпнΦ ±ǎƻǘŀ ǘŜƘ ǑǘŜǾƛƭ Ǉŀ ƧŜ ǎǇŜǘ ннлΦ 

bŀǇƛǑƛ funkcijo prijatelj(n) , ki ǾǊƴŜ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧŀ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƴΦ 2Ŝ ǑǘŜǾƛƭƻ ƴƛƳŀ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧŀ 

(ker vsota "prijŀǘŜƭƧŜǾƛƘϦ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜǾ ƴƛ ǎǇŜǘ Ŝƴŀƪŀ ǑǘŜǾƛƭǳ n), naj vrne None. 

Primer: prijatelj(220)  naj vrne 284 , prijatelj(284)  naj vrne 220 , prijatelj(222)  naj vrne 

NoneΦ tƻǇƻƭƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ǎƻ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧƛ ǎŀƳƛ ǎŜōƛΤ prijatelj(6)  naj vrne 6. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Amicable_number


35. Vsebuje 7 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsebu je_7(n) , ki vrne TrueΣ őŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǾǎŜōǳƧŜ ǑǘŜǾƪƻ тΦ 

36. tƻǑǘŜǾŀƴƪŀ ǑǘŜǾƛƭŀ т 

tƻǑǘŜǾŀƴƪƻ ǑǘŜǾƛƭŀ т ǎŜ ƛƎǊŀ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ƪƛ ǎŜŘƛƧƻ Ǿ ƪǊƻƎǳΣ ƪǾŀŘǊŀǘǳ ŀƭƛ ƪŀƪŜƳ ŘǊǳƎŜƳ 

ǇǊƛƳŜǊƴŜƳ όǇƻ ǇƻǘǊŜōƛ ƴŜǇǊŀǾƛƭƴŜƳΣ ŀ Ǉƻ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƪƻƴǾŜƪǎƴŜƳύ ǇƻƭƛƎƻƴǳ Ǉƻ ǾǊǎǘƛ govorijo 

ǑǘŜǾƛƭŀ ƻŘ Ŝƴŀ Řƻ ƴŜǎƪƻƴőƴƻΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƳƻǊŀƧƻ ƴŀƳŜǎǘƻ ǾǎŜƘ ǑǘŜǾƛƭΣ ƪƛ ǎƻ ŘŜƭƧƛǾŀ ǎ т ŀƭƛ Ǉŀ 

ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ǑǘŜǾƪƻ тΣ ǊŜőƛ .¦aΦ LƎǊŀƭŜŎΣ ƪƛ ǎŜ ȊƳƻǘƛΣ ƛȊǇŀŘŜ ƛƴ ǑǘŜǘƧŜ ǎŜ ȊŀőƴŜ ƻŘ ȊŀőŜǘƪŀΦ LƎǊŀ 

ǘƻǊŜƧ ǘŜőŜ ǘŀƪƻΥ 

1 2 3 4 5 6 BUM 8 9 10 11 12 13 BUM 15 16 BUM 18 19 20 BUM 22 23 24 25 26 BUM BUM 

29 ... 

bŀǇƛǑƛ funkcijo postevanka_7(n) , ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ ǘƻƭŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƻŘ м Řƻ n. Ne da bi se zmotila. 

LȊǇƛǎǳƧŜ ƭŀƘƪƻ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛΣ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ȊƎƻǊŀƧΣ őŜ ȊƴŀǑΦ {ƛŎŜǊ Ǉŀ ƴŀƧ ǇƛǑŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜ Ŝƴƻ ǇƻŘ ŘǊǳƎƻΦ 

bŀƭƻƎƻ Ǉƻƪǳǎƛ ǊŜǑƛǘƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎƛ ǇƻƳŀƎŀǑ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ǇƻǘŜƳ Ǉŀ ǑŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǘŜ 

ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƴŜ ǳǇƻǊŀōƛǑΦ 

37. Fibonaccijevo zaporedje 

Fibonaccijevo zapoǊŜŘƧŜ ǎŜ ȊŀőƴŜ ǎ ǑǘŜǾƛƭƻƳŀ мΣ мΣ Ǿǎŀƪ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ őƭŜƴ Ǉŀ ŘƻōƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ 

ǎŜǑǘŜƧŜƳƻ ǇǊŜƧǑƴƧŀ ŘǾŀΦ м ƛƴ м ƧŜ нΣ м ƛƴ н ƧŜ 3, 2 in 3 je 5, 3 in 5 je 8 in tako naprej. Zaporedje se 

ǘŀƪƻ ȊŀőƴŜ Ȋ м м н о р у мо нм оп ррΦ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ ǇǊǾƛh нл őƭŜƴƻǾ ȊŀǇƻǊŜŘƧŀΦ 

38. Evklidov algoritem 

bŀǇƛǑƛ funkcijo gcd(a, b) Σ ƪƛ Ȋ 9ǾƪƭƛŘƻǾƛƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻƳ ǇƻƛǑőŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ podanih 

ǑǘŜǾƛƭ a in b. Opis algoritma ς őŜ ǎƛ Ǝŀ ǇƻȊŀōƛƭ ς ǇƻƛǑőƛ ƴŀ ǎǇƭŜǘǳΦ ό±ŜƴŘŀǊ ƴŜ ǇǊŜǇƛǑƛ skupaj z 

algoritmom ǑŜ ǇǊƻƎǊŀƳŀΣ ǊŀȊŜƴ őŜ ȌŜƭƛǑ ǾŀŘƛǘƛ ǘƛǇƪŀƴƧŜ ŀƭƛ ƪƻǇƛǇŜƧǎǘŀƴƧŜΣ ƴŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ!) 

bŀƳƛƎΥ 9ǾƪƭƛŘƻǾ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳ Ǿ ǾǎŀƪŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ȊŀƳŜƴƧŀ ǾŜőƧŜ ƛƴ ƳŀƴƧǑŜ ǑǘŜǾƛƭƻ Ȋ ƳŀƴƧǑƛƳ 

ǑǘŜǾƛƭƻƳ ƛƴ ƻǎǘŀƴƪƻƳ ǾŜőƧŜƎŀ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ȋ ƳŀƴƧǑƛƳΦ tǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ǇƻŘƻōŜƴ ǇǊŜƧǑƴƧŜƳǳΣ ǾŜƴŘŀǊ 

ǊŀǾƴƻ ǇǊŀǾ ŘǊǳƎŀőŜƴΣ Řŀ Ƨǳ ƧŜ ȊŀƴƛƳƛǾƻ ƻǇŀȊƻǾŀǘƛ ǎƪǳǇŀƧΦ 

Kratica gcd pomeni greatest common divisorΣ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧΦ 



½ŀƴƪŜ ǇǊŜƪ ǾŜő ǊŜőƛ ƘƪǊŀǘƛ 

39. LƴŘŜƪǎ ǘŜƭŜǎƴŜ ǘŜȌŜ 

LƳŜƧƳƻ ǎŜȊƴŀƳ ǘǊƻƧƪ ƛƳŜ ƻǎŜōŜΣ ǘŜȌŀΣ ǾƛǑƛƴŀΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊΥ 

podatki = [  

    ["Ana", 55, 165],  

    ["Berta", 60, 153],  

]  

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ ƛƳŜƴŀ ƻǎŜō ƛƴ ƴƧƛƘƻǾŜ ƛƴŘŜƪǎŜ ǘŜƭŜǎƴŜ ǘŜȌŜΦ 5ƻōƛƳƻ Ƨƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǘŜȌƻ 

ŘŜƭƛƳƻ ǎ ƪǾŀŘǊŀǘƻƳ ǾƛǑƛƴŜ Ǿ ƳŜǘǊƛƘΦ 

40. {ŜǑǘŜǘŜ ǘǊƻƧƪŜ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǘǊƻƧƪ ƛƴ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ Ȋŀ ǾǎŜ ǘǊƻƧƪŜ ǾŜƭƧŀΣ Řŀ ƧŜ ǘǊŜǘƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

vsota prvih dveh; v nasprotnem primeru vrne False . 

Tako bo, na primer, za seznam [(3, 5, 8), (2, 6, 9), (1, 1, 2), (10, 5, 15)]  vrnila 

False , ker je v njem nepravilna trojka: 2 + 6 ni enako 9. 

Yŀƪƻ Ǉŀ ōƛ ǊŜǑƛƭ ƴŀƭƻƎƻΣ őŜ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ Ǿ ǘǊƻƧƪƛ ƴŜ ōƛ ōƛƭ ŘƻƭƻőŜƴ ƛƴ ōƛ ōƛƭŀ ǇǊŀǾƛƭƴŀ ǘǳŘƛΣ 

recimo, trojka (3, 8, 5), saj lahko enega od elementov dobimo kot vsoto ostalih dveh? bŀǇƛǑƛ 

funkcijo neurejene_trojke , ki zna tudi to. 

41. Skalarni produkt 

bŀǇƛǑƛ funkcijo skalarni(v, w ) , ki vrne skalarni produkt dveh vektorjev. Vektorje lahko 

predstavimo s seznami ali terkami. Skalarni produkt vektorjev (1, 2, 3)  in (5, 4 , 6)  je 1*5 + 

2*4 + 3*6 = 31. Klic skalarni((1, 2, 3 ), ( 5, 4, 6 ))  mora torej vrniti 31. Vektorji so lahko 

poljubno dimenzionalni. 

42. ¦ƧŜƳŀƴƧŀ őǊƪ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ st_ujemanj(b1, b 2)Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ŘǾŜ ōŜǎŜŘƛ ƛƴ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛǎǘƻƭŜȌƴƛƘ őǊƪΣ Ǿ 

katerih se ujemata. ¢w!±bLY ƛƴ tw!±bLY ǎŜ Ǿ ǑŜǎǘƛƘΣ a[9Yh ƛƴ aw9¿! Ǿ ŘǾŜƘΣ h2![! ƛƴ 

MARKO pa v nobeni (obe imata sicer O in A, vendar ne na istih mestih). Besedi nista nujno 

Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎƛΤ t!± ƛƴ Yw±!±L/! ǎŜ ǳƧŜƳŀǘŀ Ǿ Ŝƴƛ őǊƪƛΣ ¢w!±bLY ƛƴ w!±bLY Ǉŀ Ǿ ƴƻōŜƴƛΦ 

43. Vzorec besede 

ReciƳƻΣ Řŀ ǊŜǑǳƧŜƳƻ ƪǊƛȌŀƴƪƻΦ LƳŀƳƻ ōŜǎŜŘƻ ǎ ǇŜǘƛƳƛ őǊƪŀƳƛΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ǾŜƳƻΣ Řŀ ƧŜ ǇǊǾŀ aΣ 

ŘǊǳƎŀ [ ƛƴ ǇŜǘŀ hΦ ¢ŀƪǑŜƴ ǾȊƻǊŜŎ ōƻƳƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƭƛ Ȋ ƴƛȊƻƳ "ML.. O". Iskana beseda bi lahko bila, 

recimo, MLEKO. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ se_ujema(beseda, vzorec) , ki vrne TrueΣ őŜ se podana beseda ujema z 

vzorcem. 



44. Prva beseda 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ prva_beseda( besede, vzorec) Σ ƪƛ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ōŜǎŜŘ ƛƴ ǾȊƻǊŜŎΣ ƪŀƪǊǑƴŜ ǎƳƻ 

ǾƛŘŜƭƛ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΦ ±Ǌƴƛǘƛ ƳƻǊŀ ǇǊǾƻ ōŜǎŜŘƻ ƛȊ ǎŜȊƴŀƳŀΣ ƪƛ ǎŜ ǳƧŜƳŀ Ȋ ǾȊƻǊŎŜƳΦ 2Ŝ ǎŜ ƴŜ 

ujema nobena, vrne None. 

45. Paralelni skoki 

± tƭŀƴƛŎƛ ǎƻ ȊƎǊŀŘƛƭƛ ƴƻǾƻΣ ŘǾƻƧƴƻ ǎƪŀƪŀƭƴƛŎƻΣ ǎ ƪŀǘŜǊƻ ƭŀƘƪƻ ƛȊǾŀƧŀƧƻ ƳŜŘŘǊȌŀǾƴŀ ǘŜƪƳƻǾŀƴƧŀ Ǿ 

paralelnih skokih. Stvar je preprosta: skakalci se paroma odganjajo z dveh skakalnic, eni z ene, 

ŘǊǳƎƛ Ȋ ŘǊǳƎŜΦ 5ǊȌŀǾŀΣ ƪŀǘŜǊŜ ǎƪŀƪŀƭŜŎ ƧŜ ǎƪƻőƛƭ ŘƭƧŜΣ Řƻōƛ ǘƻőƪƻΤ őŜ ǎǘŀ ǎƪƻƪŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀΣ Řƻōƛ 

Ǿǎŀƪŀ ŘǊȌŀǾŀ ǇƻƭƻǾƛŎƻ ǘƻőƪŜΦ ½ƳŀƎŀ ŘǊȌŀǾŀΣ ƪƛ Řƻōƛ ǾŜő ǘƻőƪΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳŀ Ȋ ŘƻƭȌƛƴŀƳƛ ǎƪƻƪƻǾΦ 2Ŝ ƧŜ ȊƳŀƎŀƭŀ ǇǊǾŀ ŘǊȌŀǾŀΣ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ 

ǾǊƴŜ мΣ ǎƛŎŜǊ нΦ 2Ŝ ǎǘŀ ŘǊȌŀǾƛ ƛȊŜƴŀőŜƴƛΣ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŜ ǾǊƴŜ ƴƛőŜǎŀǊ όNone). 

>>> paralelni_skoki( [153, 141, 152, 160, 135] , [148, 148, 148, 148, 148] )  

1 

Finci so zmagali, ker so bili boljǑƛ Ǿ ǘǊŜƘ ǎƪƻƪƛƘΣ όŦŀǎŎƛƴŀƴǘƴƻ ǳǎƪƭŀƧŜƴƛύ 5ŀƴŎƛ Ǉŀ ƭŜ Ǿ ŘǾŜƘΦ 

46. aŜǎǘƻ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ arg_max(s) Σ ƪƛ ǾǊƴŜΣ ƪƧŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǎŜ ƴŀƘŀƧŀ ƴƧŜƎƻǾ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 2Ŝ 

imamo seznam [5, 1, 4, 8, 2, 3] , naj vrne 3Σ ǎŀƧ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘΣ 8, na tretjem mestu 

όőŜ ȊŀőƴŜƳƻΣ ƪƻǘ ǎŜ ǎǇƻŘƻōƛΣ ǑǘŜǘƛ Ȋ 0ύΦ 2Ŝ ƧŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾŜő ŜƴŀƪƛƘ ƴŀƧǾŜőƧƛƘ ǑǘŜǾƛƭΣ ƴŀƧ ǎŜ ƛȊǇƛǑŜ 

mesto, na katerem se nahaja prvo. Tudi za seznam [5, 1, 4, 8, 2, 3, 8, 8, 8]  mora 

program izpisati 3Φ 2Ŝ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴΣ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǾǊƴŜ None. 

(Ime, arg_max  ƧŜ ƻōƛőŀƧƴƻ ƛƳŜ Ȋŀ ǘƻǾǊǎǘƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦύ 

47. Olimpijske medalje 

¢ŀōŜƭŀ ƪŀȌŜ ǊŀȊǾǊǎǘƛǘŜǾ ŘŜǎŜǘƛƘ ŘǊȌŀǾ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ǑǘŜǾƛƭƻ 

medalj na olimpijskih igrah v letih 2016 in 2012. Vidimo, 

Řŀ ǎƻ ǘǊƛ ŘǊȌŀǾŜ ƴŀ ǘŜƧ ƭŜǎǘǾƛŎƛ ƴŀǇǊŜŘƻǾŀƭŜΣ ǘǊƛ Ǉŀ 

nazadovale. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ napredek(s) , ki kot argument prejme 

ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ Ǿ ŘǊǳƎŜƳ ǎǘƻƭǇŎǳ όƴǇǊΦ [1, 3, 2, 4, 6, 

10, 7, 5, 9, 8 ]), kot rezultat pa vrne par (terko) s 

ǑǘŜǾƛƭƛΣ ƪƛ ǇƻǾŜǎǘŀΣ ƪƻƭƛƪƻ ŘǊȌŀǾ ƧŜ ƴŀ ƭŜǎǘǾƛŎƛ 

napredovalo in koliko nazadovalo. 

Funkcija mora delovati za poljubno dolge sezname, ne 

ƭŜ Ȋŀ ŘŜǎŜǘ ŘǊȌŀǾΦ 

ƭŜǘƻǑƴƧŜ ǇǊŜƧǑƴƧŜ   

1 1  United States 

2  3 ̂  Great Britain 

3 2 v China 

4 4  Russia 

5 6 ̂  Germany 

6 10 ̂  Japan 

7 7  France 

8 5 v South Korea 

9 9  Italy 

10 8 v Australia 



48. ±ǎǘŀǾƛ ǘŜȌŜ 

LƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳ ƛƳŜƴΤ ȌŜƴǎƪŀ ƛƳŜƴŀ ǎŜ ǾŜŘƴƻ ƪƻƴőŀƧƻ ǎ őǊƪƻ "a" Σ ƳƻǑƪŀ Ǉŀ ƴƛƪƻƭƛΦ ±ǎƛ ƳƻǑƪƛ ǎƻ 

nam zaupali svoje ǘŜȌŜΦ bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vstavi_teze(osebe, teze) , ki prejme tadva seznama 

ƛƴ ƛƳŜƴŀ ƳƻǑƪƛƘ ȊŀƳŜƴƧŀ Ȋ ƴƧƛƘƻǾƛƳƛ ǘŜȌŀƳƛ όǇƻ ǾǊǎǘƛύΣ ƛƳŜƴŀ ȌŜƴǎƪ Ǉŀ Ǉǳǎǘƛ ǇǊƛ ƳƛǊǳΦ CǳƴƪŎƛƧŀ 

ƴŀƧ ƴŜ ǾǊŀőŀ ƴƛőŜǎŀǊ ς spreminjati mora podani seznam. 

>>> imena = ["Adam", "Eva", "Kajn", "Abel"]  

>>> teze = [87, 86, 75]  

>>> vstavi_teze(imena, teze)   

[87, "Eva", 87, 75]  

49. Primerjanje seznamov 

bŀǇƛǑƛ funkcijo primerjaj(s, t) , ki primerja dva (neprazna) seznama, takole: 

¶ őŜ ǎǘŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ŜƴŀƪŀΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ 0; 

¶ őŜ ǎǘŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀ ƛƴ ǎƻ Ǿǎi elementi s  ƳŀƴƧǑƛ ŀƭƛ Ŝƴŀƪƛ ƻŘ ƛǎǘƻƭŜȌƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ t , naj 
vrne - 1; 

¶ őŜ ǎǘŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀ ƛƴ ǎƻ Ǿǎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ s  ǾŜőƧƛ ŀƭƛ Ŝƴŀƪƛ ƻŘ ƛǎǘƻƭŜȌƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ t , naj 
vrne 1; 

¶ sicer vrne 0. 

>>> primerjaj([1, 2, 3, 4], [2, 3, 4, 5])  

- 1 

>>> primerjaj([2, 3, 4, 5], [1, 2, 0, 0])  

1 

>>> primerjaj([1, 2, 3], [4, 5, 6, 7])  

0 

>>> primerjaj([1, 0], [0, 1])  

0 



Indeksiranje, seznami, nizi 

50. {Ǉƻƭ ƛȊ 9a~h 

~ǘŜǾƛƭƪŀ 9a~h ƧŜ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƛȊ ǘǊƛƴŀƧǎǘ ǑǘŜǾƪ Ǿ ƻōƭƛƪƛ 55aa[[[рлbbb·Σ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƧŜ 

55aa[[[ ǊƻƧǎǘƴƛ ŘŀǘǳƳΣ рл ƧŜ ƪƻŘŀ ǊŜƎƛǎǘǊŀ ό9a~h ƧŜ ƴŀǎǘŀƭŀ Ǿ őŀǎǳ WǳƎƻǎƭŀǾƛƧŜ ƛƴ рл ƧŜ ōƛƭŀ 

ƪƻŘŀ Ȋŀ {ƭƻǾŜƴƛƧƻύΣ bbb ƧŜ ȊŀǇƻǊŜŘƴŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀ ƛƴ · ƪƻƴǘǊƻƭƴŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀΦ ¢ǊƛƳŜǎǘƴŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀΣ bbbΣ 

ƧŜ ƳŜŘ ллл ƛƴ пфф Ȋŀ ƳƻǑƪŜ ǘŜǊ ƳŜŘ рлл ƛƴ ффф Ȋŀ ȌŜƴǎƪŜΦ 

bŀǇƛǑƛ Ŧǳƴkcijo je_zenska(emso) Σ ƪƛ Ȋŀ ǑǘŜǾƛƭƪƻ 9a~hΣ ƪƛ Ƨƻ ǇƻŘŀƳƻ ƪƻǘ ƴƛȊΣ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ 

ǇǊƛǇŀŘŀ ȌŜƴǎƪƛ ƛƴ False Σ őŜ ƳƻǑƪŜƳǳΦ 

51. tǊŀǾƛƭƴƻǎǘ 9a~h 

½ŀŘƴƧŀ ǑǘŜǾƪŀ Ǿ 9a~h ƧŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŀΦ LȊǊŀőǳƴŀ ǎŜ ǘŀƪƻƭŜΥ ǇǊǾƻ ǑǘŜǾƪƻ 9a~h ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ тΣ 

ŘǊǳƎƻ ǎ ǑŜǎǘΣ ǘǊŜǘƧƻ ǎ ǇŜǘ ƛƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΣ Řƻ ǑŜǎǘŜΣ ƪƛ Ƨƻ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ Ȋ нΦ {ŜŘƳƻ ǎǇŜǘ 

ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ тΣ ƻǎƳƻ ǎ сΣ ŘŜǾŜǘƻ ǎ р ƛƴ ǘŀƪƻ Řƻ ŘǾŀƴŀƧǎǘŜΣ ƪƛ Ƨƻ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ Ȋ нΦ ½ŀ ȊŀŘƴƧƻΣ 

ǘǊƛƴŀƧǎǘƻ ǑǘŜǾƪƻΣ ǾŜƭƧŀ ǘƻƭŜΥ őŜ Ƨƻ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ Ƙ ƎƻǊƴƧƛ ǾǎƻǘƛΣ ŘƻōƛƳƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƪƛ ƧŜ ŘŜƭƧƛǾƻ Ȋ ммΦ  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ preveri_emso(emso) Σ ƪƛ ǇǊŜǾŜǊƛ ǇǊŀǾƛƭƴƻǎǘ ǇƻŘŀƴŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜ 9a~hΦ 

52. {ǘŀǊƻǎǘ ƛȊ 9a~h 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ starost(emso) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ 9a~h ƻǎŜōŜ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǊƴŜ ƴƧŜƴƻ 

dopolnjeno starost v letih. Predpostavite, da smo 26. januarja 2010, torej je nekdo, ki je bil 

rojen 20. januarja 2000 (ali celo 26. januarja 2000) star 10 let, nekdo, ki je rojen 10. februarja 

нллл Ǉŀ ǎŀƳƻ ф ƭŜǘΣ ƪŜǊ ƭŜǘƻǎ ǑŜ ƴƛ ǇǊŀȊƴƻǾŀƭ ǊƻƧǎǘƴŜƎŀ ŘƴŜΦ 

wƻƧǎǘƴƛ ŘŀǘǳƳ ƻǎŜōŜ ǇƻǾŜ ǇǊǾƛƘ ǎŜŘŜƳ ǑǘŜǾƪ 9a~hΦ 9a~h osebe, rojene 10. 5. 1983, bi se 

ȊŀőŜƭ Ȋ мллрфуоΣ Ǉrvih sedŜƳ ǑǘŜǾƪ 9a~h osebe, rojene 2. 3. 2001, pa bi bilo 0203001. Ali je 

oseba rojena leta 1xxx ali 2xxx, sklepamo po stotici. 

>>> starost("2601971500123")  

39 

>>> starost("2001971500123")  

39 

>>> starost("2002971500125")  

38 

53. Domine 

Vrsta domin je podana s seznamom parov (terk), na primer [(3, 6), (6, 6), (6, 1), (1, 

0)]  ali [(3, 6), (6, 6), (2, 3)] Φ bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ domine(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪǑŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ 

ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ǎƻ ŘƻƳƛƴŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ȊƭƻȌŜƴŜΦ ½ŀ ǇǊǾŜga od gornjih seznamov mora vrniti True  in za 

drugega False . 



54. Dan v letu  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ dan_v_letu(dan, mesec) , ki prejme datum v letu 2010 in vrne zaporedno 

ǑǘŜǾƛƭƪƻ ŘƴŜǾŀ Ǿ ƭŜǘǳ. Tako je, na primer, 10. februar 41. dan v letu.  

Leto 2010 seveda ni bilo prestopno. 

>>> dan_v_l etu( 26, 1)  

26 

>>> dan_v_l etu(10, 2)  

41 

>>> dan_v_letu(31, 12)  

365 

55. bŜǇŀŘŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ nepadajoc(s) Σ ƪƛ Ȋŀ ǇƻŘŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ƧŜ ƴŜǇŀŘŀƧƻőΣ ǘƻǊŜƧΣ ŀƭƛ ƧŜ Ǿǎŀƪ 

ŜƭŜƳŜƴǘ Ŝƴŀƪ ŀƭƛ ǾŜőƧƛ ƻŘ ǎǾƻƧŜƎŀ ǇǊŜŘƘƻŘƴƛƪŀ. 

56. Mesta őǊƪŜ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ mesta_crke(beseda, crka) , ki vrne seznam mest v besedi, na katerih nastopa 

ǇƻŘŀƴŀ őǊƪŀ.  

>>> mesta _crke ("PONUDNIK","N")  

[2, 5]  

>>> mesta _crke ("RABARBARA", "R")  

[0, 4, 7]  

>>> mesta_crke ("AMFITEATER", "O")  

[]  

57. Multiplikativni range 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳΣ ƪƧŜǊ ƧŜ Ǿǎŀƪƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ Ȋŀ ǇƻŘŀƴƛ ŦŀƪǘƻǊ ǾŜőƧŜ ƻŘ 

ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀΦ bǇǊΦΣ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ [1,2,4,8,16]  ƧŜ Ǿǎŀƪƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ŘǾŀƪǊŀǘ ǾŜőƧŜ ƻŘ 

ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀΦ Argumenti ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƴŀƧ ōƻŘƻ ȊŀőŜǘƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ŦŀƪǘƻǊ ƛƴ ŘƻƭȌƛƴŀ ǎŜȊƴŀƳŀΦ 

>>> mrange(7, 4, 5 )  

[7, 28, 112, 448, 1792]  

58. Sumljive besede 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǾǎŜƘ ǎǳƳƭƧƛǾƛƘ ōŜǎŜŘ Ǿ ŘŀƴŜƳ ƴƛȊǳΦ .ŜǎŜŘŀ ƧŜ ǎǳƳƭƧƛǾŀΣ őŜ 

ǾǎŜōǳƧŜ ǘŀƪƻ őǊƪƻ u ƪƻǘ őǊƪƻ a. 

>>> sumljive('Muha pa je rekla: "Tale juha se je pa res prilegla, najlepsa  

huala," in odletela.')  

['Muha', 'juha', 'huala,"']  



59. Kockarji 

b ƪƻŎƪŀǊƧŜǾ ŜŘŜƴ Ȋŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳŜőŜ ƪƻŎƪƻ ƛƴ ƳŜǘŜ ōŜƭŜȌƛ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΦ 2Ŝ ōƛ ǇǊǾƛ ƪƻŎƪŀǊ ǾǊƎŜƭ нΣ 

drugi 3, tretji 5, prvi 4, drugi 3, tretji 6, bi to zapisali kot [2, 3, 5, 4, 3, 6] . 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ kockarji(s, n) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻŎƪŀǊƧŜǾΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǾǊƴŜ 

ȊŀǇƻǊŜŘƴƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ƪƻŎƪŀǊƧŀΣ ƪƛ ƧŜ ǾǊƎŜƭ ƴŀƧǾŜő ǑŜǎǘƛŎΦ όtǊǾƛ ƪƻŎƪŀǊ ƴŀƧ ƛƳŀ ȊŀǇƻǊŜŘƴƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ мΣ 

ƴŜ лΦύ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǘŜΣ Řŀ Ǿ ƛƎǊƛ ǎƻŘŜƭǳƧŜ ǾǎŀƧ Ŝƴ ƛƎǊŀƭŜŎ ƛƴΣ őŜ ǇƻǘǊŜōǳƧŜǘŜΣ tudi, da je 

ŘƻƭȌƛƴŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ǾŜőƪǊŀǘƴƛƪ n. 

>>> kockarji([1, 2, 6,   1, 2, 6,   1, 6, 6,   1, 2, 1], 3)  

3 

>>> kockarji([1, 6,   1, 6,    2, 2], 2)  

2 

60. YǊƛȌŀƴƪŀ  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ krizanka( vzorec , besede) , ki dobi kot argument napol izpolnjeno besedo 

vzorec Σ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ǎƻ ƳŀƴƧƪŀƧƻőŜ őǊƪŜ ȊŀƳŜƴƧŀƴŜ ǎ ǇƛƪŀƳƛΣ ƛƴ ǎŜȊƴŀƳ ōŜǎŜŘ besede . Funkcija naj 

vrne seznam vseh besed, ki se ujamejo s podano besedo. 

>>> krizanka("r.k.", ["reka", "rokav", "robot", "roka"])  

['reka', 'roka']  

bŀƳƛƎΥ ƭŀȌƧŜ ōƻΣ őŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊƛǇǊŀǾƛǑ Ŧǳnkcijo, ki dobi dve besedi in pove, ali druga ustreza prvi. 

¢ƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƴŀǘƻ ƪƭƛőƛ Ǿ ŦǳƴƪŎƛƧƛΣ ƪƛ Ƨƻ ȊŀƘǘŜǾŀ ƴŀƭƻƎŀΦ 

61. Sosedi 

½ŀ ƴŜƪƻ ƪǊƻȌƴƻ ǳƭƛŎƻ όƘƛǑŜ ǎƻ ǊŀȊǇƻǊŜƧŜƴŜ Ǿ ƪǊƻƎǳύ ƛƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳΣ ƪƛ ǇƻǾŜ ƪƻƭƛƪƻ ƭƧǳŘƛ ȌƛǾƛ Ǿ 

Ǿǎŀƪƛ ƻŘ ƘƛǑΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ stevilo_s osedov(prebivalci) Σ ƪƛ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ ƘƛǑƻ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪƻ ƭƧǳŘƛ 

ȌƛǾƛ Ǿ ǎƻǎŜŘƴƧƛƘ ŘǾŜƘ ƘƛǑŀƘΦ ½ŀ ǎŜȊƴŀƳ [1,2,0,5]  naj funkcija vrne [7,1,7,1] . Predpostaviti 

ǎƳŜǑΣ Řŀ ǎƻ Ǿ Ǿǎŀƪƛ ƪǊƻȌƴƛ ǳƭƛŎƛ ǾǎŀƧ ǘǊƛ ƘƛǑŜΦ 

62. Glajenje 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƛȊǊŀőǳƴŀ ǘŜƪƻőŜ ǇƻǇǊŜőƧŜ ŘŀƴŜƎŀ zaporedja. Kot argument naj prejme 

ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇƻǇǊŜőƛƧ Ǉƻ ǑǘƛǊƛƘ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΦ 

¢ŜƪƻőŜ ǇƻǇǊŜőƧŜ ǎŜȊƴŀƳŀ [3 , 5, 8, 0, 7, - 3, 12, 0, - 5, 5]  je [4, 5, 3, 4, 4, 1, 3 ] : 

ǇƻǇǊŜőƧŜ elementov 3, 5, 8, 0 ƧŜ пΣ ǇƻǇǊŜőƧŜ 5, 8, 0, 7 je 5Σ ǇƻǇǊŜőƧŜ уΣ лΣ тΣ -3 je 3 ... 

63. An ban pet podgan 

bŀǇƛǑƛǘŜ funkcijo, ki za dani ǎŜȊƴŀƳ ǇƻƛǑőŜ ȊƳŀƎƻǾŀƭŎŀ Ǿ ƛȊǑǘŜǾŀƴƪƛ Ϧ!n ban pet podgan". V 

ǾǎŀƪŜƳ ƻŘǑǘŜǾŀƴƧǳ ƛȊǇŀŘŜ ǘƛǎǘƛΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǇƻƪŀȌŜƳƻ ƻō ōŜǎŜŘƛ άǾŜƴέΦ Zmagovalec igre je 

tisti, ki na koncǳ ŜŘƛƴƛ ƻǎǘŀƴŜ ƴŜƛȊƭƻőŜƴΦ  



½ŀ ǇǊŜǾŜǊƧŀƴƧŜΥ őŜ ƛƳŀƳƻ ƻǎŜōŜ ["Maja", "Janja", "Sabina", "Ina", "Jasna"]  je 

ȊƳŀƎƻǾŀƭŜŎ WŀǎƴŀΦ 2Ŝ ƛȊǑǘŜǾŀƳƻ ƻǎŜōŜ ["Maja", "Janja", "Sabina"] , zmaga Maja. 

½ŀ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ǎǘŜ ȌŜ Ƴŀƭƻ ǇƻȊŀōƛƭƛΤ ŎŜƭƻǘƴŀ ƛȊǑǘŜǾŀƴƪŀ ǎŜ ƎƭŀǎƛΥ Ϧŀƴ ban, pet podgan, ǑǘƛǊƛ ƳƛǑƛ, v'uh 

ƳŜ ǇƛǑƛ, vija, vaja, ven." 

64. bŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǎŜȊƴŀƳŀ 

2e bi rad odkril najveőji skupni delitelj Ǒtirih Ǒtevil, recimo a, b, c in d, lahko to storiǑ tako, da 

poiǑőeǑ najveőji skupni delitelj a in b; imenujmo ga ab. Nato poiǑőeǑ najveőji skupni delitelj ab 

in c; imenujmo ga abc. Nazadnje poiǑőeǑ najveőji skupni delitelj abc in d; to je najveőji skupni 

delitelj vseh Ǒtirih. 

NapiǑi funkcijo skupni_delitelj(s) , ki kot argument prejme seznam Ǒtevil in kot rezultat vrne 

njihov najveőji skupni delitelj. 

65. hǑƪƻŘƻǾŀƴƛ ƻǘǊƻŎƛ 

aŀƳŀ ŘŜƭƛ ōƻƳōƻƴŜ ǑŜǎǘƛƳ ƻǘǊƻƪƻƳΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƻǑǘŜǾƛƭőƛƭŀ ǎ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ ƻŘ л Řƻ рΦ ½ŀǇƻǊŜŘƧŜ 

dajanja bombonov je shranila v seznam. Tako, recimo, [4, 0, 2, 3, 2, 0, 3, 4, 4, 4]  

ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ ƴŀƧǇǊŜƧ Řŀƭŀ ōƻƳōƻƴ őŜǘǊǘŜƳǳ ƻǘǊƻƪǳΣ ƴŀǘƻ ƴƛőǘŜƳǳΣ ǇƻǘŜƳ ŘǊǳƎŜƳǳΦΦΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ Řƻōƛ ǘŀƪǑŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƻǘǊƻƪ ƛƴ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ ǎƻ Řƻōƛƭƛ ōƻƳōƻƴŜ Ǿǎƛ ƻǘǊƻŎƛΣ ƛƴ 

False Σ őŜ ƧŜ ƪŀǘŜǊƛ ƻǎǘŀƭ ōǊŜȊΦ ± ƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƳƻǊŀ ǾǊƴƛǘƛ False , ker otrok 1 (pa tudi 5) ni 

dobil bombona. 

66. [ƻƳƭƧŜƴƧŜ őƻƪƻƭŀŘŜ 

Imamo kvadratno őƻƪƻƭŀŘƻ ƛȊ ƴ x ƴ ƪƻǑőƪƻǾ. Kako jo lomimo, pove niz, katerega prvi znak je 

ǎǘǊŀƴΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛ Ƨƻ ƭƻƳƛƳƻΣ ǇǊŜƻǎǘŀƭƛ Ȋƴŀƪƛ ǎƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻŘƭƻƳƭƧŜƴƛƘ ǎǘƻƭǇŎŜǾ ƻȊΦ ǾǊǎǘƛŎΥ 

¶ "<3"  pomeni, da odlomimo tri stolpce z leve, 

¶ ">12"  pomeni, da odlomimo 12 stolpcev z desne, 

¶ "^1"  pomeni, da odlomimo zgornjo vrstico, 

¶ "v5"  pomeni, da odlomimo spodnjih 5 vrstic. 

2Ŝ ǇƻǎƪǳǑŀƳƻ ƻŘƭƻƳƛǘƛ ǾŜőΣ ƪƻǘ ƧŜ ƳƻȌƴƻ όƛƳŀƳƻ ǇŜǘ ǾǊǎǘƛŎ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ "v7" ύΣ Ǉŀő 

odlomimo, kolikor gre (samo pet vrstic) 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ cokolada(n, odlomi) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘ őƻƪƻƭŀŘŜ όn) in seznam lomljenj 

(odlomi, na primer ["<3", ">2", ">1", "v12", "<7"] . Funkcija naj pove, koliko kvadratkov 

őƻƪƻƭŀŘŜ ƧŜ ǑŜ ƻǎǘŀƭƻΦ YƭƛŎ cokolada(10, ["<3", "v5"])  vrne 35, saj je ostalo 7 stolpcev in 5 

vrstic. 



67. wŀȊŎŜǇ ƴŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ 

Yƻǘ ǳőƛƧƻ ȌŜ ƻǎƴƻǾƴƻǑƻƭŎŜ, ƭŀƘƪƻ Ǿǎŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǊŀȊŎŜǇƛƳƻ Ǿ ǇǊƻŘǳƪǘ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭΦ Tako je 252 

enako 22 3271 in 1944 je 2335. bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ 

vrne seznam terk, ki predstavljajo osnovo in potenco. Za gornja primera mora izgledati takole: 

>>> razcep(252)  

[(2, 2), (3, 2), (7, 1)]  

>>> razcep(1944)  

[(2, 3), (3, 5)]   

5ŀ ǇƻǾŀŘƛƳƻ ǇƛǎŀƴƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧΣ ƴŀƧ ōƻ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƛȊ ǾŜő ŦǳƴƪŎƛƧΦ 

1. bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pr astevilo(n) Σ ƪƛ ǳƎƻǘƻǾƛΣ ŀƭƛ ƧŜ Řŀƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ n ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻΦ 

>>> prastevilo(42)  

False  

>>> prastevilo(43)  

True  

2. bŀǇƛǑƛ funkcijo prastevila(n) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ Ǿǎŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ ƳŜŘ όǾƪƭƧǳőƴƻΗύ 2 in n. Funkcija naj 

deluje tako, da za vsako ǑǘŜǾƛƭŀ ƻŘ 2 do n ǇƻƪƭƛőŜ gornjo funkcijo prastevilo(n)  in ga, őŜ 

le-ǘŀ ǇǊŀǾƛΣ Řŀ ƎǊŜ Ȋŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻΣ ŘƻŘŀ ƴŀ ǎŜȊƴŀƳΦ 

>>> prastevila(100)  

[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67, 71, 

73, 79, 83, 89, 97]  

>>> prastevila(43)  

[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43]  

3. bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ deljivost(n, i) , ki pove, kolikokrat je n deljiv z i . (Namig: dokler je n 

deljiv z i , ga deli z i  in sproti ǑǘŜƧΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎƛ Ǝŀ ŘŜƭƛƭΦ) 

>>> deljivost(1944, 2)  

3 

>>> deljivost(1944, 3)  

5 

4. bŀǇƛǑƛ funkcijo razcep(n) Σ ƪƛ ƴŀǊŜŘƛΣ ƪŀǊ ȊŀƘǘŜǾŀ ƴŀƭƻƎŀΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƪƭƛőŜ ŦǳƴƪŎƛƧƛ 

prastevila  in deljivost Υ Ȋŀ Ǿǎŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ ƳŜŘ н ƛƴ ƴ ǳƎƻǘƻǾƛΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ŘŜƭƛƧƻ ǇƻŘŀƴƻ 

ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ őŜ Ǝŀ ŘŜƭƛƧƻ ǾǎŀƧ ŜƴƪǊŀǘ όǘƻǊŜƧΣ őŜ Ǝŀ ŘŜƭƛƧƻύΣ ǘƻ ŘƻŘŀ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΦ όbŀƳƛƎΥ őŜ ȌŜƭƛǑ 

dodati v seznam t  terko (1, 2) Σ ǊŜőŜǑ t.append((1, 2))  in ne t.append(1, 2) .) 

wŜǑƛǘŜǾ ƴŜ ōƻ ǇǊŜǾŜő ǳőƛƴƪƻǾƛǘŀΣ ōƻ Ǉŀ ǇƻǳőƴŀΣ ǎŀƧ ȊŀƘǘŜǾŀ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǇƛǎŀƴƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧΦ 

68. tŀǊƛ ǑǘŜǾƛƭ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pari() , ki vrne ǎŜȊƴŀƳ ǇŀǊƻǾ ǑǘŜǾƛƭ ƳŜŘ 1 in 1000 , za katera velja, da imata 

ǊŀȊƭƛőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƳŜǎǘΣ ǾŜƴŘŀǊ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ƴƧǳƴƛƘ ǑǘŜǾƪ ŜƴŀƪŀΦ ±ǎŀƪ ǇŀǊ ƴŀƧ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘ; v 

seznamu naj bo torej, recimo, par (7 6, 526)  ali (526, 7 6) , ne pa oba. 

Primer: prvih deset elementov seznama je lahko, recimoΣ ǘŀƪǑƴƛƘ: (76, 526), (88, 754), (8, 

134), (27, 153), (95, 617), (67, 922), (52, 7), (73, 541), (69, 465), (96, 726) . 



Par (76, 256)  je na seznamu, ker 7+6 = 5+2+6 Φ tŀő Ǉŀ ƴŀ ǎŜȊƴŀƳǳ ƴƛ ǇŀǊŀ (760, 526) , saj 

ƛƳŀǘŀ ǑǘŜǾƛƭƛ Ŝƴŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƳŜǎǘΦ 

69. tƭƻǑőƛƴŀ ǇƻƭƛƎƻƴa 

tƭƻǑőƛƴƻ ǇƻƭƛƎƻƴŀΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƻƎƭƛǑőŀ ǎƻ ǇƻŘŀƴŀ ǎ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀƳƛ όȄ1, y1), (x2, y2ύΣ Χ (xn, yn), 

ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ Ǉƻ ŦƻǊƳǳƭƛ 

( )( ) ( )( )nnnnnn yxyxyxyxyxyxyxyxp 111123321221 ...
2

1
-+-++-+-= -- . 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ploscina (o) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ƻƎƭƛǑő ǇƻƭƛƎƻƴŀ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ 

ǾǊƴŜ ƴƧŜƎƻǾƻ ǇƭƻǑőƛƴƻΦ tŀȊƛ ƴŀ Ȋŀdnji őƭŜƴΗ 

>>> ploscina([(0, 0), (1, 0), (1, 1), (0, 1)])  

1.0  

>>> ploscina([(0,  0), (1,  0), (1,  1)])  

0.5  

>>> ploscina ([(0,  0), (1,  0), (2,  .5), (1, 1), (1,  2), (.5,  1), (0,  2)])  

2.0  

70. {ƻŘƻǎǘ őŜōŜƭ 

tǊƛ ǇǊƻŎŜǎǳ ƛȊŘŜƭŀǾŜ ƳŜŘǳ ƛȊ ƴŜƪǘŀǊƧŀ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΣ Řŀ ƭƻőƛƳƻ őŜōŜƭŜΣ ƪƛ ǎƻ ƻōǊŀƭŜ ƭƛƘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 

ŎǾŜǘƻǾ ƻŘ őŜōŜƭΣ ƪƛ ǎƻ ƻōǊŀƭŜ ǎƻŘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ŎǾŜǘƻǾΦ 

Podan je seznam, ki vsebuje terke (ime_cebele, stevilo_obranih_cvetov) Φ bŀǇƛǑƛǘŜ 

funkcijo loci(cebele) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪǑŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǾǊƴŜ ŘǾŀ ǎŜȊƴŀƳŀΦ ± ǇǊǾŜƳ ƴŀƧ ōƻŘƻ 

ƛƳŜƴŀ őŜōŜƭΣ ƪƛ ǎƻ ƻōǊŀƭŜ ǎƻŘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ŎǾŜǘƻǾΣ Ǿ ŘǊǳƎŜƳ Ǉŀ ƛƳŜƴŀ őŜōŜƭΣ ƪƛ ǎƻ ƻōǊŀƭŜ ƭƛƘƻ 

ǑǘŜǾƛƭƻ ŎǾŜǘƻǾΦ ½ŀ ǎŜȊƴŀƳ [('Ana', 5), ('Berta', 7), ('Cilka', 2)]  naj funkcija vrne 

seznama  ['Cilka']  in ['Ana', 'Berta'] Φ 2ŜōŜƭŜ Ǿ ƻōŜƘ ǎŜȊƴŀƳƛƘ ƴŀƧ ōƻŘƻ ǳǊŜƧŜƴŜ Ŝnako 

kot v prvotnem seznamu. 

71. Sodi ς lihi 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sodi_lihi(sez) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǾǊƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǊŜǎƴƛőƴƻΣ őŜ 

ǎŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ƛȊƳŜƴƧǳƧŜƧƻ ƭƛƘŀ ƛƴ ǎƻŘŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ǘŜǊ ƴŜǊŜǎƴƛőƴƻΣ őŜ ǎƛ ƪŘŀƧ ȊŀǇƻǊŜŘƻƳŀ ǎƭŜŘƛǘŀ 

ŘǾŜ ǎƻŘƛ ƻȊƛǊƻƳŀ ŘǾŜ ƭƛƘƛ ǑǘŜǾili. 

>>> sodi_l ihi([3, 4, 5, 6, 3, 2, 7, 12])  

True  

>>> sodi_l ih i([3, 4, 5, 5, 6, 3, 2, 7, 12])  

False  

>>> sodi_lihi([3, 4])  

True  

>>> sodi_lihi([3, 3])  

False  

>>> sodi_lihi([3])  

True  

>>> sodi_lihi([])  

True  



72. Najprej lihi 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najprej_lihi(s) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ s. Njihov vrstni red 

ƴŀƧ ǎǇǊŜƳŜƴƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻŘƻ Ǿ ƴƧŜƳ ƴŀƧǇǊŜƧ ƭƛƘŀΣ ƴŀǘƻ ǎƻŘŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ς vsaka zase v enakem 

ǾǊǎǘƴŜƳ ǊŜŘǳΣ ƪƻǘ ǎƻ ōƛƭŀ ǇǊŜƧΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŜ ǎƳŜ ǾǊŀőŀǘƛ ƴƛőŜǎŀǊΦ 

>>> s = [5, 8, 4, 17, 13, 10 , 9]  

>>> najprej_lihi(s)  

>>> s  

[5, 17, 13, 9, 8, 4, 10]  

5, 17, 13 in 9 so v enakem vrstnem redu kot prej; soda tudi. 

73. Sodo in liho in sodo in liho 

NapiǑite funkcijo soda_liha(s) , ki kot argument prejme seznam Ǒtevil s. Vrstni red Ǒtevil naj 

spremeni tako, da se bodo v njem izmenjevala soda in liha Ǒtevila, zaőenǑi s sodim. Oboja naj 

bodo v enakem vrstnem redu, kot so bila prej. 2e je sodih veő kot lihih ali obratno, naj 

odveőna Ǒtevila odstrani. 

>>> s = [5, 8, 4, 2 , 8, 17, 13, 10, 2, 4, 6, 8, 9]  

>>> soda_liha(s)  

>>> s  

[8, 5, 4, 17, 2, 13, 8, 9]  

Po klicu funkcije so soda Ǒtevila v enakem zaporedju kot prej, (8, 4, 2, 8), mednje pa so 

prepletena liha v enakem zaporedju kot prej (5, 17, 13, 9). Odveőna soda Ǒtevila (10, 2, 4, 6, 8) 

so izpuǑőena. 

74. Plus - minus - plus 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ alterniraj(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ ƛƴ Ǝŀ ǎǇǊŜƳŜƴƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ Ȋŀ ǾǎŀƪƛƳ 

ǇƻȊƛǘƛǾƴƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳ ƻŘǎǘǊŀƴƛ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ Řƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƎŀ ƴŜƎŀǘƛǾƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ƛƴ Ȋŀ ǾǎŀƪƛƳ 

ƴŜƎŀǘƛǾƴƛƳ Ǿǎŀ ǑǘŜǾila do naslednjega pozitivnega. Funkcija naj spremeni podani seznam in ne 

ǾǊƴŜ ƴƛőŜǎŀǊΦ 

½ ŘǊǳƎƛƳƛ ōŜǎŜŘŀƳƛΣ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƻōŘǊȌƛ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǾǎŀƪŜƎŀ ȊŀǇƻǊŜŘƧŀ ǇƻȊƛǘƛǾƴƛƘ ŀƭƛ ƴŜƎŀǘƛǾƴƛƘ 

ǑǘŜǾƛƭΦ 

Seznam [3, 4, - 1, 1, - 5, - 2, - 1, 7, - 8]  tako spremeni v [3, - 1, 1, - 5, 7, - 8] . 

75. Pecivo 

¢ƻƭŜ ƧŜ ƴŀƭƻƎŀΣ ƪƛ ǎƻ Ƨƻ ƴŀ ƴŜƪŜƳ ǘŜƪƳƻǾŀƴƧǳ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ƻŘ őŜǘǊǘŜƎŀ ǊŀȊǊŜŘŀ h~ ƴŀǇǊŜƧΦ 

{ǳȊŀƴŀ ƛƴ !ƭƧŀȌ ǎǘŀ ƻŘǇǊƭŀ ǇŜƪŀǊƴƻΦ {ǳȊŀƴŀ ǇŜőŜ 

ǇŜŎƛǾƻ Ǿ ƻōƭƛƪƛ őǊƪ !Σ . ƛƴ hΦ ±ŜŘƴƻ ǎǇŜőŜ ǾǎŜ ǘǊƛ 

oblike in jih obesi tako, da najprej natakne A, 

nato .Σ ƴŀǘƻ hΦ !ƭƧŀȌ ƧƛƘ ƳŜŘǘŜƳ ǇǊƻŘŀƧŀ 

(vendar ne proda nobŜƴŜ Ǿ ǘŜƳ őŀǎǳΣ ƪƻ ƧƛƘ 



{ǳȊŀƴŀ ƴŀǘƛƪŀύΦ {ǳȊŀƴŀ ƧƛƘ ǇŜőŜ ƘƛǘǊŜƧŜΣ ƪƻǘ ǎŜ ǇǊƻŘŀƧŀƧƻΦ 

2Ŝ ƧŜ ǇŜƪŀǊƴŀ ǾƛŘŜǘƛΣ ƪƻǘ ƪŀȌŜ ǎƭƛƪŀΥ ƴŀƧƳŀƴƧ ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǎƻǾ ǇŜŎƛǾŀ ǎǘŀ ǇǊƻŘŀƭŀΚ 

wŜǑƛǘŜǾ: devet kosov. 

Yŀƪƻ ŘƻōƛƳƻ ǘŀƪǑƴƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΚ bŀǇƛǑŜƳƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜ ǘƻƭƛƪƻ !ƧŜǾΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧƛƘ ƧŜ ƴŀ 

sliki: ABOABOABOABOABOABOΦ bŀǘƻ ǇǊŜőǊǘŀƳƻΣ őŜǎŀǊ ƴƛ ƴŀ ǎƭƛƪƛΥ 

ABOABOABOABOABOABO. tǊŜǑǘŜƧŜƳƻ ǇǊŜőǊǘŀƴŜ őǊƪŜΥ ŘŜǾŜǘ ƧƛƘ ƧŜΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pecivo(s) , ki prejme niz s, na primer AAABAABOAABO ƛƴ ǾǊƴŜ ƴŀƧƳŀƴƧǑŜ ƳƻȌƴƻ 

ǑǘŜǾƛƭƻ ǇǊƻŘŀƴƛƘ ǇǊŜǎǘ όǾ ƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ фύΦ 

bŀƭƻƎŜ ǊŀƧŜ ƴŜ ǊŜǑǳƧ ƴŀǘŀƴőƴƻ ǘŀƪƻΣ ƪƻǘ ǇǊŜŘƭŀƎŀ ƎƻǊƴƧŀ ǊŜǑƛǘŜǾΤ Ȋ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƻƳ ƎǊŜ 

preprosteje. 

76. Nogavice brez para 

YŜǊ ǎƳƻ ƳƻǑƪƛ, vemo, barvno slepi, obenem pa Ǿ ŘǊǳȌƛƴƛ Ȋ ȌŜƴƻ ƛƴ n otroki ni ƳƻƎƻőŜΣ Řŀ ōƛ 

imel vsak same enake nogavice, se lahko znajdemo tako, da na vsŀƪƻ ƴƻƎŀǾƛŎƻ ǇǊƛǑƛƧŜƳƻ 

ǑǘŜǾƛƭƪƻΦ 9ƴŀƪŜ ƴƻƎŀǾƛŎŜ ƛƳŀƧƻ Ŝƴŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻΤ ƪŜǊ ƛƳŀƳƻ ǾŜő ŜƴŀƪƛƘ ƴƻƎŀǾƛŎΣ ƛƳŀ ƭŀƘƪƻ ǾŜő 

nogavic Ŝƴŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ. 

Recimo, da iz pralnega stroja ǇƻǘŜƎƴŜƳƻ ƴƻƎŀǾƛŎŜ ǎ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ [1, 2, 3, 2, 3, 1, 3, 1, 1, 

1, 1] . Imamo torej tri pare nogavic 1, en par nogavic 2 in en par nogavic 3 ƛƴ όŜƘΣ ǎǇŜǘΗύ ǑŜ Ŝƴƻ 

3 brez para. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ nogavice(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭƪ ƴƻƎŀǾƛŎ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǾǎŜƘ ǑǘŜǾƛƭƪ 

nogavic brez para. V gornjem primeru torej vrne [3] . Vrstni red elementov v seznamu naj bo 

Ŝƴŀƪ ǾǊǎǘƴŜƳǳ ǊŜŘǳ ȊŀŘƴƧƛƘ ǇƻƧŀǾƛǘŜǾ ǘŜƘ ǑǘŜǾƛƭƪΤ Ȋŀ [1, 1, 4, 1, 3, 1]  vrne [4, 3]  in ne [3, 

4] . 

77. Presedanje 

Neki dan so za okroglo mizo sedele Ana, Berta, Cilka, Dani in Ema (v tem vrstnem redu). Bile so 

ƴŜǎǊŜőƴŜΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ǎŜ ŘǊǳƎƛ Řŀƴ ǇǊŜǎŜŘƭŜ Ǿ ŘǊǳƎ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘΥ /ƛƭƪŀΣ 5ŀƴƛΣ 9ƳŀΣ !ƴŀ ƛƴ .ŜǊǘŀΦ bƛ 

ǇƻƳŀƎŀƭƻ ǎŀƧ ǎƻΣ őŜ ŘƻōǊƻ ǊŀȊƳƛǎƭƛƳƻ ΦΦΦ ǎŜŘŜƭŜ ŜƴŀƪƻΣ ǎŀƧ je miza okrogla in so se pravzaprav 

le zavrtele ς Ǿǎŀƪŀ ƧŜ ƛƳŜƭŀ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ƛǎǘƻ ƭŜǾƻ ƛƴ ŘŜǎƴƻ ǎƻǎŜŘƻΣ ǾƛǊ ƴƧƛƘƻǾŜ ƴŜǎǊŜőƴƻǎǘƛΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ enaka_razporeda(razpored1, razpored2) , ki pove, ali sta dva razporeda enaka 

ali ne. Razporeda sta podana s seznamoƳ ƛƳŜƴΦ 2Ŝ ǘƛ ǇǊƛŘŜ ǇǊŀǾΣ ǎƳŜǑ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛΣ Řŀ ƛƳŀƧƻ 

Ǿǎƛ ƎƻǎǘƧŜ ǊŀȊƭƛőƴŀ ƛƳŜƴŀ όŀƭƛ Ǉŀ Řŀ ǎŜȊƴŀƳ ƴŀƳŜǎǘƻ ƛƳŜƴ ǾǎŜōǳƧŜ 9ƴƻǘƴŜ ƳŀǘƛőƴŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜ 

ƻōőŀƴƪύΦ 2Ŝ ƴŜ ǊŀȊǳƳŜǑΣ ȊŀƪŀƧ ōƛ ǘƛ ǘŀ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƪŀ ƻƭŀƧǑŀƭŀ ȌƛǾƭƧŜƴƧŜΣ ǎŜ ƴŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀƧΦ 

>>> r1 = ["Ana", "Bert a", "Cilka", "Dani", "Ema"]  

>>> enaka_razporeda(r1, ["Cilka", "Dani", "Ema", "Ana", "Berta"])  

True  

>>> enaka_razporeda(r1, ["Berta", "Ana", "Cilka", "Dani", "Ema"])  

False  

>>> enaka_razporeda(r1, ["Ana", "Berta", "Cilka"])  

False  



>>> enaka_razporeda(r1, ["Gr eta", "Helga"])  

False  

>>> enaka_razporeda(r1, [])  

False  

>>> enaka_razporeda([], [])  

True  

 

 

 



{ƭƻǾŀǊƧƛ ƛƴ ƳƴƻȌƛŎŜ 

78. tƻƪŀȌƛ őǊƪŜ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pokazi_crke(beseda, crke) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǎǇǊŜƧƳŜ ōŜǎŜŘƻ ƛƴ ƳƴƻȌƛŎƻ όset ) 

őǊƪΦ CǳƴƪŎƛƧa mora vrniti besedo, v katerƛ ǎƻ ǾǎŜ őǊƪŜΣ ƪƛ ƴŜ ƴŀǎǘƻǇŀƧƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƛ crke , 

spremenjene v pike.  

>>> pokazi_crke ("PONUDNIK", set(["O", "N"]))  

'.ON..N..'  

>>> pokazi_crke ("PONUDNIK", set(["O", "I", "K"]))  

'.O....IK'  

>>> pokazi_crke ("PONUDNIK", set())  

'........'  

>>> pokazi_crke ("PONUDNIK", set(["P", "O", "N", "I", "K", "U"]))  

'PONU.NIK'  

79. Podobna beseda 

Globalna spremenljivka besede  vsebuje seznam besedΦ bŀƧ ōƻ ǘŀƪǑŜƴΥ 

besede = ["ana", "berta", "cilka", "dani", "ema", "fanci", "greta", "hilda"]  

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑ, da sƻ ǾǎŜ ōŜǎŜŘŜ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǎ ǎŀƳƛƳƛ ƳŀƭƛƳƛ őǊƪŀƳƛΦ 

Sestavi funkcijo podobna(beseda) , ki kot argument sprejme besedo in kot rezultat vrne tisto 

ōŜǎŜŘƻ ƛȊ ƎƻǊƴƧŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ őƛƳ ǾŜő őǊƪΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ ǘǳŘƛ Ǿ Řŀƴƛ ōŜǎŜŘƛΦ 

±ǎŀƪƻ ǳƧŜƳŀƧƻőƻ ǎŜ őǊƪƻ ǑǘŜƧŜƳƻ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΣ ǘǳŘƛ őŜ ǎŜ Ǿ ƻōŜƘ ōŜǎŜŘŀƘ ǇƻƧŀǾƛ ǾŜőƪǊŀǘΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ŘŜƭǳƧŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŜ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ƳŜŘ ƳŀƭƛƳƛ ƛƴ ǾŜƭƛƪƛƳƛ őǊƪŀƳƛΦ 

>>> podobna("merjasec")  

'berta'  

>>> podobna("zmaj")  

'ema'  

>>> podobna("Krava")  

'berta'  

Ana in krava se ujemata Ǿ Ŝƴƛ őǊƪƛΣ ƴŀƳǊŜő őǊƪƛ a ƛƴ ƴŜ Ǿ ŘǾŜƘΣ Ǉŀ őŜǇǊŀǾ ƛƳŀǘŀ Ǉƻ ŘǾŀ a-ja. 

όhǇƻƳōŀΥ Ǿǎŀƪŀ ǇƻŘƻōƴƻǎǘ ƳŜŘ .ŜǊǘƻ ƛƴ ƳŜǊƧŀǎŎŜƳ ƧŜ ȊƎƻƭƧ ƴŀƪƭƧǳőƴŀΦύ 

80. ~ǘŜǾƛƭƻ ȊƴŀƪƻǾ  

bŀǇƛǑƛ funkcijo najraznolika(bes) , ki kot argument prejme seznam nizov in kot rezultat vrne 

ƴƛȊΣ ƪƛ ƛƳŀ ƴŀƧǾŜő ǊŀȊƭƛőƴƛƘ znakov. aŀƭŜ ƛƴ ǾŜƭƛƪŜ őǊƪŜ ǳǇƻǑǘŜǾŀƧ kot iste znake - beseda 

ϦaŀƳ!Ϧ ƛƳŀ ǎŀƳƻ ŘǾŀ ǊŀȊƭƛőƴŀ ȊƴŀƪŀΦ 2Ŝ ƻōǎǘŀƧŀ ǾŜő ōŜǎŜŘ Ȋ ŜƴŀƪƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ȊƴŀƪƻǾΣ 

naj vrne prvo med njimi. 

>>> besede = ["RABarbara", "izpit", "zmagA"]  

>>> najraznolika(besede)  

'izpit'  



81. bŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑŀ ōŜǎŜŘŀ ƛƴ őǊƪŀ 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƛ najpogostejsa_beseda(s)  in najpogostejsi_znak(s) Σ ƪƛ ǾǊƴŜǘŀ ƴŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑƻ 

ōŜǎŜŘƻ ƛƴ ƴŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑƛ Ȋƴŀƪ Ǿ ǇƻŘŀƴŜƳ ƴƛȊǳ s. V nizu 'in to in ono in to smo mi'  se 

ƴŀƧǾŜőƪǊŀǘ ǇƻƧŀǾƛǘŀ ōŜǎŜŘŀ 'in'  in znak ' '  (presledek). 

82. Samo enkrat 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ samo_enkrat(s) , ki pove, ali se v podanem nizu s ƴƻōŜƴ Ȋƴŀƪ ƴŜ ǇƻƧŀǾƛ ǾŜő ƪƻǘ 

enkrat. 

83. Popularni rojstni dnevi 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ histogram_dni(imedat) , ki kot argument dobi ime datoteke, v kateri je seznam 

ǑǘŜǾƛƭƪ 9a~hΣ Ǿ Ǿǎŀƪƛ ǾǊǎǘƛŎƛ Ǉƻ ŜƴŀΦ bŀǘƻ ƛȊǊŀőǳƴŀΣ ƪƻƭƛƪƻ ƭƧǳŘƛ ƧŜ ǊƻƧŜƴƛƘ ƴŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛ Řŀƴ Ǿ 

ƭŜǘǳ ƛƴ ǘƻ ƛȊǇƛǑŜ όǇƻ ŘƴŜǾƛƘύΦ  LȊǇƛǎ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ Ǿ ƻōƭƛƪƛΣ ƪƛ Ƨƻ ƪŀȌŜ ǇǊƛƳŜǊ όǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ ǇǊŜǎƭŜŘƪƛ ǇǊŜŘ 

ƛƴ ƳŜŘ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛύΦ 5ƴŜǾŜΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜ ƴƛ ǊƻƧŜƴ ƴƛƘőŜΣ ƴŀƧ ƛȊǇǳǎǘƛΦ ±Ǌǎǘƴƛ ǊŜŘ Řƴƛ ƴƛ ǇƻƳŜƳōŜƴΦ 

wƻƧǎǘƴƛ ŘŀǘǳƳ ǊŀȊƻŘŜƴŜ ǇǊǾƛƘ ǎŜŘŜƳ ǑǘŜǾƪ 9a~h. 9a~h ƻǎŜōŜΣ ǊƻƧŜƴŜ млΦ рΦ мфуоΣ ōƛ se 

ȊŀőŜƭŀ Ȋ мллрфуоΦ tǊǾƛƘ ǎŜŘŜƳ ǑǘŜǾƪ 9a~h osebe, rojene 2. 3. 2001, pa bi bile 0203001. Ali je 

oseba rojena leta 1xxx ali 2xxx, sklepamo po stotici.  

wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ǎƻ Ǿ ŘŀǘƻǘŜƪƛ ŜƳǎƻΦǘȄǘ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ 

1302935505313  

1002968501123  

1302003500231  

2110987505130  

1302999350538  

2110912501130  

Funkcija mora tedaj delovati takole. 

>>> histogram _dni("emso.txt")  

10. 2. 1  

13. 2. 3  

21.10. 2  

84. hǎǊŜŘƴƧŀ ƻōǾŜǑőŜǾŀƭƴŀ ǎƭǳȌōŀ 

hǎǊŜŘƴƧŀ ƻōǾŜǑőŜǾŀƭƴŀ ǎƭǳȌōŀ ǎŜ ƧŜ ƻŘƭƻőƛƭŀ ǎǇǊŜƳƭƧŀǘƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴǎƪƻ ǇƻǑǘƻ ŘƻƭƻőŜƴƛƘ ƻǎŜōƪƻǾΣ 

ǇǊƛ őŜƳŜǊ Ƨƻ ȊŀƴƛƳŀƧƻ ǇǊedvsem imena, ki se pojavljajo v njej. Kot ƳƻȌƴƻ ime ǑǘŜƧŜƳƻ ōŜǎŜŘŜ, 

ƪƛ ǎŜ ȊŀőƴŜjo Ȋ ǾŜƭƛƪƻ ȊŀőŜǘƴƛŎƻ ƛƴ ƴŀŘŀƭƧǳƧŜjo z malimi. Radi bi imeli program, ki bi za dano 

ŜƭŜƪǘǊƻƴǎƪƻ ǎǇƻǊƻőƛƭƻ ƴŀǑǘŜƭ Ǿǎŀ ƛƳŜƴŀΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ Ǿ ƴƧŜƳ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƻ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǇƻƧŀǾƛǘŜǾΦ 

bŜƪŘƻ ƧƛƳ ƧŜ ȌŜ ƴŀǇƛǎŀƭ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǾȊŀƳŜ ǎǇƻǊƻőƛƭƻ ƛƴ Ǝŀ ǇǊŜŘŜƭŀ Ǿ ǎǇƻǊƻőƛƭƻ ōǊŜȊ ƭƻőƛƭΦ 

½ŀőƴŜƳƻ ǘƻǊŜƧ ǎ ǘŀƪǑƴƛƳ ƴizom: 



msg = """Dragi Ahmed kako si kaj Upam da s o otroci ģe zdra vi Mustafa Osama in jaz 

smo se ġli danes malo razgledat in kaģe kar dobro  Abdulah pa ni mogel zraven je 

ġel v Peġavar prodat ġe tri kamele Osama sicer prav i da se mu to pred zimo ne 

splaļa ampak saj veġ kakġen je Abdulah tak je kot Harun niļ jim a ne dopoveġ ġe 

Osama ne Jibril me kliļe moram iti oglasi se kaj na Skype tvoj Husein """   

tǊƻƎǊŀƳ ƴŀƧ ƛȊǇƛǑŜ ƴŜƪŀƧ ǘŀƪǑƴŜƎŀΥ 

Dragi 1  

Ahmed 1  

Upam 1 

Mustafa 1  

Osama 3 

Abdulah  2 

Pesavar 1  

Harun 1  

Jibril 1  

Skype 1  

Husein 1  

85. Menjave 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zamenjano(s, menjave) , ki prejme seznam s in slovar menjave . Vrne naj nov 

ǎŜȊƴŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎƻ Ǿǎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ǎŜȊƴŀƳŀΣ ƪƛ ƴŀǎǘƻǇŀƧƻ ƪƻǘ ƪƭƧǳőƛ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ ȊŀƳŜƴƧŀƴƛ ǎ 

ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőƛƳƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛΦ 9ƭŜƳŜƴǘŜΣ ƪƛ ǎŜ ƴŜ ǇƻƧŀǾijo v slovarju, pusti pri miru. 

Klic zamenjano(["Ana", "Ana", "Berta", "Ana", "Cilka"], {"Ana": "Peter", "Berta": 

"Ana"})  vrne ["Peter", "Peter", "Ana", "Peter", "Cilka"] .  

Funkcija zamenjano  ne sme spremeniti podanega seznama s. 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƴŀǇƛǑƛ ǇƻŘƻōƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zamenjaj(s, menjave) Σ ƪƛ Ǉŀ ƴŜ ǾǊƴŜ ƴƛőŜǎŀǊ ǘŜƳǾŜő 

ustrezno spremeni podani seznam s. 

86. Anagrami 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ŘǾŜ ōŜǎŜŘƛ ƛƴ ǇƻǾŜ όǘŀƪƻ Řŀ ǾǊƴŜ True  ali False ), ali sta 

ŀƴŀƎǊŀƳŀΦ .ŜǎŜŘƛ ǎǘŀ ŀƴŀƎǊŀƳŀΣ őŜ ƭŀƘƪƻ ŘƻōƛƳƻ Ŝƴƻ ōŜǎŜŘƻ ƛȊ ŘǊǳƎŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƧƛƳŀ 

ǇǊŜƳŜǑŀƳƻ őǊƪŜΦ  

>>> anagram("pirat", "ripat")  

True  

>>> anagram("tipka", "pir at")  

False  

>>> anagram("tipka", "piikat")  

False  

87. Bomboniera 

ό½ŀ ƛƴǎǇƛǊŀŎƛƧƻ Ȋŀ ƴŀƭƻƎƻ ƘǾŀƭŀ ƪƻƭŜƎƻƳ ǎ CaCΗύ .ŜƴƧŀƳƛƴ ƧŜ ƴŀǑŜƭ ōƻƳōƻƴƛŜǊƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ƧŜ 

sirina  stolpcev in visina  ǾǊǎǘƛŎ ōƻƳōƻƴƻǾΦ ¿Ŝ ǇǊŜŘ ƴƧƛƳ Ƨƻ ƧŜ ƴŀǑƭŀ ƛƴ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƛȊǊƻǇŀƭŀ 

njegova sestra AnŀΦ .ŜƴƧŀƳƛƴ ǎŜ ƴŜ ōƻ Řƻǘŀƪƴƛƭ ǾǊǎǘƛŎ ƛƴ ǎǘƻƭǇŎŜǾΣ ƛȊ ƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜ !ƴŀ ȌŜ ǾȊŜƭŀ ƪŀƪ 



ōƻƳōƻƴΦ tƻƧŜŘŜƭ Ǉŀ ōƻ ǾǎŜ ƻǎǘŀƭŜΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ bomboniera(sirina, visina, pojedeno) , ki 

pove, koliko bombonov bo pojedel. Seznam pojedeno vsebuje pare z vodoravnimi in 

navpƛőƴƛƳƛ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀƳƛΦ 

2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ bomboniera(8, 5, [(2, 1), (2, 4)])  bo Benjamin pojedel vse bombone razen 

ǘƛǎǘƛƘ Ǿ ŘǊǳƎŜƳ ǎǘƻƭǇŎǳ ǘŜǊ ǘƛǎǘƛƘ Ǿ ǇǊǾƛ ƛƴ őŜǘǊǘƛ ǾǊǎǘƛŎƛΣ ǎŀƧ ƧŜ ǘŀƳ ǎǘƛƪŀƭŀ ȌŜ !ƴŀΦ 

88. Prafaktorji in delitelji 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ prafaktorji(n) , ki rŀȊŎŜǇƛ ǇƻŘŀƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ n na prafaktorje in vrne razcep v 

ƻōƭƛƪƛ ǎƭƻǾŀǊƧŀΦ 2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ prafaktorji(1400) , vrne slovar {2: 3, 5: 2, 7: 1} , saj je 1400 

= 235271. 

bŀǘƻ ƴŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ gcd(a, b) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ŘǾŀ ǎƭƻǾŀǊƧŀΣ ƪŀƪǊǑƴŀ ǾǊŀőŀ ǇǊŜƧǑƴƧŀ ƴŀƭƻƎŀΣ ƛƴ ǾǊƴŜ 

ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǑǘŜǾƛƭΣ ƪƛ Ƨǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀǘŀ ǘŀŘǾŀ ǎƭƻǾŀǊƧŀΦ 2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ gcd({2: 3, 5: 2, 

7: 1}, {2: 2, 7: 2, 11:1}) , vrne 28Φ tǊǾƛ ǎƭƻǾŀǊ ƴŀƳǊŜő ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǑǘŜǾƛƭƻ мплл ƛƴ ŘǊǳƎƛ 

ǑǘŜǾƛƭƻ нмрсΣ ƴƧǳƴ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ Ǉŀ ƧŜ нуΦ bŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛΣ ƴŜ Řŀ ōƛ ƛȊǊŀőǳƴŀƭ ǑǘŜǾƛƭƛ όƴǇǊΦ 

1400 in 2156). Delaj s slovarjema, ki si ju dobil. 

Namig: 1400 = 235271 in 2156 = 2272111 Σ Ȋŀǘƻ ƧŜ ƴƧǳƴ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ Ŝƴŀƪ н271. 

89. Hamilkon 

~ahovski konj se premika v obliki őrke L, vedno za dve polji v eni smeri in eno v drugi, npr. a1-

c2 ali e5-d3. Na ta naőin lahko prehodi celo Ǒahovnico tako, da zaőne na poljubnem polju, 

preskaőe vsa polja (na vsako polje skoői le enkrat!) in konőa tam, kje je zaőel. NapiǑi funkcijo 

hamilkon(s) , ki prejme seznam polj (npr. ["g3", "h1", "f2", "d1"] ) in vrne True , őe podani 

seznam vsebuje pravilni obhod in False , őe ne. 

Predpostavimo lahko, da seznam vsebuje sama pravilno opisana polja (nize v obliki e5, a8...), 

tako da je potrebno preveriti le, da seznam vsebuje vsa polja, da vsebuje vsako le enkrat 

(razen prvega, ki mora biti enako zadnjemu), in da so vse poteze pravilne, torej, da je konj 

vedno skoőil tako, kot mora. 

90. 5ǊǳȌƛƴǎƪƻ ŘǊŜǾƻ 

V datoteki je shranƧŜƴƻ ŘǊǳȌƛƴǎƪƻ ŘǊŜǾƻΥ Ǿ Ǿǎŀƪƛ ǾǊǎǘƛŎƛ ǎǘŀ Ǉƻ ŘǾŜ ƛƳŜƴƛΣ ǇǊǾƻ ƛƳŜ ƧŜ ƻőŜ ŀƭƛ 

ƳŀǘƛΣ ŘǊǳƎƻ ƧŜ ƛƳŜ ƻǘǊƻƪŀΦ 2Ŝ ƧŜ ŘŀǘƻǘŜƪŀ ǘŀƪǑƴŀΣ 

bob mary  

bob tom  

bob judy  

alice mary  

alice tom  

alice judy  

renee rob  

renee bob  

sid rob  

sid bob  



tom ken  

ken suzan  

rob jim  

prva vrstiŎŀ ǇƻǾŜΣ Řŀ ƛƳŀ .ƻō Ƙőƛ Ȋ ƛƳŜƴƻƳ aŀǊȅΣ ŘǊǳƎŀΣ Řŀ ƛƳŀ .ƻō ǘǳŘƛ ǎƛƴŀ Ȋ ƛƳŜƴƻƳ ¢ƻƳΦΦΦ 

ƛƴ ȊŀŘƴƧŀ ǇǊŀǾƛΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ wƻōǳ ǊƻŘƛƭ WƛƳΦ ό2ŜǎǘƛǘŀƳƻΗύ 

bŀǇƛǑƛ funkcijo, ki prebere datoteko v slovar, ki je za gornje podatke videti takole: {'renee': 

['rob', 'bob'], 'ken':  ['suzan'], 'rob': ['jim'], 'sid': ['rob', 'bob'], ... , 

'bob': ['mary', 'tom', 'judy']} . Funkcija naj kot argument prejme ime datoteke, kot 

rezultat pa vrne slovar. 

bŀǘƻ ƴŀǇƛǑƛ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧƛΣ ki zŀ ǇƻŘŀƴƻ ƻǎŜōƻ ƛȊǇƛǑŜ ǾǎŜ ƴƧŜƴe otroke in vse njene vnuke. 

.ƛ Ȋƴŀƭ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǘǳŘƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ Ȋŀ Řŀƴƻ ƻǎŜōƻ ƛȊǇƛǑŜ ƴƧŜƎƻǾŜ ǎǘŀǊǑŜ ƛƴ ǇǊŀǎǘŀǊǑŜΚ 

91. bŀƪƭƧǳőƴƻ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƻ ōŜǎŜŘƛƭƻ 

bŀǇƛǎŀǘƛ ȌŜƭƛƳƻ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ōƻ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƎŜƴŜǊƛǊŀƭ ōŜǎŜŘƛƭƻΦ {ŜǾŜŘŀ ƴƛ ŘƻōǊƻΣ Řŀ ǎƛ ǎŀƳƻ 

ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōƛǊŀƳƻ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ ƧƛƘ ƭepimo skupaj, saj bi tako dobili nekaj povsem neberljivega. 

Naloge se bomo lotili malo pametneje. 

wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ƛƳŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ƴŜƪ ǘŜƪǎǘΣ ƛȊ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǳőƛΦ bŀǑ ƴŀƪƭƧǳőƴƛ ǘŜƪǎǘ ōƻƳƻ 

zŀőŜƭƛ ǎ ǇƻƭƧǳōƴƻ ōŜǎŜŘƻΦ bŀŘŀƭƧǳƧŜƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎŜ ǾǇǊŀǑŀƳƻ, kateǊŜ ōŜǎŜŘŜ ǎŜ Ǿ ǳőƴŜƳ ǘŜƪǎǘǳ 

pojavijo za to besedoΤ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōŜǊŜƳƻ Ŝƴƻ ƻŘ ƴƧƛƘΦ ¢ǊŜǘƧŀ ōŜǎŜŘŀ ōƻ Ŝƴŀ ƻŘ ōŜǎŜŘΣ ƪƛ 

ǎƭŜŘƛƧƻ ŘǊǳƎƛΧ ƛƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΦ 

Naloge se bomo lotili po korakih. 

bŀǇƛǑƛ funkcijo nasledniki(s) , ki ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ōŜǎŜŘŜΣ vrednosti pa seznami 

besed, ki sledijo tej besedi. 

>>> nasledniki('in to in ono in to smo mi')  

{'smo': ['mi'], 'to': ['in', 'smo'], 'ono': ['in'], 'in': ['to', 'ono', 'to']}  

Za besedo smo se pojavi samo beseda mi , medtem ko se recimo za besedo to  pojavita tako 

beseda smo kot tudi beseda in . 

bŀǘƻ ƴŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ filozofiraj(besede, dolzina) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀƪǊǑŜƴ ƧŜ ƎƻǊƴƧƛΣ ƛƴ 

ǾǊƴŜ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƻ ōŜǎŜŘƛƭƻ ǇƻŘŀƴŜ ŘƻƭȌƛƴŜΦ 

92. Grde besede 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ Ǿ ƴƛȊǳ ƴŀŘƻƳŜǎǘƛ ǾǎŜ ƎǊŘŜ ōŜǎŜŘŜ Ȋ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōǊŀƴƻ ƭŜǇƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪƻΦ Pri 

ǘŜƳ ƴŀƧ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪƛ ǎŜ ȊŀőƴŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǘŀƪƻƭŜΥ 

grde_besede = {  

    'kreten' :  ['kljukec'] ,  

    'idiot' :  ['mentalno za ostala oseba', 'omejen clovek']  

}  



Tako se niz "Joj ta Python spet se poőutim kot idiot" pretvori v, recimo, "Joj ta Python spet se 

Ǉƻőutim kot mentalno zaostala oseba". 2Ŝ ƴŜ ƻōǾƭŀŘŀǑ ǊŜƎǳƭŀǊƴƛƘ ƛȊǊŀȊƻǾΣ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛΣ Řŀ ǎƻ Ǿ 

ōŜǎŜŘƛƭǳ ƭŜ ōŜǎŜŘŜΣ ƭƻőŜƴŜ ǎ ǇǊŜǎƭŜŘƪƛΣ ŘǊǳƎƛƘ ƭƻőƛƭ Ǉŀ ƴƛΦ ±ǎŜ ƎǊŘŜ ōŜǎŜŘŜ ǎƻ pisane z malimi 

ǘƛǎƪŀƴƛƳƛ őǊƪŀƳƛΦ 

93. Kronogrami 

±Ŝƭƛƪƻ ƭŀǘƛƴǎƪƛƘ ƴŀǇƛǎƻǾΣ ƪƛ ƻōŜƭŜȌǳƧŜƧƻ ƪŀƪ ǇƻƳŜƳōŜƴ ŘƻƎƻŘŜƪΣ ƧŜ ƴŀǇƛǎŀƴƛƘ Ǿ ƻōƭƛƪƛ 

ƪǊƻƴƻƎǊŀƳŀΥ őŜ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ őǊƪΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ǘǳŘƛ ǊƛƳǎƪŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜ όLҐмΣ ±ҐрΣ ·ҐмлΣ 

L=50, C=100, D=500, M=1000), dajo letnico dogodka. Tako, recimo, napis na cerkvi sv. Jakoba v 

Opatiji, CVIVS IN HOC RENOVATA LOCO PIA FVLGET IMAGO SIS CVSTOS POPVLI SANCTE 

L!/h.9 ¢±LΣ Řŀ Ǿǎƻǘƻ мтфоΣ ƪƻ ƧŜ ōƛƭŀ ŎŜǊƪŜǾ ǇǊŜƴƻǾƭƧŜƴŀ όƻ őŜƳŜǊ ƎƻǾƻǊƛ ƴŀǇƛǎύΦ 

Pri tem obravnavamo vsak znak posebej: v besedil EXCELSIS bi prebrali X+C+L+I = 

10+100+50+1 = 161 in ne XC + L + I = 90 + 50 + 1 = 141. 

bŀǇƛǑƛ funkcijo, ki za podani napis vrne letnico, ki se skriva v njem. 

94. tƻǎŜōƴŜȌ 

Koliko bombonov ima kateri otrok, shranjujemo v slovarju, katerega kljuő je ime otroka, 

pripadajoőa vrednost pa Ǒtevilo bombonov.  

Recimo, da imajo vsi otroci enako bombonov, le eden jih ima veő ali manj kot ostali. NapiǑite 

funkcijo posebnez(bomboni) , ki prejme takǑen slovar (z vsaj tremi elementi) in vrne ime tega 

otroka. 

95. Sumljive besede 

Beseda je sumljiva, őe ne poseduje őrke, katero posedujejo vse druge besede te povedi. 

PrejǑnji stavek ima eno besedo, katera ustreza temu. Tale stavek pa ima drugo takǑno. 

Torej: vse besede prvega stavka imajo őrko e, le beseda "sumljiva" ga nima. Prav tako imajo v 

drugem stavku vse besede őrko e, razen besede "ima"; v njem je torej sumljiv "ima". V tretjem 

stavku je sumljiva beseda "drugo", ki nima őrke "a", ki jo imajo vse druge besede tega stavka. 

NapiǑi funkcijo sumljiva(s) , ki kot argument prejme stavek in vrne sumljivo besedo. Pri 

reǑevanju 

a) lahko predpostaviǑ, da funkcija dobi niz, v katerem so le besede, loőene s presledki, brez 

loőil; 

b) tega ne predpostaviǑ. 

Namig: moral boǑ odkriti, katera őrka doloőa sumljivost. 2e ima stavek n besed, je to őrka, ki se 

pojavi v n-1 besedah. Ko odkrijeǑ, za katero őrko gre, pa bo preprosto. 



96. Transakcije 

± ȊŀőŜǘƪǳ ƧŜ ƛƳŜƭŀ !ƴŀ ǑǘƛǊƛ ȊƭŀǘƴƛƪŜΣ .ŜǊǘŀ у ƛƴ /Lƭƪŀ млΣ ǘƻǊŜƧ [('Ana', 4), ('Berta', 8), 

('Cilka', 10)] Φ bŀǘƻ ƧŜ Řŀƭŀ /ƛƭƪŀ !ƴƛ о ȊƭŀǘƴƛƪŜΤ ǇƻǘŜƳ ƧŜ Řŀƭŀ /ƛƭƪŀ !ƴƛ ǑŜ нΤ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ƧŜ 

Řŀƭŀ !ƴŀ .ŜǊǘƛ нΣ ƪŀǊ ȊŀǇƛǑŜƳƻ [('Cilka', 'Ana', 3), ('Cilka', 'Ana', 2), ('Ana', 

'Berta', 2)] Φ YŘƻ ƛƳŀ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ƴŀƧǾŜőΚ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ transakcije(zacetek, dajatve) , ki dobi gornja seznama in vrne ime 

ƴŀƧōƻƎŀǘŜƧǑŜ ƻǎŜōŜ Ǉƻ ƪƻƴŎǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧΦ 2Ŝ ƧŜ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǾŜő Ŝƴŀƪƻ ōƻƎŀǘƛƘ ƴŀƧōƻƎŀǘŜƧǑƛƘ ƻǎŜōΣ 

naj vrne poljubno izmed njih. 

NamigΥ ŘŜƭƻ ǎƛ ōƻǑ ǇƻŜƴƻǎǘŀǾƛƭΣ őŜ ōƻ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǘŀƪƻƧ ǇǊŜǘǾƻǊƛƭŀ ǎŜȊƳŀƳ Ǿ ǇǊƛƳŜǊƴŜƧǑƻ 

podatkovno strukturo. 

>>> transakcije([('Ana', 4) , ('Berta', 8), ('Cilka', 10)],  

                [('Cilka', 'Ana', 3), ('Cilka', 'Ana', 2),  

                 ('Ana', 'Berta ', 2)])  

Berta  

97. Natakar 

Yƻ ƧŜ ǇǊƛǑŜƭ ƴŀǘŀƪŀǊΣ ǎƻ ƴŀǊƻőƛƭŜΥ 

¶ !ƴŀ ƧŜ ƴŀǊƻőƛƭŀ ǘƻǊǘƻΣ 

¶ .ŜǊǘŀ ƧŜ ƴŀǊƻőƛƭŀ ƪǊƻŦΣ 

¶ /ƛƭƪŀ ƧŜ ƴŀǊƻőƛƭŀ ƪŀǾƻΣ 

¶ !ƴŀ ƧŜ ƴŀǊƻőƛƭŀ ǑŜ ƪŀǾƻΣ 

¶ Berta je rekla, da ne bo krofa, 

¶ /ƛƭƪŀ ƧŜ ǊŜƪƭŀΣ Řŀ ƴŜ ōƻ ǘƻǊǘŜ όƴƻΣ ǎŀƧ ƧŜ ƴƛǘƛ ƴƛ ƴŀǊƻőƛƭŀΤ ǘƻ ƴŀǘŀƪŀǊ mirno ignorira), 

¶ .ŜǊǘŀ ƧŜ ƴŀǊƻőƛƭŀ ǘƻǊǘƻΦ 

Vse skupaƧ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ǘŀƪƻƭŜΥ [("Ana", "torta"), ("Berta", "krof"), ("Cilka", "kava"), 

("Ana", "kava"), ("Berta", " - krof"), ("Cilka", " - torta"), ("Berta", "torta")] . 

Seznam torej vsebuje pare nizov (oseba, jed), pri őŜƳŜǊ ǎŜ ƧŜŘ ǾőŀǎƛƘ ȊŀőƴŜ Ȋ Ϧ- ", kar pomeni, 

Řŀ ǎǘǊŀƴƪŀ ǇǊŜƪƭƛőŜ ƴŀǊƻőƛƭƻ ǘŜ ƧŜŘƛ ƻȊΦ ǇƛƧŀőŜΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ narocila(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪǑŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƛƳŜƴŀ 

ǎǘǊŀƴƪΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǇǊƛ ǾǎŀƪŜƳ ƪƭƧǳőǳ Ǉŀ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǾǎŜƎŀΣ ƪŀǊ ƳƻǊŀ ǎǘǊanka na koncu dobiti. 

bŀƳƛƎΥ őŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǑ defaultdict Σ ŘƻōƛǑ ƛȊ ƴƧŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻƪƭƛőŜǑ ŦǳƴƪŎƛƧƻ dict Φ 2Ŝ ƧŜΣ 

na primer, po_strankah  objekt tipa defaultdict , bo dict(po_strankah)  ƻōƛőŀƧŜƴ ǎƭƻǾŀǊΦ 

>>> narocila([('Ana', 'torta'), ('Bert a', 'krof'), ( 'Cilka', 'kava'),  

              ('Ana', 'kava'), ('Berta',  ' - krof'), ('Cilka', ' - torta'),  

              ('Berta', 'torta')])  

{'Cilka': ['kava'], 'Berta': ['torta'], 'Ana': ['torta', 'kava']}  

>>> 

>>> narocila([('Ana', 'torta'), ('Ana', ' - torta')])  

{'Ana': [ ]}  

>>> 

>>> narocila([('Ana', ' - torta')])  

{'Ana': []}  # Tu sme funkcija vrniti tudi prazen slovar, {}  



98. ¢ŜőŀƧƛ 

¦ƴƛǾŜǊȊŀ Ǿ [ƧǳōƭƧŀƴƛ ƧŜ ȊŀőŜƭŀ ǇƻƴǳƧŀǘƛ ǎǇƭŜǘƴŜ ǘŜőŀƧŜΦ YŘƻ ƧŜ ȌŜ ƻǇǊŀǾƛƭ ƪŀǘŜǊƛ ǘŜőŀƧΣ ȊŀǇƛǎǳƧŜƧƻ Ǿ 

ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƛƳŜƴŀ ƻǎŜōΣ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ƳƴƻȌƛŎŜ ǘŜőŀƧŜǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ 

Řƻǘƛőƴŀ ƻǎŜōŀ ƻǇǊŀǾƛƭŀΦ 2Ŝ ƧŜ ǘŀƪǑƴŜƳǳ ǎƭƻǾŀǊƧǳ ƛƳŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ tec aji  in je tecaji['Ana']  

enako {'Zgodovina gozdarstva', 'Sodobno roparstvo', 'Feminizem na Koļevskem'}, to 

ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ !ƴŀ ƻǇǊŀǾƛƭŀ ƴŀǑǘŜǘŜ ǘŜőŀƧŜΦ bŀǇƛǎŀǘƛ ōƻǎǘŜ ƳƻǊŀƭƛ ǾŜő ŦǳƴƪŎƛƧΦ 

¶ opravil(ime, tecaj, tecaji)  naj v slovar tecaji  ǇǊƛōŜƭŜȌƛΣ Řŀ ƧŜ ƻǎŜōŀ ƻpravila tecaj . 

ό2Ŝ ƧŜ Ǿ ǇǊŜǘŜƪƭƻǎǘƛ ȌŜ ƻǇǊŀǾƛƭŀ ǘŀ ǘŜőŀƧΣ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŜ ǎǇǊŜƳŜƴƛ ƴƛőŜǎŀǊΦύ 

¶ najbolj_ucen(tecaji)  ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƛƳŜ ƻǎŜōŜΣ ƪƛ ƧŜ ŘƻǎƭŜƧ ƻǇǊŀǾƛƭŀ ƴŀƧǾŜő ǘŜőŀƧŜǾΦ 2Ŝ ƧŜ 

ǘŀƪǑƴƛƘ ƻǎŜō ǾŜőΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǇƻƭƧǳōƴƻ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛΦ 

¶ vsi_tecaji(tecaji)  ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ƛƳŜƴ ǾǎŜƘ ǘŜőŀƧŜǾΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΦ 

¶ neopravljeni(ime, tecaji)  ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƛƳŜƴŀ ǘŜőŀƧŜǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ȌŜ kdo opravil, oseba ime 

Ǉŀ ǑŜ ƴŜΦ 

Predpostaviti smete, da je tecaji tipa defaultdict(set)  in ne navaden dict . 

99. Lego 

±ǎŜōƛƴƻ ǑƪŀǘƭŜ [ŜƎƻǾƛƘ ƪƻŎƪ ƻǇƛǑŜƳƻ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧŜƳΥ ƪƭƧǳőƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ǘƛǇ ƪƻŎƪŜΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ 

ǎƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻŎƪ ǘŀƪǑƴŜ ƻōƭƛƪŜΦ ½ŀǇƛǎ {"A": 2, " B": 1, "C": 3}  ƴŀƧ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ Ǒƪŀǘƭŀ ǾǎŜōǳƧŜ 

dve kocki vrste A, eno kocko vrste B in tri kocke vrste C. 

bŀ ǇƻŘƻōŜƴ ƴŀőƛƴ ƭŀƘƪƻ ƻǇƛǑŜƳƻ ƪƻŎƪŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ Ȋŀ ƛȊŘŜƭŀǾƻ ƴŜƪŜ ǊŜőƛΦ {"A": 4, 

"C": 3}  ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǑǘƛǊƛ ƪƻŎƪŜ ! ƛƴ ǘǊƛ ƪƻŎƪŜ /Φ 

OpŀȊƛƳƻ ƭŀƘƪƻΣ Řŀ ǎ ƪƻŎƪŀƳƛ ƛȊ ƎƻǊƴƧŜ ǑƪŀǘƭŜ ƴŜ ƳƻǊŜƳƻ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ǎǇƻŘƴƧŜ ǊŜőƛΣ ƪŜǊ ƛƳŀƳƻ 

ǇǊŜƳŀƭƻ ƪƻŎƪ ǾǊǎǘŜ ! όƛƳŀƳƻ ŘǾŜΣ ǇƻǘǊŜōƻǾŀƭƛ ōƛ ǑǘƛǊƛύΦ tǊŀǾ ǘŀƪƻ ƴŜ ƳƻǊŜƳƻ ƴŀǊŜŘƛǘƛ {"A": 2, 

"D": 3} , ker nimamo kock vrste D. Lahko pa bi naredili, recimo {"A": 1, "C":  2} . 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsi_deli( skatla , potrebno , ki vrne TrueΣ őŜ ǾǎŜōƛƴŀ ǑƪŀǘƭŜΣ ƻǇƛǎŀƴŀ ǎ 

slovarjem skatla Σ ȊŀŘƻǑőŀΣ Řŀ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ǊŜőΣ Ȋŀ ƪŀǘŜǊŜ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǾǎŜΣ ƪŀǊ ǇƛǑŜ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳ 

potrebno. 

Podobna funkcija kaj_manjka( skatla , potrebno)  naj vrne slovar delov, ki manjkajo, da bi 

ƭŀƘƪƻ ƛȊ ǑƪŀǘƭŜΣ ƪŀǘŜǊŜ ǾǎŜōƛƴŀ ƧŜ ƻǇƛǎŀƴŀ Ǿ skatla Σ ƴŀǊŜŘƛƭƛ ǊŜőΣ ƪŀǘŜǊŜ ǎŜǎǘŀǾƴƛ ŘŜƭƛ ǎƻ ƻǇƛǎŀƴƛ 

v potrebno. 

Funkciji ne smeta spremeniti nobenega od slovarjev, ki jih dobita kot argument! 

>>> vsi_deli ({"A": 2,  "B": 1, "C": 3}, {"A": 3, "C": 2, "D": 2})  

False  

>>> kaj_manjka({"A": 2, "B": 1, "C": 3}, {"A": 3, "C": 2, "D": 2})  

{"A": 1, "D": 2}  

>>> vsi_deli({"A": 2, "B": 1, "C": 3}, {"A": 2, "C": 2})  

True  

>>> kaj_manjka({"A": 2, "B": 1, "C": 3}, {"A": 2, "C": 2})  

{ }  



100. Slepa polja 

± ƴŜƪƛ ƛƎǊƛ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ Ȋ ǾǎŀƪŜƎŀ ǇƻƭƧŀ ǇǊƛǘƛ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴŀ ŘǊǳƎŀ ǇƻƭƧŀΦ aƻȌƴŜ ǇƻǘŜȊŜ ƻǇƛǑŜƳƻ ǎ 

ǎƭƻǾŀǊƧŜƳΣ ƪƛ ƪƻǘ ƪƭƧǳőŜ ǾǎŜōǳƧŜ ƛƳŜƴŀ ǇƻƭƧΣ ƪƻǘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ƳƴƻȌƛŎŜ ǇƻƭƧΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ 

priti s posameznega polja. Tako  

poti = {"a": {"b", "c "}, "b": {"a", "c", "e", "f"}, "c": {"d", "e"}, "e": {"a"}}  

pomeni, da s polja a pridemo na b in c; s polja b na a, c, e in f ; s polja c na d in e; s polja e na a. 

Nekatera polja so "slepa": v gornjem primeru sta to polji d in fΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƘ ƴƛ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛǘƛ na 

ƴƻōŜƴƻ ŘǊǳƎƻ ǇƻƭƧŜΦ {ƭŜǇŀ ǇƻƭƧŀ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǇƻȊƴŀƳƻ Ǉƻ ǘŜƳΣ Řŀ ǎŜ ƴŜ ǇƻƧŀǾƭƧŀƧƻ ƪƻǘ ƪƭƧǳőƛ όǾ 

ǎƭƻǾŀǊƧǳ ƴŜ ōƻƳƻ ƛƳŜƭƛ ƴƛƪƻƭƛ ǇǊŀȊƴƛƘ ƳƴƻȌƛŎύΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ slepa_polja(s) Σ ƪƛ Řƻōƛ ǎƭƻǾŀǊ Ǉƻǘƛ ƛƴ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǎƭŜǇƛƘ ǇƻƭƧΦ 

>>> slepa_polja(poti)  

{"d", "f"}  

>>> slepa_polja( {"a": {"b", "c"}, "c": {"b"}} )  

{"b"}  

>>> slepa_polja( {"a": {"b", "c"}, "c": {"b"} , "b": {"c"} } )  

set()  

101. Inventar 

bŜƪŀ ǘǊƎƻǾƛƴŀ ǎƘǊŀƴƧǳƧŜ ǎǾƻƧƻ ȊŀƭƻƎƻ Ǿ ǘŀƪǑƴŜƳ ǎƭƻǾŀǊƧǳΦ 

{'sir': 8, 'kruh': 15, 'makovka': 10, 'pasja radost': 2, 'paġteta': 10, 

 'mortadela': 4, 'klobasa': 7}  

Funkcija zaloga(inventar, izdelek )  naj pove, koliko izdelka izdelek  ƛƳŀƳƻ ƴŀ ȊŀƭƻƎƛΦ 2Ŝ ƧŜ 

gornji slovar z inventarjem shranjen v slovarju inv , mora klic zaloga(inv, "makovka")  vrniti 10. 

Funkcija prodaj(inventar, izdelek , kolicina) Σ ƴŀƧ ȊƳŀƴƧǑŀ ƪƻƭƛőƛƴƻ izdelka izdelek  v 

inventarju inventar  za kolicina . Klic prodaj(inv, "makovka", 3)  (prodali smo tri makovke) 

mora spremeniti slovar inv  ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊƳŀƴƧǑŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǇǊƛ ƪƭƧǳőǳ "makovka"  za 3. Novi slovar je 

ǘŜŘŀƧ ǘŀƪǑŜƴΥ 

{'sir': 8, 'kruh': 15, 'makovka': 7, 'pasja radost': 2, 'paġteta': 10, 

 'mortadela': 4, 'klobasa': 7}  

YƻƴőƴƻΣ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ primanjkljaj(inventar, narocilo) , ki prejme dva slovarja: prvi 

predstavlja trenutni inventar, drugi pa, kaj neka ǎǘǊŀƴƪŀ ƴŀǊƻőŀΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƳƻǊŀ ǾǊniti nov 

slovar, v katerem bo zapisano, koliko őŜǎŀ ƳƻǊŀƳƻ ǑŜ ƪǳǇƛǘƛΣ da bomo lahko stranki dobavili 

ǾǎŜΣ ƪŀǊ ǎƛ ȌŜƭƛΦ 2Ŝ ōƛΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǎǘǊŀƴƪŀ ȌŜƭŜƭŀ ǘǊƛ ǇŀǑǘŜǘŜΣ ŘŜǾŜǘ ƪƭobas in eno pivo, mora funkcija 

vrniti slovar {"klob asa": 2, "pivo": 1} . Dve klobasi zato, ker jih imamo sedem, stranka pa 

ƧƛƘ ȌŜƭƛ ŘŜǾŜǘΦ tŀǑǘŜǘ ƴŜ ōƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƴŀǊƻőŀǘƛΣ ǎŀƧ ƧƛƘ imamo dovolj. Pivo pa potrebujemo, saj 

nimamo nobenega. 



102. Nedostopna polja 

± ƴŜƪƛ ƛƎǊƛ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ Ȋ ǾǎŀƪŜƎŀ ǇƻƭƧŀ ǇǊƛǘƛ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴŀ ŘǊǳƎŀ ǇƻƭƧŀΦ aƻȌƴŜ ǇƻǘŜȊŜ ƻǇƛǑŜƳƻ ǎ 

ǎƭƻǾŀǊƧŜƳΣ ƪƛ ƪƻǘ ƪƭƧǳőŜ ǾǎŜōǳƧŜ ƛƳŜƴŀ ǇƻƭƧΣ ƪƻǘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ƳƴƻȌƛŎŜ ǇƻƭƧΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ 

priti s posameznega polja. Tako  

poti = {"a": {"c"},  

        "b": {"a", "c", "f"} ,  

        "c": {"d", "e"},  

        "g ": {"a "}}  

pomeni, da s polja a pridemo na c; s polja b na a, c in f ; s polja c na d in e; s polja g na a. 

Poljem, na katera ne moremo priti z nobenega polja, bomo rekli nedostopna. V gornji igri sta 

to polji b in g. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ nedostopna (s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎƭƻǾŀǊ ƳƻȌƴƛƘ ǇƻǘŜȊ ƛƴ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ƴŜŘƻǎǘƻǇƴƛƘ 

polj. 

NamigΥ ƴŀƭƻƎŀ ǎǇǊŀǑǳƧŜ Ǉƻ ǇƻƭƧƛƘΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ ƳŜŘ ƪƭƧǳőƛΣ ƳŜŘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛ Ǉŀ ƴŜΦ 

103. Opravljivke 

V tej in nekaj naslednjih nalogah se bomo ukvarjali 

Ȋ ƴŜƪŀƪǑƴƛƳƛ ƳǊŜȌŀƳƛΦ ½ŀ ȊŀőŜǘŜƪ ǎƛ ƭŀƘƪƻ 

predstavljamo, da gre za opravljivke, ki vsako 

ƴƻǾƛŎƻ ǎǇƻǊƻőƛƧƻ ƴŀǘŀƴőƴƻ Ŝƴƛ ƻǎŜōƛΤ !ƴŀΣ ƴŀ 

ǇǊƛƳŜǊΣ ǾǎŜ ƛȊőǾŜƪŀ /ƛƭƪƛΣ Berta prav tako 

ǇǊƛǇƻǾŜŘǳƧŜ /ƛƭƪƛΣ 5ŀƴƛ 9ƳƛΣ 9Ƴŀ Cŀƴőƛ ƛƴ DǊŜǘŀ 

CŀƴőƛΦ /ƛƭƪŀ ƛƴ Cŀƴőƛ ȊŀőǳŘŀ ǾǎŜ ƻōŘǊȌƛǘŀ ȊŀǎŜΦ 
 

¢ŀƪǑƴƻ ƳǊŜȌƻ ōƻƳƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƭƛ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧŜƳ 

ļveke = {"Ana": "Cilka", "Berta": "Cilka", "Dani": "Ema", "Ema": "Fanci", 

"Greta": "Fanci"}  

Naredimo lahko tudi bolj zapletene 

ƳǊŜȌŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǎǇƻŘƴƧƛ ǎƛǎǘŜƳ ŎŜǾƛΦ ± 

Ŝƴƻ ƻŘ ŎŜǾƛ ǾǊȌŜƳƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻΣ ȊŀƴƛƳŀ Ǉŀ 

nas, kje prileti ven. Kroglico lahko 

ǾǎǘŀǾƛƳƻ ǘǳŘƛ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳƪƻƭƛ ƪǊƛȌƛǑőǳ 

ali celo na koncu (vstavimo jo na "o" in 

prileti iz "o"). 

 

 

Slovar zanj ƧŜ ǘŀƪǑŜƴΥ 



cevi = {"a": "b", "b": "o", "c": "o", "d": "x", "e": "q", "g": "k", "h": "o", 

"i": "q", "j": "F", "l": "w",        "m": "B", "n": "z", "p": "f", "q": "b", "r": 

"t", "s": "f", "t": "k", "u": "s", "v": "t", "x": "g", "y": "g", "z": "m", "A" : 

"r", "C": "y", "D": "p", "E": "l", "F": "m", "w": "B"}  

bŀǇƛǑƛ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ 

¶ kam(cevi, cev) : prvi argument je slovar s sistemom, kot sta, recimo, gornja, drugi pa 

ȊŀőŜǘƴŀ ŎŜǾΦ 2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻΣ ŘŜƴƛƳƻΣ kam(ļveke, "Dani") mora vrniti "Fanļi" ƛƴ őŜ 

Ǉƻƪƭƛőemo kam(cevi, "r")  mora vrniti "k" . 

¶ koliko_kam(cevi, zacetne) Υ Řƻōƛ ǎƭƻǾŀǊ ǎ ǎƛǎǘŜƳƻƳ ƛƴ ǎŜȊƴŀƳ ȊŀőŜǘƴƛƘ ǇƻȊƛŎƛƧ ǘŜǊ 

ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎƳƻ ƪƻƴőŀƭƛ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴŜƳ ƳŜǎǘǳΦ 2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻΣ 

recimo koliko_kam(ļveke, ["Ana", "Ana", "Greta", "Berta", "Cilka"]) , mora 

vrniti {"Cilka": 4, "Fanci": 1} . 

¶ najpogostejsa(cevi, zacetne) Υ ǇƻŘƻōƴƻ ƪƻǘ ǇǊŜƧǑƴƧŀΣ ƭŜ Řŀ ǾǊƴŜ ƴŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑƛ ƛȊƘƻŘΦ 

2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ najpogostejsa(ļveke, ["Ana", "Ana", "Greta", "Berta", "Cilka"]), 

mora vrniti "Fanci" . 

104. Vir in ponor 

bŀŘŀƭƧǳƧƳƻ ǎ ǇƻŘŀǘƪƛ ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƛ zacetne(cevi)  in koncne(cevi) . 

tǊǾŀ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜƘ ŎŜǾƛΣ ƪƛ ƴƛƳŀƧƻ ǾƘƻŘƻǾΣ ŘǊǳƎŀ ǾǎŜΣ ƪƛ ǎƻ ƴŀ ƪƻƴŎǳΦ ¢ŀƪƻ ƳƻǊŀ 

zacetne(ļveke) vrniti {"Ana", "Berta", "Dani", "Greta"} , koncne(ļveke) pa {"Cilk a", 

"Fanļi"}. 

105. Viri 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ viri(cevi) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƪƻƴőƴŜ ŎŜǾƛΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ 

ƳƴƻȌƛŎŜ ǾǎŜƘ ǘƻőƪΣ ƪƛ ǾƻŘƛƧƻ Ǿ ǘƻ ŎŜǾΦ ± ǇǊƛƳŜǊǳ ƻǇǊŀǾƭƧƛǾƪ ƴŀǎ ōƻǎǘŀ ƪƭƧǳőŀ ǘƛǎǘƛ ŘǾŜΣ ƪƛ ŘǊȌƛǘŀ 

ƧŜȊƛƪ Ȋŀ ȊƻōƳƛΣ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ƳƴƻȌƛŎƛ tistih, ki jih zalagata (posredno ali 

neposredno) z informacijami. Torej, viri(ļveke) mora vrniti {"Cilka": {"Ana", "Berta", 

"Cilka"}, "Fanci": {"Dani", "Ema", "Fanci", "Greta"}} . 

106. Sociogram 

Skupino otrok smo prosili, da je vsak zapisal, kdo so njegovi prijatelji. 

wŜȊǳƭǘŀǘ ǎƘǊŀƴƛƳƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊΣ ǊŜŎƛƳƻ ǘŀƪǑŜƴΥ sociogram = {"Ana": 

{"Berta"}, "Berta": {"Ana", "Cilka", "Ema"}, "Cilka": set(), 

"Dani": {"Berta"}, "Ema": {"Ana", "Berta"}, "Fanļi": {"Cilka", 

"Dani"}} . 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƛ 

¶ prijatelji(kdo, sociogr am), ki za podano osebo in sociogram vrne ƳƴƻȌƛŎƻ tistih oseb, 

ki so podano osebo napisali za prijatelja, in 

¶ najbolj_priljubljen(sociogram) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ǘƛǎǘƻ ƻǎŜōƻ Ǿ ǎƻŎƛƻƎǊŀƳǳΣ ƪƛ Ƨƻ ƧŜ ƴŀƧǾŜő 

drugih oseb navedlo za prijatelja. 



107. LȊǇƭŀőƛƭƻ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ izplacilo(bankovci, znesek) , ki dobi slovar, ki pove, koliko katerih 

ōŀƴƪƻǾŎŜǾ ƧŜ Ǿ ōƭŀƎŀƧƴƛ ƛƴ ȊƴŜǎŜƪΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǇƭŀőŀǘƛΦ 2Ŝ ƧŜ ǎƭƻǾŀǊ Ŝƴŀƪ {100: 8, 20: 7, 

10: 4} , je v blagajni 8 stotakov, 7 dvajsetakov in 4 desetaki. Znesek je ǑǘŜǾƛƭƻ όint ), recimo 130. 

½ƴŜǎŜƪ ǾŜŘƴƻ ƛȊǇƭŀőǳƧŜƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊŀőƴŜƳƻ Ȋ ǾŜőƧƛƳƛ ōŀƴƪƻǾŎƛ ƛƴ ƴŀŘŀƭƧǳƧŜƳƻ ǇǊƻǘƛ ƳŀƴƧǑƛƳΦ 

2Ŝ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǇƭŀőŀǘƛ мол ŜǾǊƻǾΣ ōƻƳƻ ƛȊŘŀƭƛ Ŝƴ ōŀƴƪƻǾŜŎ Ȋŀ мллΣ ŜƴŜƎŀ Ȋŀ нл ƛƴ ŜƴŜƎŀ Ȋŀ 

мл ƛƴ ƴŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǑŜǎǘƛƘ ōŀƴƪƻǾŎŜǾ Ȋŀ нл ƛƴ Ŝƴega za 10 ali pa enega za 100 in treh za 10 ς 

ǊŀȊŜƴΣ ƪŀŘŀǊ ƴŜ ƎǊŜ ŘǊǳƎŀőŜΣ ƪŜǊΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ƴƛƳŀƳƻ ōŀƴƪƻǾŎŀ Ȋŀ мллΦ 

FunkciƧŀ ƴŜ ǎƳŜ ǾǊŀőŀǘƛ ƴƛőŜǎŀǊΣ ǘŜƳǾŜő ƴŀƧ ǎǇǊŜƳŜƴƛ ǎƭƻǾŀǊ bankovci , ki ga je dobila kot 

ŀǊƎǳƳŜƴǘΣ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻ ƻŘǊŀȌŀƭ ǑǘŜǾƛƭƻ ōŀƴƪƻǾŎŜǾΣ ƪƛ ƻǎǘŀƴŜƧƻ Ǿ ōƭŀƎŀƧƴƛ Ǉƻ ƛȊǇƭŀőƛƭǳΦ 2Ŝ ƪŀǘŜǊŜ 

ǾǊǎǘŜ ōŀƴƪƻǾŎŜǾ ƴƛ ǾŜőΣ ƧƛƘ ǾǊȊƛǘŜ ǘǳŘƛ ƛȊ ǎƭƻǾŀǊƧŀΥ őŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǇƭŀőŀǘƛ улл ŜǾǊƻǾΣ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ 

vsebina slovarja po tem {10: 4, 20: 7}  in ne {100: 0, 20: 7, 10: 4} Φ 2Ŝ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ 

ƛȊǇƭŀőŀǘƛ фрл ŜǾǊƻǾΣ ōƻ ǾǎŜōƛƴŀ slovarja {10: 3} Φ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛ ǎƳŜǑ, da ima blagajna vedno 

dovolj ōŀƴƪƻǾŎŜǾΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ ƻǇǊŀǾƛ ƛȊǇƭŀőƛƭƻΦ 

108. Dopisovalci 

± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ōƻƳƻ ŘŜƭŀƭƛ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧƛΣ ƪŀǘŜǊƛƘ ƪƭƧǳőƛ ōƻŘƻ ƛƳŜƴŀ ƭƧǳŘƛΣ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ 

ƳƴƻȌƛŎŜ ƛƳŜƴ ǾǎŜƘΣ ƪƛ ƧƛƳ ƧŜ Řƻǘƛőƴƛ ǇƛǎŀƭΦ 2Ŝ ƧŜ ǘŀƪǑŜƴ ǎƭƻǾŀǊΣ ǊŜŎƛƳƻΣ relacije  in je 

relacije['Ana']  enako {'Berta', 'Cilka', 'Dani'} Σ ǘƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ !ƴŀ ŘƻǎƭŜƧ ǇƻǑƛƭƧŀƭŀ 

ǎǇƻǊƻőƛƭŀ .ŜǊǘƛΣ /ƛƭƪƛ ƛƴ 5ŀƴƛΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜ 

¶ dopis(kdo, komu, relacije)  naj v slovar relacije ǇǊƛōŜƭŜȌƛΣ Řŀ ƧŜ kdo pisal komuΦ ό2Ŝ 
je kdo Ǿ ǇǊŜǘŜƪƭƻǎǘƛ ȌŜ Ǉƛǎŀƭ komuΣ ŘƻǇƛǎ ƴŜ ōƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭ ƴƛőŜǎŀǊΦύ 

¶ najzgovornejsi(relacije)  ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƛƳŜ ƻǎŜōŜΣ ƪƛ ƧŜ ŘƻǎƭŜƧ Ǉƛǎŀƭŀ ƴŀƧǾŜő ǊŀȊƭƛőƴƛƳ 
ƻǎŜōŀƳΦ 2Ŝ ƧŜ ǘŀƪǑƴƛƘ ǾŜőΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǇƻƭƧǳōƴƻ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛΦ 

¶ vse_osebe(relacije)  ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜƘ oseb v slovarju ς tako teh, ki so komu 
pisale, kot tistih, ki jim je kdaj kdo pisal. 

¶ neznanci(ime, relacije)  ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ƛƳŜƴ ǾǎŜƘ ǘƛǎǘƛƘ ƻǎŜōΣ ƪƛ ǎƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ 
vendar jim oseba ime ni nikoli pisala. 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƧŜ relacije  tipa defaultdi ct(set)  in ne navaden dict . 

109. Zaporniki 

tŜǘƴŀƧǎǘ ȊŀǇƻǊƴƛƪƻǾ ǎŜ ƧŜ ȊƴŀǑƭƻ Ǿ ǇŜǘƴŀƧǎǘƛƘ ŎŜƭƛŎŀƘ 

ƳŜŘƴŀǊƻŘƴŜƎŀ ȊŀǇƻǊŀΦ 5Ǿŀ ȊŀǇƻǊƴƛƪŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻƎƻǾŀǊƧŀǘŀΣ őŜ 

sta v sosednjih celicah in govorita vsaj en skupni ƧŜȊƛƪ όŀƭƛΣ ǳőŜƴƻ 

ǇƻǾŜŘŀƴƻΣ őŜ ƧŜ ǇǊŜǎŜƪ ƧŜȊƛƪƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƎƻǾƻǊƛǘŀΣ ƴŜǇǊŀȊŜƴ ΤύΦ 

Zapornik v prvi celici govori jezike A, B in C, zato se lahko 

pogovarja s svojim desnim sosedom (ki govori jezik B) in spodnjim sosedom (ki govori jezik C). 

Spodnji sosed se laƘƪƻ ǇƻƎƻǾŀǊƧŀ ǎ ǑŜ ǎǇƻŘƴŜƧǑƛƳΣ ƪƛ ƎƻǾƻǊƛ . ƛƴ /Φ bŜǎǊŜőƴƛƪΣ ƪƛ őŜǇƛ Ǿ ȊƎƻǊƴƧƛ 

desni celici govori jezik A in se ne more pogovarjati ne z levim sosedom (ta govori E) ne s 

spodnjim (ki govori DC). tŀǊŜΣ ƪƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻƎƻǾŀǊƧŀƧƻΣ ǎƳƻ Ǿ ƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƻȊƴŀőƛƭƛ tako, da 

ǎƳƻ ϦǎǘŀƴƧǑŀƭƛϦ ȊƛŘ ƳŜŘ ŎŜƭƛŎŀƳŀΦ 

ABC B BC E A 

C D AE DB DC 

BC AE E BC AED 



bŀǇƛǑi funkcijo sogovorniki(zapor) , ki prejme razpored zapornikov v obliki [["ABC", "B", 

"BC", "E", "A"], ["C", "D", "AE", "DB", "DC"], ["BC", "AE", "E", "BC", "AED"]]  in 

ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇŀǊƻǾ ȊŀǇƻǊƴƛƪƻǾΣ ƪƛ ǎŜ ōƻŘƻ lahko pogovarjali. V gornjem primeru funkcija vrne 9. 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ōƻ ǎŜǾŜŘŀ ǎǇƭƻǑƴŀΥ ǎǇǊŜƧŜƳŀ ƴŀƧ ǘǳŘƛ ŘǊǳƎŀőƴŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƧŜ ȊŀǇƻǊƻǾ ƛƴ ǾŜő 

jezikov. {ŜǾŜŘŀ Ǉŀ ōƻ Ŝƴ ƧŜȊƛƪ ǾŜŘƴƻ ƻǇƛǎŀƴ Ȋ Ŝƴƻ őǊƪƻ ƴƛȊŀΦ 

110. Ograje  

Imamo naselje vrtiőkarjev, ki je pravokotne oblike in je razdeljeno 

na nxm kvadratnih polj s stranico 1. Med dvema poljema je ograja, 

őe imata razliőna lastnika. Primer je narisan na desni. Kdo je lastnik 

katerega vrtiőka, je zapisano v seznamu nizov; za primer na desni bi 

bil seznam takǑen: ["AAABC", "ABCDC", "ACCDA"] .  

NapiǑite funkcijo ograje(s) , ki dobi seznam v tej obliki in vrne skupno dolȌino vsej ograj ς tako 

teh med vrtiőki kot vseh okrog njih.  

Namig: morda bo laȌje reǑevati tako, da najprej izraőunamo, koliko ograje bi potrebovali, őe bi 

bili vsi lastniki razliőni. Nato od tega ƻŘǑtejemo, koliko je meja, med katerimi je ograja odveő. 

111. Trgovanje 

Nekdo je za desko ali ǎǘŜƪƭŜƴƛŎƻ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴ Řŀǘƛ ǇŀǑǘŜǘƻΦ bŜƪŘƻ ŘǊǳƎ ƧŜ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴ Ȋŀ ƪƴƧƛƎƻ ŀƭƛ 

ǾƛƭƛŎŜ Řŀǘƛ ǎǾŜőƻΣ ŘŜǎƪƻ ŀƭƛ ǇŀǇƛǊΦ bŜƪŘƻ ǘǊŜǘƧƛ ƧŜ Ȋŀ Ǌƛōƻ ŀƭƛ ǇŀǑǘŜǘƻ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴ Řŀǘƛ ǘƛǇkovnico 

ŀƭƛ ȊŀǎƭƻƴΦ ¢ƻ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ƪƻǘ 

ponudbe = [ ({"deska", "steklenica"}, {"paġteta"}), 

           ({"knjiga", "vilice"}, {"sveļa", "deska", "papir"}), 

           ({"riba", "paġteta"}, {"tipkovnica", "zaslon"})]           

2Ŝ ƧŜ ǘŀƪƻΣ ƭŀƘƪƻ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻ ǾƛƭƛŎŜ Ȋŀ ŘŜǎƪƻΣ ŘŜǎƪƻ Ȋŀ ǇŀǑǘŜǘƻ ƛƴ ǇŀǑǘŜǘƻ Ȋŀ Ȋŀǎƭƻƴ (["vilice", 

"deska", "paġteta", "zaslon"]). Zamenjamo lahko tudi, recimo, desko za ribo. Ne moremo 

Ǉŀ ȊŀƳŜƴƧŀǘƛ ǾƛƭƛŎ Ȋŀ ǇŀǇƛǊΣ ǇŀǇƛǊƧŀ Ȋŀ ǇŀǑǘŜǘƻ ƛƴ ǇŀǑǘŜǘŜ Ȋŀ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎƻ (["vilice", "papir", 

"paġteta", "tipkovnica"] )Σ ƪŜǊ ƴŀ ǾǎŜƳ ōƻȌƧŜƳ ǎǾŜǘǳ ƴƛ ƴƛƪƻƎŀǊΣ ƪƛ ōƛ ƳŜƴƧŀƭ ǇŀǇƛǊ Ȋŀ 

ǇŀǑǘŜǘƻΦ 

¶ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ obstaja(dam, dobim, ponudbe) , ki pove (True ali False ), ali v 
seznamu ponudbe  obstaja kdo, ki bi za stvar dam dal stvar dobim . Klic 
obstaja("paġteta", "zaslon", ponudbe), vrne True . 

¶ bŀǘƻ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ menjave(zaporedje_stvari, ponudbe) Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ƧŜ ƳƻȌƴƻ 
podano zaporedje menjav. Klic menjave(["deska", "paġteta", "zaslon"], ponudbe) 
vrne True , menjave(["vilice", "papir", "paġteta", "tipkovnica"], ponudbe) pa 
False .  

112. Ne na lihih 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ne_na_lihih(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳΣ ƛƴ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǎŜȊƴŀƳŀΣ 

ki se nikoli ne pojavijo na lihih mestih (indeksih). Klic ne_na_lihih([12, 17, 17, 5, 3])  vrne 

A A A B C 

A B C D C 

A C C D A 



{12, 3} . 5 je ƛȊǇǳǑőŜƴŀΣ ƪŜǊ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ǎŀƳƻ ƴŀ ƭƛƘŜƳ ƳŜǎǘǳΣ 17 pa se sicer na sodem, vendar 

tudi na lihem. 

Mŀƭƻ ǊŀȊƳƛǎƭƛΣ ǇǊŜŘŜƴ ǎŜ ȊŀǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǑΦ bŀƭƻƎŀ ƧŜ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ ǘǊƛǾƛŀƭƴŀΦ 

113. Sopomenke 

{ƻǇƻƳŜƴƪŜ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƳƻ Ȋ ƳƴƻȌƛŎƻ ōŜǎŜŘΣ ƪƻǘΣ ǊŜŎƛƳƻ {"fant", "deļek", "pob"}. 

¢ŀƪǑƴŜ ƳƴƻȌƛŎŜ ƭŀƘƪƻ ȊōŜǊŜƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΣ ǊŜŎƛƳƻ [{"fant", "deļek", "pob"}, {"cesta", 

"pot", "kolovoz", "makadam"}, {"kis", "jesih"}] . 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ predelaj (stavek , sopomenke) , ki dobi stavek in sopomenke, ter vrne stavek, 

v katerem so vse besede, ki iƳŀƧƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪŜΣ ȊŀƳŜƴƧŀƴŜ Ȋ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōǊŀƴƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪƻΦ 

Tako lahko predelaj("fant in dekle sta vzela pot pod noge",  [{"fant", "deļek", 

"pob"}, {"cesta", "pot", "kolovoz", "makadam"},  {"kis", "jesih"}, {"noge", "tace"}, 

{"dekle", "punca", "frajla"}])  vrne, recimo "pob in punca sta vzela kolovoz pod 

tace" . 

114. Stavka z istim pomenom 

{ƻǇƻƳŜƴƪŜ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƳƻ Ȋ ƳƴƻȌƛŎƻ ōŜǎŜŘΣ ƪƻǘΣ ǊŜŎƛƳƻ {"fant", "deļek", "pob"}. 

¢ŀƪǑƴŜ ƳƴƻȌƛŎŜ ƭŀƘƪƻ ȊōŜǊŜƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΣ ǊŜŎƛƳƻ [{"fant", "deļek", "pob"}, {"cesta", 

"pot", "kolovoz", "makadam"}, {"kis", "jesih"}] . 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sopomena(stavek1, stavek2, sopomenke) , ki pove, ali stavek1  in stavek2  

pomenita isto. Tako mora, recimo sopomena("fant in  dekle sta vzela pot pod noge", 

"pob in punca sta vze la kolovoz pod tace", [{"fant", "deļek", "pob"}, {"cesta", 

"pot", "kolovoz", "makadam"},{"kis", "jesih"}, {"dekle", "punca"},  {"noge", 

"tace"}])  vrniti TrueΦ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘŜ ƭŀƘƪƻΣ Řŀ Ǿ ǎǘŀǾƪǳ ƴƛ ƭƻőƛƭΦ bŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀƧǘŜ ǎŜ ȊŀǊŀŘƛ 

sklonov. 

115. ½ŘǊǳȌƛ - ǊŀȊƳŜőƛ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zdruzi(s) , ki prejme seznam s ǘŜǊ ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ŜƭŜƳŜƴǘƛ s-a, 

ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ƳƴƻȌƛŎŜ ƛƴŘŜƪǎƻǾΣ ƪƧŜǊ ǎŜ ǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇƻƧŀǾƭƧŀΦ YƭƛŎ zdruzi([3, 1, 12, 

3, 7, 12])  mora vrniti {1: {1}, 3: {0, 3}, 7: {4}, 12: {2, 5}} . 

bŀǇƛǑƛ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ razmeci (s) , ki dela ravno obratno ς ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪǑŜƴ ǎƭƻǾŀǊ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳΦ 

116. Podajanje daril 

bŜƪŀǘŜǊƛ ƭƧǳŘƧŜ ǇƻŘŀǊƛƧƻ őƻƪƻƭŀŘŜ ƴŀǇǊŜƧΣ ŘǊǳƎƛ ƧƛƘ ǇƻƧŜƧƻΦ 2Ŝ ƛƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳ [(8, 2), (1, 8), 

(5, 1), (4, 42)] , ǘƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƻǎŜōŀ у ŘŀƧŜ őƻƪƻƭŀŘŜ ƻǎŜōƛ нΣ oseba 1 osebi 8 in tako 

naprej. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ dolzina_poti(s, o) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ƻǎŜōŜΣ ƪƛ Ƨƛ ŘŀƳƻ 

őƻƪƻƭŀŘƻΣ ǘŜǊ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻŘŀƧΣ ǇǊŜŘŜƴ ōƻ őƻƪƻƭŀŘŀ ǇƻƧŜŘŜƴŀΦ 



Klic dolzina_poti([(8, 2), (1, 8), (5, 1), (4, 42)], 5)  vrne 3Φ 2Ŝ ƴŀƳǊŜő ŘŀƳƻ 

őƻƪƻƭŀŘƻ ƻǎebi 5, jo bo ta dala osebi 1, oseba 1 osebi 8 in oseba 8 osebi 2, ki jo poje. Torej tri 

podaje. 

{ŜȊƴŀƳ ƭŀƘƪƻ ǘǳŘƛ ȊŜƭƻ ŘƻƭƎΤ ƳƻǊŘŀ ǎŜ Ǝŀ ǎǇƭŀőŀ ȊƴƻǘǊŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ǇǊŜǘǾƻǊƛǘƛ Ǿ ƪŀƧ ǇǊƛƪƭŀŘƴŜƧǑŜƎŀ 

za to nalogo. 

117. tƻȌǊŜǑƴŜȌƛ 

bŜƪŀǘŜǊƛ ƭƧǳŘƧŜ ǇƻŘŀǊƛƧƻ őƻƪƻƭŀŘŜ ƴŀǇǊŜƧΣ ŘǊǳƎƛ ƧƛƘ ǇƻƧŜƧƻΦ 2Ŝ ƛƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳ [(3, 1), (8, 2), 

(1, 8), (4, 5)] , ǘƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƻǎŜōŀ о ŘŀƧŜ őƻƪƻƭŀŘŜ ƻǎŜōƛ мΣ ƻǎŜōŀ у ƻǎŜōƛ н ƛƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ne_daje_naprej(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪǑŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǑǘŜǾƛƭƪ ƻǎŜōΣ ƪƛ 

őƻƪƻƭŀŘ ƴŜ ŘŀƧŜƧƻ ƴŀǇǊŜƧΦ ± ƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƧŜ ǘƻ {2, 5} . 

¦ǇƻǑǘŜǾŀƧΣ Řŀ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ƭŀƘƪƻ ǘǳŘƛ ȊŜƭƻ ŘƻƭƎΤ ƳƻǊŘŀ ǎŜ ǘƛ ǎǇƭŀőŀ ȊƴƻǘǊŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ƪŀƧ 

ǇǊƛƪƭŀŘƴŜƧǑŜƎŀ Ȋŀ ǘƻ ƴŀƭƻƎƻΦ 

118. Ne maram 

Imamo ǎŜȊƴŀƳ ǇŀǊƻǾ ƻǎŜōΣ ƪƛ ƴƻőŜƧƻ ōƛǘƛ ǎƪǳǇŀƧΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ [("Ana", "Cilka"), ("Berta", 

"Ana"), ("Berta", "Dani")] . Imamo vrstni red oseb, na primer, ["Ana", "Berta", "Cilka", 

"Dani", "Ema"] Φ tƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǎŀƳƻ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ preveri_vrsto(vrsta, prepovedani) , ki vrne 

TrueΣ őŜ ōƻŘƻ ǳǾǊǑőŜƴƪŜ ȊŀŘƻǾƻƭƧƴŜ Ȋ ǾǊǎǘƻ ƛƴ False Σ őŜ ƴŜΦ ½ŀ ƎƻǊƴƧƛ ǇǊƛƳŜǊ ǾǊƴŜ False , ker 

!ƴŀ ƛƴ .ŜǊǘŀ ƴƻőŜǘŀ ōƛǘƛ Ŝƴŀ ȊǊŀǾŜƴ ŘǊǳƎŜΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ōƻ ƴŀǇƛǎŀƴŀ ǘŀƪƻΣ Řŀ ŘŜƭǳƧŜ ƘƛǘǊƻ ǘǳŘƛΣ őŜ ƧŜ ƻǎŜō ȊŜƭƻ ǾŜƭƛƪƻΦ 

119. bŀƧƳŀƴƧǑƛ ǳƴƛƪŀǘ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najmanj si_unikat(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ƴŜƪƛƘ ǎǘǾŀǊƛ όƭŀƘƪƻ ǎƻ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ƴƛȊƛΣ Χ 

ƪŀǊƪƻƭƛΣ ƪŀǊ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǇǊƛƳŜǊƧŀǘƛύ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴŀƧƳŀƴƧǑƛ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪƛ ǎŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǇƻƧŀǾƛ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΦ 

2Ŝ ǘŀƪŜƎŀ ƴƛΣ ƪŜǊ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴ ŀƭƛ Ǉŀ ǎŜ Ǿǎƛ ǇƻƧŀǾƛƧƻ ǾŜőƪǊŀǘΣ ƴŜ ǾǊƴŜ ƴƛőŜǎŀǊ όǘƻǊŜƧ None). 

120. Bingo 

LƎǊŀ .ƛƴƎƻ ǇƻǘŜƪŀ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƛƳŀ Ǿǎŀƪ ƛƎǊŀƭŜŎ ƭƛǎǘŜƪ Ȋ ƴŜƪŀƧ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛΦ ±ƻŘƛǘŜƭƧ ȌǊŜōŀ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ 2Ŝ 

ǎŜ ƛȊȌǊŜōŀƴŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀ ƴŀƘŀƧŀ ƴŀ ƛƎǊŀƭőŜǾŜƳ ƭƛǎǘƪǳΣ Ƨƻ ǘŀ ǇǊŜőǊǘŀΦ ½ƳŀƎŀ ƛƎǊŀƭŜŎΣ ƪƛ ǇǊǾƛ ǇǊŜőǊǘŀ 

ǾǎŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ 

±ŜŘŜȌŜǾŀƭƪŀ ƴŀƳ ƧŜ ƴŀǇƻǾŜŘŀƭŀ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ōƻŘƻ ȌǊŜōŀƴŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ LƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳ 

ƭƛǎǘƪƻǾ Ȋŀ .ƛƴƎƻΤ ƛȊōǊŀƭƛ ōƛ ǊŀŘƛ ǘƛǎǘŜƎŀΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳ ōƻŘƻ ǇǊŜƧ ǇǊŜőǊǘŀƴŜ ǎŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ bingo(listki, vrstni_red) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ƭƛǎǘƪŜ όǎŜȊƴŀƳ ǎŜȊƴŀƳƻǾ ǑǘŜǾƛƭƪύ ƛƴ 

ǾǊƴŜ ƭƛǎǘŜƪΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳ ōƻŘƻ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊŜőǊǘŀƴŜ ǾǎŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ Klic 

bingo( [[4, 1, 2, 3, 5], [6, 1, 2, 3, 4], [7, 6, 4, 3, 2]] ,  

      [4, 2, 8, 3, 1, 6, 5, 7])  



vrne [6, 1, 2, 3, 4]  (saj ōƻ ǘŀ ƻőƛǘƴƻ ǇǊŜƘƛǘŜƭ ǇǊǾega in zadnjega, zaradi 5 in 7). 

Funkcija naj ne spreminja podanega seznama! 

121. Trki besed 

Podana je funkcija skrij(beseda) Σ ƪƛ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴ ƴŀőƛƴ ǇǊŜŘŜƭǳƧŜ ōŜǎŜŘŜΥ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ 

besedo (npr. "HANA") in kot rezultat vrne predelano besedo ("A6N3H1" ). Kako funkcija deluje, ni 

ǇƻƳŜƳōƴƻΦ ~Ŝ ǾŜőΣ ǘŜǎǘƛ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ Ȋŀ ǇǊŜŘŜƭŀǾƻ ōŜǎŜŘΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ trk(besede) , ki dobi seznam besed in vrne par besed, ki ju funkcija skrij 

ǇǊŜŘŜƭŀ Ǿ ƛǎǘƻ ōŜǎŜŘƻΦ 2Ŝ ƧŜ ǘŀƪǑƴƛƘ ǇŀǊƻǾ ǾŜőΣ ƭŀƘƪƻ ǾǊƴŜ ǇƻƭƧǳōƴŜƎŀ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛΦ 2Ŝ ǎŜ ƴƻōŜƴ 

par ne spremeni v isto besedo, naj vrne None. 

 

 

 

 

 



Rekurzija 

Prve naloge iz rekurzije bodo na temo celjskih grofov: predpostavljale bodo, da je njihova 

rodbina shranjena v globalni spremenljivki rodovnik . Rodovnik je shranjen kot slovar, katerega 

ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƛƳŜƴŀΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ǎŜȊƴŀƳƛ ƛƳŜƴ ǇƻǘƻƳŎŜǾΦ ¢ƛ ǎƻ ǇǊŀȊƴƛΣ őŜ ƧŜ Řƻǘƛőƴŀ ƻǎŜōŀ ōǊŜȊ 

ǇƻǘƻƳŎŜǾΦ όwƻŘƻǾƴƛƪ ƧŜ ǇƻŘƻōŜƴ ǊŜǎƴƛőƴŜƳǳΣ ŀ ǇƻŜƴƻǎǘŀǾƭƧŜƴ Ȋŀ ǇƻǘǊŜōŜ ƴŀƭƻƎŜΦύ 

rodovnik = {'Ulrik I.': ['Viljem'], 'Margareta': [],  

            'Herman I.': ['Herman II.', 'Hans'], 'Elizabeta II.': [],  

            'Viljem': ['Ana Polj ska'], 'Elizabeta I.': [], 'Ana Poljska': [],  

            'Herman III.': ['Margareta'], 'Ana Ortenburġka': [], 

            'Barbara': [], 'Herman IV.': [], 'Katarina': [], 'Friderik III.': [],  

            'Herman II.': ['Ludvik', 'Friderik II.', 'Herman II I.',  

                           'Elizabeta I.', 'Barbara'],  

            'Ulrik II.': ['Herman IV.', 'Jurij', 'Elizabeta II.'],  

            'Hans': [], 'Ludvik': [], 'Jurij': [],  

            'Friderik I.': ['Ulrik I.', 'Katarina', 'Herman I.',  

                            'Ana Ortenburġka'], 

            'Friderik II.': ['Friderik III.', 'Ulrik II.'] }  

Kadar naloge govorijo o potomstvu neke osebe, mislijo na njegove otroke, vnuke, pravnuke in 

ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ŘŀƭŜő ƎǊŜΦ YŀŘŀǊ ƎƻǾƻǊƛƧƻ ƻ ǊƻŘōƛƴƛΣ ƛƳŀƧƻ Ǿ ƳƛǎƭƛƘ ǇƻǘƻƳǎǘǾƻ ƛƴ ǑŜ ǘƻ 

osebo samo. 

122. tǊŜǑǘŜƧ vnuke 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ prestej_vnuke(oseba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǾƴǳƪƻǾ ǇƻŘŀƴŜ ƻǎŜōŜΦ 

123. tƻƛǑőƛ ǊƻƧŀƪŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ poisci_ rojaka (oseba, ime) , ki pove, ali je komu iz rodbine osebe oseba  ime 

ime . 

124. tƻƛǑőƛ ǇƻǘƻƳŎŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ poisci_potomca(oseba, ime) , ki pove, ali je kateremu od potomcev osebe 

oseba  ime ime . 

125. tǊŜǑǘŜƧ ǊƻŘōƛƴƻ 

Nekdo povabi na kosilo vso svojo rodbino ς sebe, svoje sinove, vnuke, pravnuke in tako naprej. 

Yƻƭƛƪƻ ƪǊƻȌƴƛƪƻǾ Ȋŀ ƧǳƘƻ ǇƻǘǊŜōǳƧŜΚ tƻƳŀƎŀƧ Ƴǳ Ǉƻƛǎƪŀǘƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀǇƛǑŜǑ ŦǳƴƪŎƛƧƻ 

prestej_rodbino(oseba) . 

126. tǊŜǑǘŜƧ ǇƻǘƻƳŎŜ 

½ŘŀƧ Ǉŀ ǎǘƻǊƛ ƛǎǘƻΣ ǾŜƴŘŀǊ ǑǘŜƧ ƭŜ ǇƻǘƻƳŎŜΣ ōǊŜȊ ƻǎŜōŜΤ ŦǳƴƪŎƛƧƛ ōƻ ƛƳŜ prestej_potomce . 



127. bŀƧŘŀƭƧǑŜ ime v rodbini 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najdaljse_ime(oseba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ƛƳŜΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ Ǿ ǊƻŘōƛƴƛ ŘƻƭƻőŜƴŜ 

osebe. 

128. Globina rodbine 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ globina(oseba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ Ǝƭƻōƛƴƻ ǊƻŘōƛƴŜ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƻǎŜōŜΦ 2Ŝ ƻǎŜōŀ ƴƛƳŀ ƻǘǊƻƪΣ 

ƧŜ Ǝƭƻōƛƴŀ мΦ 2Ŝ ƛƳŀ ƪŀƪŜƎŀ ƻǘǊƻƪŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴƛƘőŜ ƻŘ ƴƧƛƘ ƴƛƳŀ ƻǘǊƻƪΣ ƧŜ Ǝƭƻōƛƴŀ н ΦΦΦ ƛƴ ǘŀƪƻ 

naprej. 

129. Kolikokrat ime 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ kolikokrat_ime(oseba, ime) , ki pove, kolikokrat se v rodbini osebe pojavi 

ŘƻƭƻőŜƴƻ ime . Pri tem ime  ƴƛƳŀ ŘƻŘŀǘƴƛƘ ƻȊƴŀƪ όǑǘŜǾƛƭƪ ƛǇŘΦύΦ ± ǊƻŘōƛƴƛ CǊƛŘŜǊƛƪŀ I. so, recimo, 

ǘǊƛƧŜ CǊƛŘŜǊƛƪƛ όǊŀȊƭƛőƴƻ ƻǑǘŜǾƛƭőŜƴƛύΣ ŘǾŜ !ƴƛΣ Ŝƴŀ .ŀǊōŀǊŀ ƛƴ ƴƛő CǊŀƴŎƭƧŜǾΦ 

130. Yƻƭƛƪƻ ȌŜƴǎƪ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zensk_v_rodbini(oseba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ȌŜƴǎƪ Ǿ ǊƻŘōƛƴƛ ƻǎŜōŜ oseba . 

tǊŜǇƻŘǎǘŀǾƛΣ Řŀ ƧŜ ƻǎŜōŀ ȌŜƴǎƪŀΣ őŜ ǎŜ ƴƧŜƴƻ ƛƳŜ όǘƻ ƧŜΣ ǇǊǾƛ ŘŜƭΣ ǇǊŜŘ ǊŀȊƴƛƳƛ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ ƛƴ 

ƪǊŀƧŜǾƴƛƳƛ ƴŀŘƛƳƪƛύ ƪƻƴőŀ ǎ őǊƪƻ ϦŀϦΦ 

131. bŀǑǘŜƧ ǊƻŘōƛƴƻ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsa_rodbina(oseba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ όƪƻǘ set ) z vso rodbino podane osebe. 

132. bŀǑǘŜƧ ǇƻǘƻƳŎŜ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vse_potomstvo(oseba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ όƪƻǘ set ) potomcev podane osebe. 

133. bŀƧǾŜő ƻǘǊƻƪ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najvec_otrok(oseba) Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪǑƴƻ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻǘǊƻƪ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊŜƳƪƻƭƛ 

őƭŀƴǳ ǊƻŘōƛƴŜ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƻǎŜōŜΦ 

134. bŀƧǾŜő ǾƴǳƪƻǾ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najvec_vnukov( oseba ) , ki pove, koliko vnukov ima oseba z ƴŀƧǾŜő ǾƴǳƪƛΦ 

Nasvet: ƳƻƎƻőŜ ǾŀƳ ōƻ ƭŀȌƧŜΣ őŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǇƛǑŜǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vnukov(oseba ) , ki pove, koliko 

vnukov ima oseba . 



135. bŀƧǾŜő ǎŜǎǘŜǊ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najvec_ sester(oseba )Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪƻ ǎŜǎǘŜǊ ƛƳŀ ƻǎŜōŀ Ȋ ƴŀƧǾŜő ǎŜǎǘǊŀƳƛΦ 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ōƻƳƻΣ Řŀ ƧŜ ƛƳŜ ȌŜƴǎƪƻΣ őŜ ǎŜ ƪƻƴőŀ ǎ őǊƪƻ ϦŀϦΦ 

Pazi: Ǿ ŘǊǳȌƛƴƛ Ȋ ƻǘǊƻƪƛ !ƴŀΣ .ŜǊǘŀΣ WƻȌŜ ǎǘŀ ŘǾŜ ƘőŜǊƛ ƛƴ ƴŜƪŘƻ όWƻȌŜύ ƛƳŀ ŘǾŜ ǎŜǎǘǊƛΦ ± ŘǊǳȌƛƴƛ Ȋ 

ƻǘǊƻƪƻƳŀ !ƴƻ ƛƴ .ŜǊǘƻ ǎǘŀ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ ŘǾŜ ƘőŜǊƛΣ ǾŜƴŘŀǊ ƛƳŀ Ǿǎŀƪƻ ƻŘ ƴƧƛƧǳ ƭŜ Ŝƴƻ ǎŜǎǘǊƻΦ 

Nasvet: ƳƻƎƻőŜ ōƻ ƭŀȌƧŜΣ őŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǇƛǑŜǑ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sester_pod (ime, rodovnik) , ki pove, 

koliko sester ima tisti otrok osebe imeΣ ƪƛ ƛƳŀ ƴŀƧǾŜő ǎŜǎǘŜǊΦ 

136. bŀƧǇƭƻŘƻǾƛǘŜƧǑƛ 

{ǇǊŜƳŜƴƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŜ ōƻ ǇƻǾŜŘŀƭŀΣ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻǘǊƻƪ Ǿ ƪŀƪƛ ŘǊǳȌƛƴƛΣ 

ǘŜƳǾŜő ƪŘƻ ƧŜ ƴƧƛƘƻǾ ŎŜƴƧŜƴƛ ƻőŜΦ Funkciji naj bo ime najvec_otrok_kdo(oseba) . Poskusi jo 

ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻ Ǿǎŀƪŀ ƻǎŜōŀ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ϦȊŀǎǘŀǾƭƧŀƭŀ ǾǇǊŀǑŀƴƧŀϦ ǎŀƳƻ ǎǾƻƧƛƳ ƻǘǊƻƪƻƳΤ ƴƛƘőŜ 

ƴŜ ǎƳŜ ǎǇǊŀǑŜǾŀǘƛ Ǉƻ ǑǘŜǾƛƭǳ ƻǘǊƻƪΣ ƪƛ ƧƛƘ ƛƳŀ ƴŜƪŀ ŘǊǳƎŀ ƻǎŜōŀΦ 

137. Brez potomca 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ brez_potomca (oseba) , ki vrne poljubno osebo iz rodbine podane osebe, ki nima 

nobenega otroka. 

Razmisli o rekurzivni in nerekurzivni obliki funkcije. 

138. Vsi brez potomca 

Dopolni funkcijo brez_potomca  ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜΦ LƳŜƴǳƧƳƻ Ƨƻ brez_potomcev(oseba) , vrniti 

pa mora mnoȌƛŎƻ ƛƳŜƴ ǾǎŜƘ ƻǎŜō ƛȊ ǊƻŘōƛƴŜ ǇƻŘŀƴŜ ƻǎŜōŜΣ ƪƛ ƴƛƳŀƧƻ ǇƻǘƻƳŎŜǾΦ 

bŀƳƛƎΥ 2Ŝ Řƻǘƛőƴŀ ƻǎŜōŀ ƴƛƳŀ ƻǘǊƻƪΣ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ Ȋ ƭŀǎǘƴƛƳ ƛƳŜƴƻƳΦ {ƛŎŜǊ ƪƭƛőŜ ƻǘǊƻƪŜ ƛƴ 

ǾǊƴŜ ǳƴƛƧƻ ƳƴƻȌƛŎΣ ƪƛ Ƨƻ Řƻōƛ ƻŘ ƻǘǊƻƪΦ 

139. Yŀƪƻ ŘŀƭŜő 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ globina_do(oseba, ime) , ki pove, kako globoko v rodbini osebe oseba  je oseba 

z imenom imeΦ 2ŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǾǇǊŀǑŀƳƻ CǊƛŘŜǊƛƪŀ LΦΣ ƪŀƪƻ ŘŀƭŜő ƛƳŀ Řƻ IŀƴǎŀΣ ƳƻǊŀ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ нΣ 

ǎŀƧ ƧŜ Iŀƴǎ ƴƧŜƎƻǾ ǾƴǳƪΦ 2Ŝ Ǝŀ ǾǇǊŀǑŀƳƻΣ ƪŀƪƻ ŘŀƭŜő ƛƳŀ Řƻ CǊƛŘŜǊƛƪŀ LΦΣ ƳƻǊŀ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ л όǎŀƧ 

ƧŜ ǘƻ ƻƴ ǎŀƳύΦ 2Ŝ Ǝŀ ǾǇǊŀǑŀƳƻΣ ƪŀƪƻ ŘŀƭŜő ƛƳŀ Řƻ CǊŀƴŎƭƧŀ LLLΦΣ ƴŀƧ ƻŘƎƻǾƻǊƛ -мΣ ǎ őƛƳŜǊ ōƻ 

povedal, da v njegovi rodbini vendar ni nobenih Francljev. 

140. Pot do 

wŜǑƛ ǇƻŘƻōƴƻ ƴŀƭƻƎƻΣ ƪƻǘ ƧŜ ǇǊŜƧǑƴƧŀΣ ƭŜ Řŀ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ - poimenujmo jo pot_do(oseba, ime)  ς 

ƴŜ ǾǊƴŜ ǊŀȊŘŀƭƧŜ Řƻ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƻǎŜōŜΣ ǘŜƳǾŜő Ǉƻǘ Řƻ ƴƧŜΦ 2Ŝ CǊƛŘŜǊƛƪŀ LLΦ ǾǇǊŀǑŀƳƻΣ ƪŀƪǑƴŀ ƧŜ 

njegova pot do Hansa, mora odgovoriti ["Friderik I.", "Herman I.", "Hans"] Φ 2Ŝ Ǝŀ 



ǾǇǊŀǑŀƳƻ Ǉƻ Ǉƻǘƛ Řƻ CǊƛŘŜǊƛƪŀ LΦ όǘƻǊŜƧ ƴƧŜƎŀ ǎŀƳŜƎŀύΣ ōƻ ǊŜƪŜƭ ǎŀƳƻ ["Friderik I."] Φ 2Ŝ Ǝŀ 

ǾǇǊŀǑŀƳƻ Ǉƻ Ǉƻǘƛ Řƻ Franclja, naj vrne None, ker ni nikjer nobenih Francljev. 

141. Zaporedja soimenjakov 

¢ŀƭŜ ƴŀƭƻƎŀ ƧŜ Ǉŀ Ƴŀƭƻ ƘǳƧǑƛ ƛȊȊƛǾΥ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najdaljse_zaporedje(oseba) , ki vrne 

ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ŜƴŀƪƛƘ ƛƳŜƴ Ǿ ǊƻŘōƛƴƛ ƻǎŜōŜ oseba . Klic najdaljse_zaporedje("Frider ik 

I.")  mora vrniti (3, "Herman") , kar pomeni, da so v rodbini trije zaporedni Hermani (eden od 

ǎƛƴƻǾ IŜǊƳŀƴŀ LΦ ƧŜ IŜǊƳŀƴ LLΦ ƛƴ ŜŘŜƴ ƻŘ ƴƧŜƎƻǾƛƘ ǎƛƴƻǾ ƧŜ IŜǊƳŀƴ LLLΦύΦ tǊƛ ǘŜƳ ƴŜ ƎƭŜƧ ǑǘŜǾƛƭƪΣ 

ƭŜ ƛƳŜƴŀ όŘƻǾƻƭƧŜƴƻ ōƛ ōƛƭƻ ǘǳŘƛ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ IŜǊƳŀƴ {ǘǊŀǑƴƛΣ IŜǊƳŀƴ {ǘǊŀǑƴŜƧǑƛΣ IŜǊƳŀƴ 

bŀƧǎǘǊŀǑƴŜƧǑƛύΦ YƭƛŎ najdaljse_zaporedje("Friderik II.")  vrne (2, "Friderik") . Klic 

najdaljse_zaporedje("Hans")  vrne (1, "Hans") . 

142. Fakulteta 

Fakulteto, nΗΣ ƴŀǾŀŘƴƻ ǊŀőǳƴŀƳƻ ƪƻǘ ǇǊƻŘǳƪǘ ƴ ǑǘŜǾƛƭΤ рΗ Ґ мϝнϝоϝпϝрΦ [ŀƘƪƻ Ǉŀ ōƛ Ƨƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƭƛ 

tudi takole: n! = n (n ς 1)! 2Ŝ Ƨƻ ƭŀƘƪƻ ǘŀƪƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƳƻ - Ǉŀ Ƨƻ ǘŀƪƻ ǑŜ ǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧƳƻΗ 

5ŀ ǎŜ ǎǘǾŀǊ ƛȊǘŜőŜ ǎŜ ƳƻǊŀƳƻ ŘƻƎƻǾƻǊƛǘƛ ǑŜΣ Řŀ ƧŜ лΗ Ŝƴŀƪƻ мΦ 

143. CƛōƻƴŀŎƛƧŜǾŀ ǑǘŜǾƛƭŀ 

bŀǇƛǑƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ fibonaci(n) Σ ƪƛ ƛȊǊŀőǳƴŀ ƴ-ǘƻ CƛōƻƴŀŎƛƧŜǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻ Fn. Fibonacijeva 

ǑǘŜǾƛƭŀ ǎƻ ŘŜŦƛƴƛǊana s Fn = Fn-1 + Fn-2Σ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƧŜ F0 = F1 Ґ мΦ aŀƴƧ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƴƻΥ n-to 

CƛōƻƴŀŎƛƧŜǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ŘǾŜƘΣ ƴƛőǘƻ ƛƴ ǇǊǾƻ Ǉŀ ǎǘŀ мΦ 

144. Vsota seznama 

bŀǇƛǑƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsota(s) Σ ƪƛ ƛȊǊŀőǳƴŀ Ǿǎƻǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǎŜȊƴŀƳŀ s, ki vsebuje sama 

ǑǘŜǾƛƭŀΦ ±ǎƻǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǇǊŀȊƴŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ƧŜ лΦ ±ǎƻǘŀ ƴŜǇǊŀȊƴŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ƧŜ Ŝƴŀƪŀ Ǿǎƻǘƛ 

prvega elementa in vsoti preostalega seznama (s[1:] ). 

145. Iskanje elementa 

bŀǇƛǑƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsebuje(s, x) , ki pove, ali seznam s vsebuje element x. Seznam 

vsebuje element xΣ őŜ s ni prazen in je bodisi prvi element s enak x bodisi ostanek seznama 

vsebuje x. 

146. Enaka seznama 

bŀǇƛǑƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ enaka(s, t) , ki pove (s True  ali False ) ali sta dva seznama enaka ali 

ƴŜΦ 5Ǿŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ǎǘŀ ŜƴŀƪŀΣ őŜ ǎǘŀ ƻōŀ ǇǊŀȊƴŀ ŀƭƛ Ǉŀ ǎǘŀ ƻōŀ ƴŜǇǊŀȊƴŀ ƛƴ ƛƳŀǘŀ Ŝƴŀƪŀ ǇǊǾŀ 

elementa in sta enaka tudi ostanka seznama (vse razen prvega elementa). 



147. Palindrom 

bŀǇƛǑƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ palindrom(s) , ki preveri, ali je podani niz s palindrom. 

bƛȊ ƧŜ ǇŀƭƛƴŘǊƻƳΣ őŜ ǎŜ ƴŀǇǊŜƧ ōŜǊŜ Ŝƴŀƪƻ ƪƻǘ ƴŀȊŀƧΦ tƻǾŜŘŀƴƻ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻΥ ƴƛȊ ƧŜ ǇŀƭƛƴŘǊƻƳΣ őŜ 

ƧŜ ƪǊŀƧǑƛ ƻŘ ŘǾŜƘ ȊƴŀƪƻǾ ŀƭƛ Ǉŀ ƧŜ ǇǊǾƛ Ȋƴŀƪ Ŝƴŀƪ ȊŀŘƴƧŜƳǳ ƛƴ ƧŜ ƴƛȊ ƳŜŘ ŘǊǳƎƛƳ ƛƴ ǇǊŜŘȊŀŘƴƧƛƳ 

znakom palindrom. 

148. Preverjanje Fibonacija 

ZaporedjŜ ƧŜ CƛōƻƴŀŎƛƧŜǾƻΣ őŜ ƧŜ Ǿǎŀƪ őƭŜƴ Ŝƴŀƪ Ǿǎƻǘƛ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ŘǾŜƘΦ 

{ŜȊƴŀƳ ǾǎŜōǳƧŜ CƛōƻƴŀŎƛƧŜǾƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ őŜ ƛƳŀ ƳŀƴƧ ƪƻǘ ǘǊƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ![L Ǉŀ ƧŜ ȊŀŘƴƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

vsota predzadnjih dveh in je tudi seznam brez zadnjega elementa Fibonacijev. 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo je_fibo(s) , ki preveri, ali podani seznam vsebuje Fibonacijevo 

zaporedje. 

149. bŀǊŀǑőŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳ 

{ŜȊƴŀƳ ƧŜ ƴŀǊŀǑőŀƧƻőΣ őŜ ƧŜ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ ŘǊǳƎŜƎŀ ƛƴ őŜ ƧŜ ƴŀǊŀǑőŀƧƻő ǘǳŘƛ ǎŜȊƴŀƳ ƻŘ 

ŘǊǳƎŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ ƴŀǇǊŜƧΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǎƻ ǎŜǾŜŘŀ ƴŀǊŀǑőŀƧƻőƛ Ǿǎƛ ǎŜȊƴami z manj kot dvema 

elementoma. 

bŀǇƛǑƛǘŜ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ narascajoci(s) , ki vrne TrueΣ őŜ ƧŜ ǇƻŘŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ƴŀǊŀǑőŀƧƻőΣ ƛƴ 

False Σ őŜ ƴƛΦ 

150. Vsota gnezdenega seznama 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vsota2( s)Σ ƪƛ ǎŜǑǘŜƧŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƎƴŜȊŘŜƴŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀ όǎŜȊƴŀƳŀΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜ ǘǳŘi 

podsezname in ti svoje podsezname...). Pomagaj si s funkcijo isinstance(x, tip) , ki pove, ali 

je podani x tipa tip . 

Namig: vsota elementov seznama je enaka vsoti vsot podseznamov + vsota elementov, ki niso 

ǇƻŘǎŜȊƴŀƳƛΦ {Ŝ ǇǊŀǾƛΣ ǇƻƧŘƛ őŜȊ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǎŜȊƴŀƳŀ (npr. for e in xs ύΦ 2Ŝ ǾƛŘƛǑΣ Řŀ ƎǊŜ Ȋŀ 

seznam (isinstance(e, list) ύΣ Ǝŀ ǾǇǊŀǑŀƧΣ ƪŀƪǑƴŀ ƧŜ ƴƧŜƎƻǾŀ Ǿǎƻǘŀ όǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ƳƻǊŜōƛǘƴƛƳƛ 

ǇƻŘǎŜȊƴŀƳƛ Ǿ ƴƧŜƳύΤ ǘƻ ǇǊƛǑǘŜƧ ƪ ǎƪǳǇƴƛ ǾǎƻǘƛΣ ƪƛ Ƨƻ ǊŀőǳƴŀǑΦ 2Ŝ Ǉŀ ƴŜ ƎǊŜ Ȋŀ ǎŜȊƴŀƳΣ ƧŜ ǘƻ 

ǑǘŜǾƛƭƪŀ ƛƴ Ƨƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ǇǊƛǑǘŜƧŜǑΦ 

151. Obrni 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ obrni(s) , ki prejme niz in vrne isto besedilo zapisano z desne proti levi. Tako 

mora, recimo, obrni("janez demġar") vrniti "raġmed zenaj". 

hōǊƴƧŜƴ ƴƛȊ ŘƻōƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƪ ƻōǊƴƧŜƴŜƳǳ ƴƛȊǳ ōǊŜȊ ǇǊǾŜ őǊƪŜ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ǇǊǾƻ őǊƪƻΦ ¢ƻǊŜƧΣ őŜ 

ƘƻőŜǑ ƻōǊƴƛǘƛ ϦŘŜƳǑŀǊϦΣ ƳƻǊŀǑ ƻōǊƴƛǘƛ ϦŜƳǑŀǊϦ ƛƴ ƪ ǘŜƳǳ ǇǊƛǑǘŜǘƛ ϦŘϦΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴŀΦ wŜǑƛǘŜǾ def obrni(s): return s[:: - 1]  ni pravilna. 



152. Zrcalo 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zrcalo(s) Σ ƪƛ Řƻōƛ ƴƛȊ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴƛȊΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜ ȊŀőŜǘƴƛ ƴƛȊΣ Ȋƴŀƪ |  ƛƴ ǇƻǘŜƳ ǑŜ 

enƪǊŀǘ ȊŀőŜǘƴƛ ƴƛȊΣ ǾŜƴŘŀǊ ǇǊŜȊǊŎŀƭƧŜƴΦ ¢ŀƪƻ ƴŀƧ zrcalo("janez")  vrne "janez|zenaj" . 

bŀǎǾŜǘΥ bŀƧōƻƭƧǑŜΣ Řŀ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇƻǎƪǊōƛǑ Ȋŀ ǇǊŀȊŜƴ ƴƛȊΦ {ƛŎŜǊ Ǉŀ ƧŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎƪƻǊŀƧ Ŝƴŀƪŀ ƪƻǘ ǊŜǑƛǘŜǾ 

ƻƎǊŜǾŀƭƴŜ ƴŀƭƻƎŀΣ ƭŜ Řŀ ǇǊǾŀ őǊƪŀ ƴƛ ǎŀƳƻ ƴŀ ƪƻƴŎǳΣ ǘŜƳǾŜő ǘǳŘƛ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΦ 

153. Sodo ς lihi ς rekurzivno 

Sodo-ƭƛƘƛ ǎŜȊƴŀƳƛ ǎƻ ǎŜȊƴŀƳƛΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎŜ ƛȊƳŜƴƧǳƧŜƧƻ ǎƻŘŀ ƛƴ ƭƛƘŀ ǑǘŜǾƛƭŀΤ ȊŀőŜǘƛ ǎŜ ƳƻǊŀƧƻ ǎ 

ǎƻŘƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳΦ [ƛƘƻ-ǎƻŘƛ ǎŜȊƴŀƳƛ ǎƻ ȊŜƭƻ ǇƻŘƻōƴŀ ǊŜőΣ ƭŜ Řŀ ǎŜ ƳƻǊŀƧƻ ȊŀőŜǘƛ Ȋ ƭƛƘƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳΦ 

Nekoliko rekurzivno povedano: seznam je sodo-ƭƛƘΣ őŜ ǎŜ ȊŀőƴŜ ǎ ǎƻŘƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳΣ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉŀ ƧŜ 

liho-sodi seznam. In obratno. Prazni seznami so sodo-lihi in liho-sodi. 

bŀǇƛǑƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sodi_lihi(s) , ki vrne TrueΣ őŜ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǎƻŘƻ-lih in False Σ őŜ ƴƛΦ 

bŀǎǾŜǘΥ ƴŀǇƛǑƛ ǘǳŘƛ lihi_sodi(s) Σ ǎŀƧ ǘƛ ōƻ Ǿ ǇƻƳƻőΦ 

154. Kam? 

tƻŘ aŜƎƭŜƴƛƳ ƎƻǊƻǾƧŜƳ ƧŜΣ ƪƻǘ ƴŜƪŀǘŜǊƛ ǾŜŘƻ ȌŜ 

ŘƻƭƎƻΣ ƴŜƪŀǘŜǊƛ Ǉŀ ǎƻ ƳƻǊŀƭƛ őŀƪŀǘƛ ƴŀ ŦƛƭƳΣ ŎŜƭ 

ƭŀōƛǊƛƴǘ ǾƻǘƭƛƴΦ .ƛƭōǳ ōƛ ōƛƭƻ ǾŜƭƛƪƻ ƭŀȌƧŜΣ őŜ ōƛ ƛƳŜƭ 

zemljevid. Mi ga imamo. 

Zemljevid lahko shranimo tudi v obliki slovarja, v 

ƪŀǘŜǊŜƳ ǎƻ ƪƭƧǳőƛ ǑǘŜǾƛƭƪŜ ǎƻōΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ǎƻōŜΣ Ǿ 

katere pridemo po levi in po desni poti. Kadar 

ƪŀƪǑƴŜ Ǉƻǘƛ ƴƛΣ ƧŜ ǳǎǘǊŜȊƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘ Ŝƴŀƪ None. 

zemljevid = {0:  [6,  3], 6:  [5,  81], 3:  [8,  24], 5:  [2,  18], 81:  [None,  None], 

8:  [42,  None], 24:  [63,  13], 2:  [7,  27], 18:  [None,  35], 42:  [None,  66], 

63:  [61,  None], 13:  [4,  12], 7:  [None,  None], 27:  [None,  None], 35:  [None,  None], 

66:  [None,  None], 61:  [None,  None], 4:  [None,  None], 12:  [None,  None]}  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ prehodi_pot(zem ljevid, soba, pot) , ki kot argument prejme zemljevid (npr. 

ȊƎƻǊƴƧƛ ǎƭƻǾŀǊύΣ ȊŀőŜǘƴƻ ǎƻōƻ όǘŀ ōƻ ǾŜŘƴƻ лΣ ŀ ǘƻ ƴŀƧ ǘŜ ƴŜ Ƴƻǘƛύ ƛƴ ǇƻǘΣ ǇƻŘŀƴƻ ƪƻǘ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ 

znakov L in D (levo in desno). Kot rezultat mora vrniti sobo, v katero pelje podana pot. 

>>> prehodi_ pot(zemljevid, 0, "LLD")  

18 

>>> prehodi_pot(zemljevid, 0, "DDDD")  

12 

>>> prehodi_pot(zemljevid, 0, "L")  

6 

>>> prehodi_pot(zemljevid, 0, "")  

0 



tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƧŜ Ǉƻǘ ǇǊŀǾƛƭƴŀ ƛƴ ǎŜ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ƻŘǇǊŀǾƛ Ǿ ƘƻŘƴƛƪΣ ƪƛ Ǝŀ ƴƛΦ 

155. Razdalja do cilja 

Nadaljujmo z meglenim gorovjem. Prstan se seveda vedno ƴŀƘŀƧŀ Ǿ ǎƻōƛ ǑǘŜǾƛƭƪŀ пнΦ bŀǇƛǑƛ 

funkcijo globina_prstana(zemljevid, soba) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ȊŜƳƭƧŜǾƛŘ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ȊŀőŜǘƴŜ ǎƻōŜΣ ƪƻǘ 

rezultat pa vrne globino te sobe - ǘƻǊŜƧ ŘƻƭȌƛƴƻ Ǉƻǘƛ Řƻ ƴƧŜΦ 

Na gornjem zemljevidu je globina sobe 42 enaka 3. Funkcija mora seveda delovati tudi na 

poljudnih drugih zemljevidih. 

156. Pot do cilja 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pot_do_prstana(zemljevid, soba) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ Ǉƻǘ Řƻ ǎƻōŜ ǑǘŜǾƛƭƪŀ пнΦ ± ƎƻǊƴƧŜƳ 

primeru mora vrniti niz "DLL" . 

157. Naprej nazaj 

¿ŀōŀ ǎƪŀőŜ Ŝƴ ƪƻǊŀƪ ŘŀƭŜő Ǿ Ŝƴƻ ƻŘ ǑǘƛǊƛƘ ǎƳŜǊƛ ƴŜōŀΦ bƧŜƴƻ Ǉƻǘ ƻǇƛǑŜƳƻ Ȋ ƴƛȊƻƳΣ ƪƻǘ ƧŜ 

"SSVJVZSZJJ" . 

2Ŝ ǇƻȊƻǊƴƻ ǇƻƎƭŜŘŀǑ ǇǊŀǾ ǘŀƭŜ ƴƛȊΣ ǾƛŘƛǑΣ Řŀ ƧŜ Ǒƭŀ Ȍŀōŀ ƴŀƧǇǊŜƧ Ǉƻ Ǉƻǘƛ {{±W±Σ ƴŀǘƻ Ǉŀ Ǉƻ ƛǎǘƛ 

Ǉƻǘƛ ƴŀȊŀƧΥ ½{½WWΦ bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo naprej_nazaj(s) , ki vrne TrueΣ őŜ ƴƛȊ ƻǇƛǎǳƧŜ ǇƻǘΣ ƪƛ 

gre nekam in po tem po isti poti nazaj in False Σ őŜ Ǉƻǘ ƴƛƳŀ ǘŜ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛΦ 

± ǇƻƳƻőΥ Ǉƻǘ ƧŜ ǘŀƪǑƴŀΣ őŜ ƧŜ ŘƻƭƎŀ ƴƛő ali pa je zadnji element ravno obrat prvega (recimo prvi 

S in zadnji J ali prvi J in zadnji Z ali prvi V in zadnji Z ali prvi Z in zadnji V) in ƧŜ ǘŀƪǑŜƴ ǘǳŘƛ ƴƛȊ 

ƳŜŘ ŘǊǳƎƻ ƛƴ ǇǊŜŘȊŀŘƴƧƻ őǊƪƻΦ 

[ŀƘƪƻ ǎƛ ǇƻƳŀƎŀǑ ǘǳŘƛ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧŜƳ obratno = {"S": "J", "J": "S", " V": "Z", "Z": "V"} . 

Ni pa treba. 

158. !ǊƛǘƳŜǘƛőƴƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ 

!ǊƛǘƳŜǘƛőƴƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƧŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ǊŀȊƭƛƪŀ ƳŜŘ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƳƛ őƭŜƴƛ ŜƴŀƪŀΣ ƴŀ 

primer 3, 7, 11, 15, 19, 23 ali 5, 3, 1, -1, -3, -5. 

½ ŘǊǳƎƛƳƛ ōŜǎŜŘŀƳƛΣ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƧŜ ŀǊƛǘƳŜǘƛőƴƻΣ őŜ ƧŜ ǊŀȊƭƛƪŀ ƳŜŘ ǇǊǾƛƳŀ ŘǾŜƳŀ őƭŜƴƻƳŀ Ŝƴŀƪŀ 

ǊŀȊƭƛƪƛ ƳŜŘ ŘǊǳƎƛƳ ƛƴ ǘǊŜǘƧƛƳΣ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ Ǉŀ ƧŜ ŀǊƛǘƳŜǘƛőƴƻ ǘǳŘƛ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƻŘ ŘǊǳƎŜƎŀ őƭŜƴŀ 

ƴŀǇǊŜƧΦ ±ǎŀƪƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƪƛ ƛƳŀ ƳŀƴƧ ƪƻǘ ǘǊƛ őƭŜƴŜ ƧŜΣ ƻőƛǘƴƻΣ ŀǊƛǘƳŜǘƛőƴƻΦ 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo aritmeticno(s) , ki prejme zapƻǊŜŘƧŜ ǑǘŜǾƛƭ ƛƴ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ ƧŜ 

ŀǊƛǘƳŜǘƛőƴƻ ƛƴ False Σ őŜ ƴƛΦ 

159. Binarno 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo binarno(n) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǑǘŜǾƛƭƻ n in kot rezultat vrne niz 

ǎ ǘŜƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳ Ǿ ŘǾƻƧƛǑƪŜƳ ȊŀǇƛǎǳΦ 



>>> binarno ( 42)  

'101010'  

Namig: ŘŜǎƴƻ ǑǘŜǾƪƻ ŘƻōƛǑ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǑ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ȋ нΦ tǊŜŘ ƴƧƻ Ǉŀ ƳƻǊŀǑ 

ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ƴƛȊΣ ƪƛ Ǝŀ ŘƻōƛǑΣ őŜ Ǿ ŘǾƻƧƛǑƪƛ ȊŀǇƛǎ ǎǇǊŜƳŜƴƛǑ ǑǘŜǾƛƭƻ ƴΣ ƪƛ Ǝŀ ŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƻ ŘŜƭƛǑ Ȋ нΦ 

160. Decimalno 

NapiǑi rekurzivno funkcijo decimalno(s) , ki kot argument prejme niz s, ki predstavlja Ǒtevilo v 

dvojiǑkem zapisu, kot rezultat pa naj vrne to Ǒtevilo. Klic decimalno('101010')  vrne 42. 

Namig: k zadnji Ǒtevki priǑtej dvakratnik Ǒtevila, ki ga dobiǑ, őe vse razen zadnje Ǒtevke 

pretvoriǑ iz dvojiǑkega zapisa v Ǒtevilo. 

161. Zadnje liho 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo zadnje_liho(s) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ȊŀŘƴƧŜ ƭƛƘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ Ǿ ǇƻŘŀƴŜƳ ǎŜȊƴŀƳǳ ŀƭƛ 

NoneΣ őŜ Ǿ ƴƧŜƳ ƴƛ ƭƛƘƛƘ ǑǘŜǾƛƭΦ 

162. Indeksi 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo indeksi_rec(s, e) , ki prejme seznam in vrednost ter vrne seznam 

indeksov, na katerih se pojavi ta vrednost. Klic indeksi_rec([6, 2, 4, 6, 6, 3], 6)  vrne [0, 

3, 4] . 

163. Brez jecljanja 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo brez_jecljanja_rec(s) , ki prejme seznam s in vrne nov seznam, ki 

ne vsebuje zaporednih ponovitev istega elementa. Klic brez_jecljanja([1, 6, 3, 3, 1, 1, 

1, 1, 2, 3, 5, 5, 1])  naj vrne [1, 6, 3, 1, 2, 3, 5, 1] . 

164. Rekurzivni Collatz 

Yŀƪƻ ƧŜ ǾƛŘŜǘƛ /ƻƭƭŀǘȊƻǾƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ǎƳƻ ȌŜ ƴŜƪŀƧƪǊŀǘ ǾƛŘŜƭƛΦ ±ȊŀƳŜƳƻ ǇƻƭƧǳōƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ Ȋ 

ƴƧƛƳ ǇƻőƴƛƳƻ ǘƻƭŜΥ őŜ ƧŜ ǎƻŘƻΣ Ǝŀ ŘŜƭƛƳƻ Ȋ нΣ őŜ ƧŜ ƭƛƘƻΣ Ǉŀ Ǝŀ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ о ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧƳƻ мΦ ¢ƻ 

ponavljamo, dokler ne dobimo 1. 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo collatz(n) Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƪŀƪƻ ŘƻƭƎƻ ƧŜ /ƻƭƭŀǘȊƻǾƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƪƛ ǎŜ ȊŀőƴŜ 

ǎ ǑǘŜǾƛƭƻƳ n. Tako mora collatz(42)  vrniti 9, saj ima zaǇƻǊŜŘƧŜΣ ƪƛ ǎŜ ȊŀőƴŜ Ȋ пн ŘŜǾŜǘ őƭŜƴƻǾΥ 

42, 21, 64, 32, 16, 8, 4, 2, 1. 

165. Sprazni 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo sprazni(s) , ki prejme seznam, katerega elementi so None in 

seznami, katerih elementi so None in seznami in tako naprej. Funkcija naj vrne prav tak seznam, 



a brez NoneƻǾΦ 2Ŝ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ sprazni([None, None, [None], [None, None, []], None]), 

dobimo [[], [[]]] . 

tƻƳƻőΥ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀ ǎŜȊƴŀƳΦ 2Ŝ ǾƛŘƛ NoneΣ Ǝŀ ǇǊŜǎƪƻőƛΦ 2Ŝ ǾƛŘƛ ǎŜȊƴŀƳΣ Ǝŀ ŘƻŘŀ Ǿ 

ƴŀǎǘŀƧŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳ ΦΦΦ ŀ spraznjenega. 

166. wŜƪǳǊȊƛǾƴƛ ǑǘǳƳŦƛΣ Ȋƻƪni, kalcete, kucjte 

YŜǊ ǎƳƻ ƳƻǑƪƛ, vemo, barvno slepi, obenem pa Ǿ ŘǊǳȌƛƴƛ Ȋ ȌŜƴƻ ƛƴ n otroki ni ƳƻƎƻőŜΣ Řŀ ōƛ 

imel vsak same enake nogavice, se lahko znajdemo tako, da na vsŀƪƻ ƴƻƎŀǾƛŎƻ ǇǊƛǑƛƧŜƳƻ 

ǑǘŜǾƛƭƪƻΦ 9ƴŀƪŜ ƴƻƎŀǾƛŎŜ ƛƳŀƧƻ Ŝƴŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ; ker ƛƳŀƳƻ ǾŜő ŜƴŀƪƛƘ ƴƻƎŀǾƛŎΣ ƛƳŀ ƭŀƘƪƻ ǾŜő 

ƴƻƎŀǾƛŎ Ŝƴŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ. 

Recimo, da iz pralnega stroja ǇƻǘŜƎƴŜƳƻ ƴƻƎŀǾƛŎŜ ǎ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ [1, 2, 3, 2, 3, 1, 3, 1, 1, 

1, 1] . Imamo torej tri pare nogavic 1, en par nogavic 2 in en par nogavic 3 ƛƴ όŜƘΣ ǎǇŜǘΗύ ǑŜ Ŝƴƻ 

3 brez para. 

bŀǇƛǑƛ rekurzivno funkcijo brez_para(nogavica, nogavice) , ki prejme ǑǘŜǾƛƭƪƻ ƴƻƎŀǾƛŎŜ ƛƴ 

podoben seznam kot prva naloga. Vrniti mora TrueΣ őŜ ƧŜ ƴƻƎŀǾƛŎŀ ōǊŜȊ ǇŀǊŀΣ ƛƴ False Σ őŜ ƴƛΦ 

Klic brez_para(39, [41, 39, 39, 41, 41 , 39, 39])  vrne False  in klic brez_para(41, [41, 

39, 39, 41, 41, 39, 39])  vrne True , saj imamo eno 41 brez para. 

 



{ǇƭƻǑƴŜ ǾŀƧŜ ƛȊ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

167. Stopnice  

{ǘƻǇƴƛǑőŀ Ȋ ƴŜŜƴŀƪƛƳƛ ǾƛǑƛƴŀƳƛ ǎǘƻǇƴƛŎ ƭŀƘƪƻ ƻǇƛǑŜƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀǾŜŘŜƳƻ ǾƛǑƛƴŜ ǎǘƻǇƴƛŎΣ 

merjene od tal όƴŜ ƻŘ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ǎǘƻǇƴƛŎŜύΦ tƻ ǎǘƻǇƴƛŎŀƘΣ ƻǇƛǎŀƴƛƘ ǎ ǘŀƪǑƴƛƳ ǎŜȊƴŀƳƻƳΣ ǇƭŜȊŀ 

ǊƻōƻǘΣ ƪƛ ƭŀƘƪƻ ǎǘƻǇƛ ƴŀƧǾŜő нл ŎƳ ǾƛǎƻƪƻΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ kako_visoko(stopnice) , ki kot 

ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǾƛǑƛƴŜ ǎǘƻǇƴƛŎΣ ǊŜȊǳƭǘŀǘΣ ƪƛ Ǝŀ ǾǊƴŜΣ Ǉŀ ǇƻǾŜΣ ƪŀƪƻ Ǿƛǎƻƪƻ ōƻ Ǌƻōƻǘ ǇǊƛǇƭŜȊal. 

>>> kako_visoko([10, 20, 25, 45,  50, 71, 98, 110])  

50 

>>> kako_v isoko([30, 40, 50])  

0 

>>> kako_visoko([10, 20, 30, 40, 45] )  

45 

± ǇǊǾŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ Ǌƻōƻǘ ǇǊƛǇƭŜȊŀ Řƻ ǾƛǑƛƴŜ рлΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ǎŜ ǳǎǘŀǾƛΣ ƪŜǊ ƧŜ ƴŀǎƭŜŘƴƧŀ ǎǘƻǇƴƛŎŀ 

21 ŎƳ ǾƛǑƧŀ ƻŘ ǘŜΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛ stoji. V drugem se ne more povzpeti niti na prvo stopnico. V 

zadnjem pripleza do vrha. 

168. 5ǊǳƎƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ŘǊǳƎƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳΦ 2Ŝ ǎŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇƻƧŀǾƛ 

ǾŜőƪǊŀǘΣ ƴƧŜƎƻǾŜ ǇƻƴƻǾƛǘǾŜ ƴŜ ǑǘŜƧŜƧƻ Ȋŀ ŘǊǳƎƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘΥ őŜ ƛƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳ [5, 1, 4, 

8, 2, 3, 8] Σ ƧŜ ŘǊǳƎƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 5, ne 8. 

169. Collatz 2 

{ǇƻƳƴƛ ǎŜ ƴŀƭƻƎŜ /ƻƭƭŀǘȊƻǾŀ ŘƻƳƴŜǾŀΦ bŜƪƻƭƛƪƻ ǘŜȌƧŀ ƴŀƭƻƎŀ ƧŜ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ 

ǘƛǎǘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƳŜŘ м ƛƴ млллллΣ ƪƛ ǾƻŘƛ Ǿ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƛƴ ŘƻƭȌƛƴƻ ǘŜƎŀ ȊŀǇƻǊŜŘƧŀ όǾƪƭƧǳőƴƻ 

ǎ ǇǊǾƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳ ƛƴ ŜƴƛŎƻύΦ ό5ŀ ōƻǎǘŜ ǾŜŘŜƭƛΣ ŀƭƛ ǎǘŜ ƴŀǊŀőǳƴŀƭƛ ǇǊŀǾƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΥ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƪƛ Řŀ 

ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƧŜ ŘŜƭƧƛǾƻ ƭŜ Ȋ ŘǾŜƳŀ ǊŀȊƭƛőƴƛƳŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻƳŀ - z enim od njiju kar petkrat, 

z drugim pa le enkrat. 

170. Delnice 

Imamo seznam z gibanji vrednosti ŘƻƭƻőŜƴŜ ŘŜlnice v posameznih mesecih 2009. Seznam je 

ƭŀƘƪƻΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ǘŀƪǑŜƴΥ 

delnica = [1, - 2, - 4, 1, 2, - 1, 3, 4, - 2, 1, - 5, - 5]  

Delnica na gornjem seznamu je pridobila eno ǘƻőƪƻ ƧŀƴǳŀǊƧŀΣ ŦŜōruarja je izgubila dve, marca 

je izƎǳōƛƭŀ ǑǘƛǊƛΣ ŀǇǊƛƭŀ ǇǊƛŘƻōƛƭŀ ŜƴƻΦΦΦ bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ posrednik(s) Σ ƪƛ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳΣ ƪŀƪǊǑŜƴ 

je gornji in vrne par (terko), ki pove, kdaj je bilo delnico pametno kupiti in prodati, da bi z njo 

dosegli ƴŀƧǾŜőƧƛ ŘƻōƛőŜƪΦ Delnico bomo kupili in prodali samo enkrat. 



>>> delnica = [1, - 2, - 4, 1, 2, - 1, 3, 4, - 2, 1, - 5, - 5]  

>>> kupim, prodam = posrednik(delnica)  

>>> kupim  

3 

>>> prodam  

8 

DŜƭƴƛŎƻ ƧŜ ǎƳƛǎŜƭƴƻ ƪǳǇƛǘƛ Ǿ ǘǊŜǘƧŜƳ ƳŜǎŜŎǳ όőŜ ƧŜ ƧŀƴǳŀǊ Ϧƴƛőǘƛ Ϧύ in prodati pred osmim. Vmes 

vrednost delnice sicer enkrat tudi nekoliko pade (-мύΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴŀǎ ǘƻ ƴŜ ƳƻǘƛΣ ǎŀƧ Ǉƻ ǘŜƳ ǑŜ 

ǇƻǑǘŜƴƻ ȊǊŀǎǘŜΦ {ƪǳǇŀƧ ǎƳƻ Ǿ ǘŜƳ őŀǎǳ ȊŀǎƭǳȌƛƭƛ  1 + 2 ς 1 + 3 + 4 = 9 ǘƻőƪΦ 

171. Spremembe smeri 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sprememb_smeri(s) , ki kot argument prejme seznam z vrednostmi delnice ob 

ƪƻƴŎǳ ŘƴŜǾƴŜƎŀ ǘǊƎƻǾŀƴƧŀΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎǇǊŜƳŜƳō ƎƛōŀƴƧŀΦ 2Ŝ ŘŜƭƴƛŎŀ ƴŜƪŀƧ Řƴƛ 

ƴŀǊŀǑőŀΣ ƴŀǘƻ ǇŀŘŀΣ ƴŀǘƻ ƴŀǊŀǑőŀΣ ƧŜ ǎƳŜǊ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭŀ ŘǾŀƪǊŀǘ όƛȊ ƴŀǊŀǑőŀƴƧŀ Ǿ ǇŀŘŀƴƧŜ ƛƴ ƛȊ 

ǇŀŘŀƴƧŜ Ǿ ƴŀǊŀǑőŀƴƧŜύΦ 

Pri, recimo, seznamu [1, 2, 3, 0, - 1]  vrne 1, sŀƧ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ŘŜƭƴƛŎŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǊŀǑőŀΣ ƴŀǘƻ ǇŀŘŀΦ 

Pri [ - 1, - 2, 0, 1, - 10, - 5, 8]  vrne 3 ς ǇŀŘŀΣ ƴŀǊŀǑőŀΣ ǇŀŘŀΣ ƴŀǊŀǑőŀΦ tǊƛ [1, 2, 3, 4]  vrne 

0Σ ǎŀƧ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǾŜǎ őŀǎ ƴŀǊŀǑőŀΦ 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ǎŜ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ōƛ ƛƳŜƭŀ ŘŜƭƴƛŎŀ ŘǾŀ Řƴƛ ȊŀǇƻǊŜŘ ƛǎǘƻ vrednost. 

172. {ŜƪŀƧƻőƛ ǎŜ ƪǊƻƎƛ 

NapiǑi funkcijo sekajo(krogi) , ki dobi seznam krogov, podanih s terkami (x, y, r), kjer sta x in y 

koordinati srediǑőa kroga, r pa polmer. Funkcija naj vrne True , őe se vsaj dva kroga sekata in 

False , őe se ne. YŜǊ ƎǊŜ Ȋŀ ƪǊƻƎŜ όƛƴ ƴŜ ƪǊƻȌƴƛŎŜύΣ ǎŜ ŘǾŀ ƪǊƻƎŀ ǎŜƪŀǘŀ ǘǳŘƛΣ őŜ ƧŜ ŜŘŜn od njiju v 

celoti znotraj drugega. 

173. bŀƧǾŜő ƴ-krat 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najvec_n(s , n) , ki kot argument prejme seznam s ƛƴ ƴŀƧǾŜőƧŜ ŘƻǾƻƭƧŜƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 

ponovitev elementov na seznamu, n. Funkcija naj vrne nov seznam, v katerem se vsak element 

ǇƻƧŀǾƛ ƴŀƧǾŜő n-ƪǊŀǘΣ ǾǎŜ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ ǇƻƴƻǾƛǘǾŜ Ǉŀ ǎŜ ǇƻōǊƛǑŜƧƻΦ  

2Ŝ ǘƛ ƪŀƧ ǇƻƳŀƎŀΣ ǎƳŜǑ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛΣ Řŀ ǎŜȊƴŀƳƛ ƴƛǎƻ ŘƻƭƎƛΦ 

>>> najvec_n([1, 2, 3, 1, 1, 2, 1, 2, 3, 3, 2, 4, 5, 3, 1], 3)  

[1, 2, 3, 1, 1, 2, 2, 3, 3, 4, 5]  

bŀƭƻƎŜ ǎŜ ƭƻǘƛ ƴŀ ŘǾŀ ƴŀőƛƴŀΥ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀǑ ƴƻǾ ǎŜȊƴŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ŘƻŘŀƧŀǑ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ƛƴ 

ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀǊŜŘƛǑ ƪƻǇƛƧƻ ǎŜȊƴŀƳŀ ƛƴ ƛȊ ƴƧŜ ōǊƛǑŜǑ ǇǊŜǾŜőƪǊŀǘƴŜ ǇƻƴƻǾƛǘǾŜΦ tǊǾƻ ƧŜ ƭŀȌƧŜΣ ŘǊǳƎƻ 

ǇƻǳőƴŜƧǑŜΦ 



174. Brez n-tih 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ brez_ntih(s, n) Σ ƪƛ ƛȊ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ǎ ǇƻōǊƛǑŜ Ǿǎŀƪ ƴπti element. 2e 

pokliőemo funkcijo z n=3, mora pobrisati elemente z indeksi 2, 5, 8, 11 in tako naprej. 

    >>> cc = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]  

    >>> brez_ntih(cc, 3)  

    >>> cc  

    [1, 2, 4,  5, 7, 8, 10]  

Pazi: funkcija mora spreminjati podani seznam. Funkcija ne vraőa nobenega rezultata! 

175. ±ǎŜ őǊƪŜ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ vse_crke(beseda, crke) Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ƳƴƻȌƛŎŀ crke  vsebuje vsŜ őǊƪŜΣ ƪƛ ǎŜ 

pojavijo v podani besedi. Pri tem sme ƳƴƻȌƛŎŀ ǾǎŜōƻǾŀǘƛ ǘǳŘƛ őǊƪŜΣ ƪƛ ǎŜ Ǿ ōŜǎŜŘƛ ƴŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻΦ  

>>> vse_crke ("AMFITEATER", set(["A", "M"]))  

False  

>>> vse_crke ("AMFITEATER", set(["A", "M", "F", "I", "T", "E"]))  

False  

>>> vse_crke ("AMFITEATER", set(["A", "M", "F", "I", "T", "E", "R"]))  

True  

>>> vse_crke ("AMFITEATE R", set(["A", "M", "F", "I", "T", "E", "R", "X", "O", "B", 

"L"]))  

True  

176. Skritopis 

NapiǑi funkcijo skritopis(s) , ki (kar predobro) skrije podano besedilo tako, da vsako besedo 

zamenja z njeno prvo őrko. Vse ostale znake (presledke, loőila) pusti, kot so. Funkcija naj kot 

argument sprejme niz in kot rezultat vrne skriti niz. 

>>> skritopis("Napi ġi funkcijo skritopis(s), ki (kar predobro) skrije besedilo 

tako, da vsako besedo zamenja z njeno prvo ļrko.")  

'N f s(s), k (k p) s b t, d v b z z n p ļ.'  

bŀƳƛƎΥ őŜǘǳŘƛ ƳƻǊŘŀ ǇƻȊƴŀǑ ƳŜǘƻŘƻ split , je ne uporabi, saj ne naredi niőesar koristnega, 

ǊŀȊŜƴ őŜ ȌŜƭƛǑ ƴŀƧǇǊŜƧ ǊŜǑƛǘƛ ǇƻŜƴƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ƴŀƭƻƎƻΣ ƪƛ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛΣ Řŀ Ǿ ōŜǎŜŘƛƭǳ ƴƛ ƭƻőƛƭΣ ƭŜ 

besede in presledki med njimi. 

177. Igra z besedami 

Neki otroci se takole igrajo z besedami: 

¶ ¦ǊŜŘƛƧƻ őǊƪŜ Ǉƻ ŀōŜŎŜŘƛΦ ¢ŀƪƻ ƛȊ I!b! ƴŀǎǘŀƴŜ !!bIΦ 

¶ ½ŀƳŜƴƧŀƧƻ ǾŜőƪǊŀǘƴŜ ǇƻƴƻǾƛǘǾŜ őǊƪŜ ǎ őǊƪƻ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƪƻΣ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎŜ őǊƪŀ 
ponovi. Iz AANH tako dobijo A2N1H1. 

Njihov postopek torej predela besedo HANA v A2N1H1. 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎijo skrij(beseda) , ki takole predeluje besede. Kot argument dobi besedo (npr. 

"HANA") in kot rezultat vrne predelano besedo ("A2N1H1" ). 



Pri tem ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ Řŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƛȊǾŀƧŀ ƴŀǘŀƴőƴƻ ƎƻǊƴƧƛ ǇƻǎǘƻǇŜƪΦ ¦ōŜǊŜǘŜ ƭŀƘƪƻ ōƭƛȌƴƧƛŎƻΣ 

pomembno je le, da je rezultat enak. Prav lahko pride kaj (ne pa vse) od naslednjega: 

defaultdict , Counter , sorted . 

178. {ǊŜőŀƴƧŜ őŜōŜƭ 

hō ƴŜƪƛ Ǉƻǘƪƛ ǎƻ ǇƻǎŜƧŀƴŜ ǊƻȌŜΦ Yƻƭƛőƛƴŀ ƴŜƪǘŀǊƧŀ Ǿ ƴƧƛƘ ƧŜ ƻǇƛǎŀƴŀ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳΦ hōƛǊŀƴƧŀ ǎŜ 

ƭƻǘƛǘŀ ŘǾŜ őŜōŜƭƛΥ ǇǊǾŀ ƎǊŜ Ȋ ƭŜǾŜ ǇǊƻǘƛ ŘŜǎƴƛΣ ŘǊǳƎŀ Ȋ ŘŜǎƴŜ ǇǊƻǘƛ ƭŜǾƛΦ 2ŜōŜƭŀ ǇƻǘǊŜōǳƧŜ Ŝƴƻ 

sekundo, da se premakne na cvet in eno sekundo, da za obiranje vsake enote nektarja na 

ŎǾŜǘǳΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ srecanje(vrt) Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳ ŎǾŜǘǳ ǎŜ ōƻǎǘŀ őŜōŜƭƛ ǎǊŜőŀƭƛΦ ½ŀ vrt 

[1, 4, 1, 2, 8, 3]  mora vrniti 4. 

FunkciƧŀ ƳƻǊŀ ǳǇƻǑǘŜǾŀǘƛΣ Řŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ őŜōŜƭƛ ǎǊŜőŀǘŀ ǘǳŘƛ ƳŜŘ ƭŜǘƻƳ ƛƴ ƴŜ ǎŀƳƻ ƴŀ ŎǾŜǘǳΦ ½ŀ 

seznam [0, 0, 0, 0] Σ ƴŀƧ ǾŀǑ ǇǊƻƎǊŀƳ ǾǊƴŜ 1.5 . 

[ŀƘƪƻ ǎŜ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ƻō ǘǊŜƴǳǘƪǳ ǎǊŜőŀƴƧŀ ƻǎǘŀƴŜ ƪŀƪǑŜƴ ŎǾŜǘ ƴŜƻōǊŀƴΦ 2ŜōŜƭƛ ǎŜ ƴŀ ǾǊǘǳ [6, 0] 

ǎǊŜőŀǘŀ ƴŀ ǇǊǾŜƳ ŎǾŜǘǳΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ Ǿ ǘŜƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ǑŜ р Ŝƴƻǘ ƴŜƪǘŀǊƧŀΦ 

Nasvet: ƴŀƧǇǊŜƧ ǊŀȊƳƛǎƭƛΣ ƪƻƭƛƪƻ őŀǎŀ ōƻǎǘŀ ǇƻǘǊŜōƻǾŀƭƛ ƻōŜ őŜōŜƭƛ ǎƪǳǇŀƧΣ ƴŀǘƻ Ȋŀ Ŝƴƻ ƻŘ őŜōŜƭ 

ƛȊǊŀőǳƴŀƧǘŜΣ ƪƧŜ ōƻ ǘŀƪǊŀǘΦ 

179. hŘǾŜőƴƛ ǇǊŜǎƭŜŘƪƛ 

aŜŘ ƴŀƳƛ ȌƛǾƛƧƻ ǘǳŘƛ ǇƻǾǊǑƴŜȌƛΣ ƪƛ Ǿ ōŜǎŜŘƛƭǳ ǇǳǑőŀƧƻ ƻŘǾŜőƴŜ    presledke med besedami. 

NapiǑi funkcijo prepresledki(s) , ki prejme niz in izraőuna deleȌ presledkov, ki so brez potrebe 

"podaljǑani". "PodaljǑan presledek" je vsako zaporedje presledkov, ki vsebuje dva ali veő 

presledkov; pri tem se őetverni presledek Ǒteje kot en podaljǑani presledek. 

>>> prepresledki("Tule je      samo en preve ļ.")  

0.25  

>>> prepresledki("Tule ni nobenega preve ļ.")  

0.0  

>>> prepresledki("Ta   je    res   pretiran.")  

1.0  

>>> prepresledki("Problem!")  

0.0  

180. YǊƛőƛǑΗ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ kot argument prejme niz in vrne TrueΣ őŜ ǘŀ ǾǎŜōǳƧŜ όǾǎŀƧύ ŘǾŜ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛ 

ǾŜƭƛƪƛ őǊƪƛΦ 

Namig: niz ima metodo isalpha Σ ƪƛ ǇƻǾŜ ŀƭƛ ƧŜ ƴƛȊ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴ ƛȊ ǎŀƳƛƘ őǊƪΣ ƛƴ ƳŜǘƻŘƻ upper , ki 

ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ǎƻ ǾǎŜ őǊƪŜΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ Ǿ ƴƛȊǳΣ ǾŜƭƛƪŜΦ {ŜǾŜŘŀ Ƨǳ ƴŜ uporabi na celotnem nizu, saj 

ƴŀǎ ƴŜ ȊŀƴƛƳŀΣ ŀƭƛ ƧŜ ŎŜƭƻǘŜƴ ƴƛȊ ƛȊ ǎŀƳƛƘ ǾŜƭƛƪƛƘ őǊƪΣ ǘŜƳǾŜő ŀƭƛ ǾǎŜōǳƧŜ ŘǾŜ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛ ǾŜƭƛƪƛ 

őǊƪƛΦ 



181. Napadalne kraljice 

~ŀƘƻǾǎƪŀ ǇƻƭƧŀ ƻȊƴŀőƛƳƻ ǎ őǊƪŀƳƛ ŀ-ƘΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǎǘƻƭǇŎŜǾΣ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ м-8, ki 

predstaǾƭƧŀƧƻ ǾǊǎǘƛŎŜΦ ¢ŀƪƻ ƧŜ ǇƻƭƧŜ ōп ŘǊǳƎƻ ǇƻƭƧŜ Ǿ őŜǘǊǘƛ ǾǊǎǘƛΦ bŀ ǑŀƘƻǾƴƛŎƻ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ 

ŘƻƭƻőŜƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪǊŀƭƧƛŎΦ wŀȊǇƻǊŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƳƻ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳ ƪƻƻrdinat, ki so opisane z nizi, 

recimo ["a4", "c7", "d2"] . 

~ŀƘƻǾǎƪŀ ƪǊŀƭƧƛŎŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜƳƛƪŀ Ǉƻ ǎǘƻƭǇŎƛƘΣ ǾǊǎǘƛŎah in diagonalah. Kraljica, ki bi jo postavili 

ƴŀ ōпΣ ōƛ ǎ ǎǾƻƧƻ ǇƻȌǊŜǑƴƻǎǘƧƻ ƻƎǊƻȌŀƭŀ Ǿǎŀ ǇƻƭƧŀ ǎǘƻƭǇŎŀ ōΣ ǾǊǎǘŜ пΣ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ Ǉŀ ǑŜ ŘƛŀƎƻƴŀƭƛΣ 

torej polja a5, c3, d2, e1 in a3, c5, d6, e7 in f8. 

bŀǇƛǑƛ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΥ 

¶ stolpec_prost(stolpec, razpored)  vrne TrueΣ őŜ Ǿ ŘŀƴŜƳ ǎǘƻƭǇŎǳ ƴƛ ƴƻōŜƴŜ ƪǊŀƭƧƛŎŜ; 

¶ prosti_stolpci(razpored)  vrne seznam stolpcev, v katerih ni nobene kraljice; 

¶ prost_stolpec(razpored)  vrne prvi stolpeŎΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƴƛ ƴƻōŜƴŜ ƪǊŀƭƧƛŎŜΤ őŜ ǘŀƪǑƴŜƎŀ 

stolpca ni, vrne None; 

¶ napada(polje1, polje2)  vrne TrueΣ őŜ ǎŜ ǇƻƭƧƛ ƴŀǇŀŘŀǘŀ ƛƴ False Σ őŜ ǎŜ ƴŜΤ 

dogovorimo se, da polje napada tudi samo sebe; 

¶ napadajo(polje, razpored)  vrne seznam kraljic, ki napadajo podano polje; 

¶ napadeno(polje, razpored)  vrne TrueΣ őŜ ƧŜ ǇƻŘŀƴƻ polje napadeno; 

¶ prosto_v_s tolpcu(stolpec, razpored)  vrne seznam nenapadenih polj v stolpcu; 

¶ napadajoce_se(razpored)  vrne vse pare kraljic, ki se napadajo med sabo; 

¶ legalen(razpored)  vrne TrueΣ őŜ ǊŀȊǇƻǊŜŘ ǾǎŜōǳƧŜ ƻǎŜƳ ƪǊŀƭƧƛŎΣ ƪƛ ǎŜ ƴŜ ƴŀǇŀŘŀƧƻ 

med sabo.  

182. Obljudeni stolpci 

bŀǇƛǑƛ Ŧunkcijo po_stolpcih(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑŀƘƻǾǎƪƛƘ ǇƻƭƧΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎǘƻƧƛƧƻ ŦƛƎǳǊŜ ƛƴ 

ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ Ȋ ƻǎƳƛƳƛ ǑǘŜǾƛƭƛΣ ƪƛ ǇƻǾŜŘƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ŦƛƎǳǊ ǎǘƻƧƛ Ǿ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜƳ ǎǘƻƭǇŎǳΦ 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ naj_stolpec(s) , ki pove, kateri je najbolj zasedeni stolpec. 2Ŝ ƧŜ 

ǾŜő ƴŀƧōƻƭƧ ȊŀǎŜŘŜƴƛƘ ǎǘƻƭǇŎŜǾ ǾŜőΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǇǊǾŜƎŀ Ǉƻ ŀōŜŎŜŘƛΦ 

tƻƳƻő: funkcija ord(c)  vrne kodo znaka (ord("a")  vrne 97), funkcija chr(i)  pa vrne znak z 

ŘƻƭƻőŜƴƻ ƪƻŘƻ όchr(97 )  vrne "a " ). 

183. Banka 

Banka ima transakcije strank shranjene kot seznam parov  parov (ime osebe, znesek). Tako 

seznam [("Ana", 2), ("Berta", 8), ("Ana", 4), ("Berta", - 3)]  ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ !ƴŀ ǾƭƻȌƛƭŀ 

dva cekina, Berta 8, nato Ana 4, na koncu pa je Berta dvignila 3 cekine iz banke. 

bŀǇƛǑƛ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΥ 

¶ klienti(transakcije)  vrne seznam imen klientov; vsako ime naj se pojavi le enkrat. 

Vrstni red naj bo enak vrstnemu redu imen, ki se pojavljajo v transakcijah; 



¶ bilanca(transakcije, ime)  vrne, koliko denarja ima v banki oseba ime  po vseh 

transakcijah v seznamu transakcije (v zaőŜǘƪǳ ƴƛ ƛƳŜƭŀ ƴƛőŜǎŀǊύΦ 2Ŝ ǎŜ ƛƳŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ 

transakcij ne pojavi, oseba nima denarja. 

¶ najbogatejġi(transakcije) ǾǊƴŜ ƛƳŜ ƴŀƧōƻƎŀǘŜƧǑŜƎŀ ƪƭƛŜƴǘŀΤ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ 

ƛƳŀ ōŀƴƪŀ ǾǎŀƧ ŜƴŜƎŀ ƪƭƛŜƴǘŀΣ ƪƛ ƛƳŀ ǾŜő ƪƻǘ л ŎŜƪƛƴƻǾΤ 

¶ racunovodja(transakcije)  vrne sŜȊƴŀƳ Ȋ ƛƳŜƴƛ ƪƭƛŜƴǘƻǾ ƛƴ ƴƧƛƘƻǾƛƳ ǇǊŜƳƻȌŜƴƧŜƳΦ 

5ŀ ōƻ ƭŀȌƧŜΣ ƴŀƧ ǾǊƴƧŜƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜ ǘŜǊƪΦ ¢ŀƪƻΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ƪƭƛŎ 

racunovodja([("Ana", 2), ("Berta", 8), ("Ana", 4), ("Berta", - 3)])  vrne 

[["Ana", 6], ["Berta", 5]] . 

184. {ǊŜőƴƛ ƎƻǎǘƧŜ 

Za okroglo mizo sedijo (okǊƻƎƭƛΚύ ƎƻǎǘƛΦ bŜƪŀǘŜǊƛ ǎƻ ǎǊŜőƴƛΣ ŘǊǳƎƛ ƴŜΦ YƻƴƪǊŜǘƴƻΥ ǎǊŜőƴƛ ǎƻ ƳƻǑƪƛΣ 

ƪƛ ǎŜŘƛƧƻ ƳŜŘ ŘǾŜƳŀ ȌŜƴǎƪŀƳŀ ƛƴ ȌŜƴǎƪŜΣ ƪƛ ǎŜŘƛƧƻ ƳŜŘ ŘǾŜƳŀ ƳƻǑƪƛƳŀΦ 

wŀȊǇƻǊŜŘ ƎƻǎǘƻǾ ǇƻŘŀƳƻ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǑǘŜǾƛƭƪ 9a~hΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ 

stevilo_srecnezev(razpored) , ki prejme taƪǑŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎǊŜőƴƛƘ ƎƻǎǘƻǾΦ 

Pazi: ker je miza okrogla, sedi prvi gost poleg zadnjega. 

2Ŝ ǎŜŘƛǘŀ ƳƻǑƪƛ ƛƴ ȌŜƴǎƪŀ ǎŀƳŀ Ȋŀ ƻƪǊƻƎƭƻ ƳƛȊƻΣ ǎƳŜƳƻ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛΣ Řŀ ǎǘŀ ǎǊŜőƴŀ; 

ƴŀǾǎŜȊŀŘƴƧŜ ƛƳŀ Ǿ ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ȌŜƴǎƪŀ ƴŀ Ǿǎŀƪƛ ǎǘǊŀƴƛ ŜƴŜƎŀ (in istega) ƳƻǑƪŜƎŀ ƛƴ ƻōǊŀǘƴƻ. 

tǊƛƳŜǊ όǎǊŜőƴŜȌƛ ǎƻ ǇƻŘőǊǘŀƴƛύ: 

>>> stevilo_srecnezev([ '090391250 5707' , '011091350 6472' , '200995650 6012' , 

'110294650 2619' , '190292250 6199' , '260293050 3913' , '020494050 8783' , 

'160296050 5003' , '020795950 2025' , '020796250 9545' ])  

4 

>>> stevilo_srecnezev([ '101294750 7186' , '050692950 7291' , '310791050 5475' , 

'110998450 0497' , '051096050 6179' , '030797850 1042' , '160794450 5399' , 

'170695450 1918' , '130593450 8423' , '140696750 4211' ])  

7 

>>> stevilo_srecnezev([ '050397350 3512' , '300496450 1773' , '100593350 5567' , 

'290593650 7573' , '071296650 7144' ])  

0 

>>> stevilo_srecnezev([ '070294850 1362' , '150598750 8785' ])  

2 

>>> stevilo_srecnezev([ '280795550 1835' , '160492350 1254' , '060192550 4908' ])  

0 

>>> stevilo_srecnezev([ '280795550 1835' ])  

0 

>>> stevilo_srecnez ev( [])  

0 



185. Gostoljubni gostitelji 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ razporedi(gosti)  Ȋŀ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ǎǊŜőƴƛƘ ȊŀōŀǾΦ CǳƴƪŎƛƧŀ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ƎƻǎǘƻǾ 

όǎǇŜǘ ƪƻǘ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭƪ 9a~hύ ƛƴ ƳƻǊŀ ǾǊƴƛǘƛ ǎŜȊnam, ki je preurejen tako, da bodo ƎƻǎǘƧŜ őƛƳ 

ǎǊŜőƴŜƧǑƛΦ tǊƛ ǘŜƳ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ƧŜ ƳƻǑƪƛƘ ǾŜő ƪƻǘ ȌŜƴǎƪ ŀƭƛ ƻōǊŀǘƴƻΣ ŀƭƛ Ǉŀ ŎŜƭƻΣ Řŀ ǎƻ ƴŀ 

zabavƛ ƭŜ ƳƻǑƪƛ ŀƭƛ ƭŜ ȌŜƴǎƪŜΦ 

5ŀ ƴŜ ōƛ ǇǊŜŘƻƭƎƻ ǳƎƛōŀƭƛ ƻőƛǘƴŜƎŀΥ ƛŘŜŀƭƴƛ ǊŀȊǇƻǊŜŘ ŘƻōƛƳƻΣ őŜ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ ƳƻǑƪŜ Ǿ Ŝƴƻ 

ƪƻƭƻƴƻΣ ȌŜƴǎƪŜ Ǿ ŘǊǳƎƻΣ ǇƻǘŜƳ ƛȊƳŜƴƛőƴƻ ƧŜƳƭƧŜƳƻ ƛȊ ǾǎŀƪŜ Ǉƻ ŜƴŜƎŀ ƛƴ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǇƻǎŜŘŜƳƻ 

ƴŜǎǊŜőƴŜ ǇǊƛǇŀŘƴƛƪŜ ǘƛǎǘŜƎŀ ǎǇƻƭŀΣ ƪƛ ƻǎǘŀƴŜΦ 

Primer (reǑƛǘǾŜ ƴƛǎƻ ŜƴƻƭƛőƴŜ ς Ŝƴŀƪƻ ǎǊŜőƴƻǎǘ ƎƻǎǘƻǾ ƧŜ ƳƻȌƴƻ Řƻōƛǘƛ ǘǳŘƛ Ȋ ŘǊǳƎŀőƴƛƳƛ 

razporedi!) 

>>> razporedi(['0505913509174', '2202973506004', '0304943506069', '2702943501809', 

'2407980508463', '0209965503761', '2109913502875', '1802924506701', 

'0207970500808' , '1501917509568'])  

[ '270294350 1809' , '050591350 9174' , '020996550 3761' , '220297350 6004' , 

'210991350 2875' , '030494350 6069' , '020797050 0808' , '240798050 8463' , 

'180292450 6701' , '150191750 9568' ]  

>>> razporedi(['2806984508656', '0602925509884', '1102979507594',  '1104915509537', 

'1502929506188', '1104923504226'])  

[ '110492350 4226' , '280698450 8656' , '060292550 9884' , '110297950 7594' , 

'110491550 9537' , '150292950 6188' ]  

>>> razporedi(['2806984508656', '0602925509884', '1 102979507594', 

'1104915509537' ])  

[ '280698450 8656' , '060292550 9884' , '110297950 7594' , '110491550 9537' ]  

>>> razporedi(['2806984508656'])  

[ '280698450 8656' ]  

>>> razporedi( [] )  

[]  

186. Po starosti  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ po_starosti(s) , ki dobi kot argument seznam s, ki vsebuje pare (ime osebe, 

9a~hύ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴƻǾ ǎŜȊƴŀƳΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜ ƛƳŜƴŀ ƻǎŜōΣ ǳǊŜƧŜƴŀ Ǉƻ ǎǘŀǊƻǎǘƛΣ ȊŀőŜƴǑƛ Ȋ ƴŀƧǎǘŀǊŜƧǑƛƳƛΦ 

9a~h ƧŜ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎǘŀ ǇǊǾƛ ǑǘŜǾƪƛ ǊƻƧǎǘƴƛ Řŀƴ Ǿ ƳŜǎŜŎǳΣ ŘǊǳƎƛ ǑǘŜǾƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀǘŀ 

ƳŜǎŜŎΣ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǘǊƛ Ǉŀ ƭŜǘƻ ōǊŜȊ ǘƛǎƻőƛŎŜΦ tǊǾƛƘ ǎŜŘŜƳ ǑǘŜǾƪ 9a~O osebe, rojene 10. 5. 1983, 

bi bil 1005983. Prvih sedŜƳ ǑǘŜǾƪ 9a~h osebe, rojene 2. 3. 2001, pa bi bilo 0203001. Ali je 

oseba rojena leta 1xxx ali 2xxx, sklepamo po stotici. 

>>> osebe = [("Ana", "24019835 05012"), ("Berta", "1509980505132"),  

             (" Cilka", "0203001505333"),  ("Dani", "1005983505333")]  

>>> po_s tarosti(osebe)  

['Berta', 'Ana', 'Dani', 'Cilka']  

187. Ujeme  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ujeme(b1, b2) , ki kot vhod prejme dve besedi in vrne novo besedo, ki vsebuje 

ǘƛǎǘŜ őǊƪŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎŜ ōŜǎŜŘƛ ǳƧŜƳŀǘŀΣ őǊƪŜ ƴŀ ƻǎǘŀƭƛƘ ƳŜǎǘƛƘ Ǉŀ ǎƻ ȊŀƳŜƴƧŀƴŜ ǎ ǇƛƪŀƳƛΦ 2Ŝ 



ōŜǎŜŘƛ ƴƛǎǘŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎƛΣ ƴŀƧ ōƻ ƴƻǾŀ ōŜǎŜŘŀ ǘƻƭƛƪƻ ŘƻƭƎŀΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧŜ ŘƻƭƎŀ ƪǊŀƧǑŀ ƛȊƳŜŘ 

podanih besed.  

>>> ujeme("ROKA", "REKE")  

'R.K.'  

>>> ujeme("ROKA", "ROKAV")  

'ROKA'  

>>> ujeme("CELINKE", "POLOVINKE")  

'.. L....'  

188. bŀƧōƻƭƧǑŜ ǇǊƛƭŜƎŀƴƧŜ ǇƻŘƴƛȊŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ naj_prileg(s, sub) , ki v nizu s ǇƻƛǑőŜ ƳŜǎǘƻΣ ƪƛ ǎŜ Ƴǳ ƴƛȊ sub  najbolj prilega. 

Funkcija naj vrne indeks v nizu sΣ ǑǘŜǾƛƭƻ ǳƧŜƳŀƧƻőƛƘ ǎŜ őǊƪ ƛƴ ǇƻŘƴƛȊ ȊƴƻǘǊŀƧ s. 

>>> naj_prileg("Poet t voj nov Slovencem venec vije ", "vine")  

(24, 3, 'vene')  

Besede "vine"  Ǿ ƴƛȊǳ ƴƛΣ Ǉŀő Ǉŀ ǎŜ Ȋ ƴƧƛƳ ƴŀƧōƻƭƧ ǳƧŜƳŜ "vene", ki se nahaja na 24 znaku, saj se 

ǳƧŜƳŀǘŀ Ǿ ǘǊŜƘ őǊƪŀƘΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ŦǳƴƪŎƛƧŜ (24, 3, 'vene' ) . 

YŀŘŀǊ ǎŜ Ŝƴŀƪƻ ŘƻōǊƻ ǇǊƛƭŜƎŀ ǾŜő ƳŜǎǘΣ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǾǊƴŜ ǇǊǾƻ ƛȊƳŜŘ ƴƧƛƘΦ 

189. Deljenje nizov 

bƛȊŜ Ǿ tȅǘƘƻƴǳ ƭŀƘƪƻ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ ǑǘŜǾƛƭƻƳΥ "bla"*3  vrne "blablabla" Φ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ 

deli_niz(s, k) , ki niz s  ϦŘŜƭƛϦ ǎ ǑǘŜǾƛƭƻƳ k . Torej: deli_niz(s,  k)  mora vrniti tak niz, da bi, 

őŜ Ǝŀ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ k , spet dobili sΦ 2Ŝ ƴƛȊ ƴƛ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴ ƛȊ k  ponovitev nekega niza, naj funkcija 

vrne None. 

>>> deli_niz('toktoktoktok', 4)  

tok  

>>> deli_niz('tktktktk', 2)  

tkt k 

>>> deli_niz('XXX', 3)  

X 

>>> print( deli_niz('t oktoktoktok', 3) )  

None 

>>> print( deli_niz('tiktoktak', 3) )  

None 

190. Bralca bratca 

Brata Peter in tŀǾŜƭ ƳƻǊŀǘŀ Ȋŀ ŘƻƳŀőŜ ōǊŀƴƧŜ ǇǊŜōǊŀǘƛ ǾǎŜ ƪƴƧƛƎŜ ƴŀ ƪƴƧƛȌƴƛ ǇƻƭƛŎƛΦ 

bŜǇǊƛŘƛǇǊŀǾŀ ǎǘŀ ǎŜ ƻŘƭƻőƛƭŀΣ Řŀ ƧƛƘ ōƻ Ǿǎŀƪ ǇǊŜōǊŀƭ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ Ǉƻƭ όǇƻ ǑǘŜǾƛƭǳ ǎǘǊŀƴƛύΣ ƻ ŘǊǳƎƛ 

ǇƻƭƻǾƛŎƛ Ǉŀ ǎŜ ōƻ Ǉǳǎǘƛƭ Ǉƻǳőƛǘƛ ƻŘ ōǊŀǘŀΥ tŜǘŜǊ ōƻ ōǊŀƭ ƪƴƧƛƎŜ Ȋ ƭŜǾŜ ǎǘǊŀƴƛ ǇƻƭƛŎŜΣ tŀǾŜƭ z desne. 

Sestavi funkcijo razdeli_k njige(debeline) , ki kot argument dobi seznam z debelinami knjig in 

vrne par (terko), ki pove, koliko knjig naj prebere eden in koliko drugi.  



>>> razdeli_k njige([500, 100, 100, 100, 900])  

(4, 1)  

>>> razdeli_k njige([500, 100, 100, 100, 900, 100])  

(4, 2)  

>>> razdeli_k njige([50, 86, 250, 13, 205, 85])  

(3, 3)  

>>> razdeli_k njige([50, 86, 150, 13, 205, 85])  

(4, 2)  

>>> razdeli_k njige([5, 5])  

(1, 1)  

>>> razdeli_k njige([5])  

(0, 1)  

>>> razdeli_k njige([])  

(0, 0)  

Prvi primer razkriva namen vaje. tŜǘŜǊ ǇǊŜōŜǊŜ ǑǘƛǊƛ ƪƴƧige, ki imajo skupaj 800 strani, Pavla pa 

doleti Dostojevski ƛƴ ǘŀ ƻŘǘŜƘǘŀ ǾǎŜ ǑǘƛǊƛ tŜǘǊƻǾŜ ƪƴƧƛƎŜΦ ± ŘǊǳƎŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ Řƻōƛ tŀǾŜƭ ǑŜ Ŝƴƻ 

ƪƴƧƛƎƻΤ őŜǇǊŀǾ ōƛ ōƛƭƻ ǇǊŀǾƛőƴŜƧŜΣ őŜ ōƛ Ƨƻ tŜǘŜǊ όƛƴ ōƛ ƛƳŜƭŀ Ǿǎŀƪ флл ǎǘǊŀƴƛύΣ ǎƳƻ Ǉŀő 

dogovorjeni, da eden bere z leve drugi z desne. 

Namig: nŜ ǳƪǾŀǊƧŀƧ ǎŜ ǎ tŀǾƭƻƳΣ ǘŜƳǾŜő ƭŜ ǎ tŜǘǊƻƳΥ ƪƻƭƛƪƻ ƪƴƧƛƎ ƳƻǊŀ ǇǊŜōǊŀǘƛΣ Řŀ ƧƛƘ ōƻ 

ǇǊƛōƭƛȌƴƻ polΚ tǊƛ ϦǎǊŜŘƴƧƛ ƪƴƧƛƎƛϦ ǇǊŜǾŜǊƛΣ ŀƭƛ ōƻƳƻ ōƭƛȌƧŜ ǇƻƭƻǾƛŎƛΣ őŜ Ƨƻ ǇǊŜōŜǊŜ όƛƴ ƳƻǊŘŀ malo 

preseȌŜ ǇƻƭƻǾƛŎƻύ ŀƭƛ Ƨƻ Ǉǳǎǘƛ tŀǾƭǳ όƛƴ ǇǊŜōŜǊŜ Ƴŀƭƻ ƳŀƴƧ ƪƻǘ ǇƻƭύΦ 

191. Turnir Evenzero 

¢ǳǊƴƛǊǎƪŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ǎǘŀǊƻŘŀǾƴŜ ŀƴƎƭŜǑƪŜ ƛƎǊŜ 9ǾŜƴȊŜǊƻ ǎƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŀΥ 

¶ na turnirju se vedno pomeri 2n (torej 1, 2, 4, 8, 16...) tekmovalcev, 

¶ v vsakem krogu se pomeri prvi tekmovalec Ȋ ŘǊǳƎƛƳΣ ǘǊŜǘƧƛ ǎ őŜǘǊǘƛƳΣ ǇŜǘƛ ǎ ǑŜǎǘƛƳ ƛƴ 

tako naprej. Zmagovalci izmed teh parov se uvrstijo v naslednji krog.  

LƎǊŀ ƧŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘŀΥ ǘŜƪƳƻǾŀƭŎŀ ǇǊŜǑǘŜƧŜǘŀΣ ƪƻƭƛƪǑƴŀ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ŘƻƭȌƛƴ ƴƧǳƴƛƘ ƛƳŜƴΦ 2Ŝ ƧŜ ǎƻŘŀΣ 

ȊƳŀƎŀ ǇǊǾƛ ǘŜƪƳƻǾŀƭŜŎΣ őŜ ƭƛƘŀΣ ŘǊǳƎƛΦ bŀǇƛǑƛǘŜ funkcijo, ki kot argument prejme seznam 

tekmovalcev in kot rezultat vrne ime zmagovalca. 

>>> turnir(['Alice', 'Bob', 'Tom', 'Judy'])  

'Judy'  

± ǇǊǾŜƳ ƪǊƻƎǳ ǘŜƪƳǳƧŜǘŀ !ƭƛŎŜ ƛƴ .ƻō όȊƳŀƎŀ ǇǊǾƛΣ ǘƻǊŜƧ !ƭƛŎŜΣ ƪŜǊ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ŘƻƭȌƛƴ ƴƧǳƴƛƘ ƛƳŜƴΣ 

osem, soda) in Tom ƛƴ WǳŘȅ όȊƳŀƎŀ ŘǊǳƎƛΣ WǳŘȅΣ ƪŜǊ ƧŜ ŘƻƭȌƛƴŀ ƛƳŜƴ ƭƛƘŀύΦ ± ŘǊǳƎŜƳ ƪǊƻƎǳ 

tekmujeta Alice in Judy; zmaga drǳƎƛΣ WǳŘȅΣ ǎŀƧ ƧŜ ŘƻƭȌƛƴŀ ƭƛƘŀΦ 

192. bŀƧŘŀƭƧǑŜ ƴŜǇŀŘŀƧƻőŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ 

bŀǇƛǑƛ funkcijoΣ ƪƛ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǇƻƛǑőŜ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ƴŜǇŀŘŀƧƻőŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƛƴ vrne ƴƧŜƎƻǾƻ ŘƻƭȌƛƴƻΦ 

Nekaj primerov: 

[1, 2, 3, 2, 3, 4, 5]  



V seznamu l  ǎǘŀ ǎƪǊƛǘƛ ŘǾŜ ƴŜǇŀŘŀƧƻőƛ ȊŀǇƻǊŜŘƧƛ, [1, 2, 3]  in [2, 3 , 4, 5] , torej je odgovor 

4. 

[1, 2, 6, 8, 10, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 0]  

Seznam l  ǘƻƪǊŀǘ ǊŀȊǇŀŘŜ ƴŀ ƴŜǇŀŘŀƧƻőŀ ȊŀǇƻǊŜŘƧŀ ώмΣ нΣ сΣ уΣ млϐΣ [1, 1, 1, 1, 1, 1] in [0]. 

Odgovor je 6. 

[1, 4, 6, 2, 3, 4, 7, 1, 4, 5, 8, 2, 4, 1, 4, 5, 5, 6, 8, 7, 3, 5, 5, 3, 5, 7, 1, 

2, 2, 5, 7, 9, 9, 9, 1, 2]  

Odgovor je 8. 

193. Seznam vsot seznamov 

Podan je seznam seznamov. bŀǇƛǑƛ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ŦǳƴƪŎƛƧƛΦ 

Prva, vsota_seznamov , naj za vsak podǎŜȊƴŀƳ ƛȊǊŀőǳƴŀƧ ƴƧŜƎƻǾƻ Ǿǎƻǘƻ ƛƴ ȊƭƻȌƛ ǾǎƻǘŜ Ǿ ƴƻǾ 

seznam. Tako naj za, na primer, seznam [[2, 4, 1], [3, 1], [], [8, 2], [1, 1, 1, 1]]  

naǊŀőǳƴŀ [7, 4, 0, 10, 4] , saj je 2 + 4 + 1 = 7 , 3 + 1 = 4 in tako naprej. 

Druga, najvec ja_vsota Σ ƴŀƧ ǇƻƛǑőŜ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƻ Ǿǎƻǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΦ Tako za gornji 

seznam vrne  [8 ,  2] . 

194. ±ŜƭƛƪƻΣ ŀ ƴŜ ǾŜő ƪƻǘ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ naj_pod(s, n) , ki kot argument dobi seznam sΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜ ǇƻȊƛǘƛǾƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ƛƴ 

ǾǊƴŜ ǇƻŘǎŜȊƴŀƳ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƻ ǾǎƻǘƻΣ ƪƛ ƧŜ ǑŜ ƳŀƴƧǑŀ ŀƭƛ Ŝƴŀƪŀ nΦ 2Ŝ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳƻǾ Ȋ Ŝƴŀƪƻ ƴŀƧǾŜőƧƻ 

Ǿǎƻǘƻ ǾŜőΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǇǊǾŜƎŀ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛΦ 

>>> naj_pod ( [2, 1, 5, 6, 11, 2, 3, 6], 16)   

[11, 2, 3]  

>>> naj_pod ( [2, 1, 5, 6, 11, 2, 3,  6], 3 )   

[2, 1]  

>>> naj_pod ( [2, 1, 5, 6, 11, 2, 3, 6] , 28 )  

[ 1, 5, 6, 11, 2, 3]  

bŀƳƛƎΥ Ȋ Ȋŀƴƪƻ ǇƻƧŘƛ ǇǊŜƪ ǾǎŜƘ ƳƻȌƴƛƘ ȊŀőŜǘƪƻǾ ǇƻŘǎŜȊƴŀƳƻǾ ƛƴ znotraj tega prek vseh 

ƳƻȌƴƛƘ koncev (med tem ȊŀőŜǘƪƻm in koncem)Φ ½ŀ Ǿǎŀƪ ǘŀƪǑŜƴ ǇƻŘǎŜȊƴŀƳ ǇǊŜǾŜǊƛΣ ŀƭƛ ƛƳŀ 

vsoto, ƪƛ ƧŜ ǾŜőƧŀ ƻŘ ƴŀƧǾŜőƧŜ ŘƻǎƭŜƧΣ ŀ ƳŀƴƧǑŀ ŀƭƛ Ŝƴŀƪŀ nΣ ƛƴ ǎƛΣ őŜ ƧŜ ǘŀƪƻΣ ȊŀǇƻƳƴƛ ǾǎƻǘƻΣ 

ȊŀőŜǘŜƪ ƛƴ ƪƻƴŜŎΦ 

195. bŜǇŀŘŀƧƻőƛ ǇƻŘǎŜȊƴŀƳƛ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴ ƛȊ 

ƴŜǇŀŘŀƧƻőƛƘ ǇƻŘǎŜȊƴŀƳƻǾΦ Tako mora za seznam [2, 5, 7, 8, 4, 6, 9, 14, 7, 8, 3, 2, 5, 

6]  vrniti seznam seznamov [[2, 5, 7, 8], [4, 6, 9, 14], [7, 8], [3], [2, 5, 6]] . 



196. Sodi vs. lihi 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sodi_vs_lihi(s) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ǳƎƻǘƻǾƛΣ ŀƭƛ 

je v ǎŜȊƴŀƳǳ ǾŜő ǎƻŘƛƘ ŀƭƛ ƭƛƘƛƘ ǑǘŜǾƛƭ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǘƛǎǘƛƘΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ǾŜőΦ 2Ŝ ƧŜ ƻōƻƧƛƘ ŜƴŀƪƻΣ ƴŀƧ 

ǾǊƴŜ Ǿǎŀ ǎƻŘŀ ǑǘŜǾƛƭŀΦ 

>>> sodi_vs_lihi([1, 2, 7, 14, 33, 140, 5])  

[1, 7, 33, 5]  

>>> sodi_vs_lihi([1, 2, 7, 4])  

[2, 4]  

>>> sodi_vs_lihi([])  

[]  

197. Gnezdeni oklepaji 

LƳŀƳƻ ƛȊǊŀȊΣ ƪƛ ƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴ ƪƻǘ ƴƛȊΣ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴ ǎŀƳƻ ƛȊ ƻƪƭŜǇŀƧŜǾ ƛƴ ȊŀƪƭŜǇŀƧŜǾΦ bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ 

ƪƛ ǳƎƻǘƻǾƛ ǊŜƎǳƭŀǊƴƻǎǘ ǘŀƪŜƎŀ ƛȊǊŀȊŀΣ ǘƻǊŜƧΣ őŜ ǎŜ Ǿǎƛ ƻƪƭŜǇŀƧƛ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ȊŀǇǊŜƧƻ Ȋ ȊŀƪƭŜǇŀƧƛΦ  

Tile izrazi so pravilni "()" , "(())" , "(()()())()" , tile pa ne: "((" , ")(" , "(()()))" , "(()))(" . 

½ŘŀƧ Ǉŀ ƴŀǇƛǑƛ ϦȊŀǊŜǎƴƻϦ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜǾŜǊƛ ƻƪƭŜǇŀƧŜ Ǿ ƴƛȊƛƘΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ŎŜƭŜ ǊŀőǳƴŜΦ tǊƛ ǘŜƳ 

ƴŀƧ ƻǇŀȊǳƧŜ ǎŀƳƻ ƻƪƭŜǇŀƧŜΤ ƪŀǊ ƧŜ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛΣ ǎƳŜ ōƛǘƛ ǇƻǇƻƭƴƻƳŀ ƴŀǇŀőƴƻΦ tǊƛƳŜǊƛ ǇǊŀǾƛƭƴƛƘ 

izrazov so torej "1+1", "2*(3+(-6))" in tudi "((2+3)*(4+)-abc/4&&&!'#$!3)", saj opazujemo le 

oklepaje. 

198. 2ǊƪƻǾƴƛ ƻƪƭŜǇŀƧƛ 

wŜǑƛƳƻ ǇƻŘƻōƴƻ ƴŀƭƻƎƻ ƪƻǘ ǎƻ ōƛƭƛ DƴŜȊŘŜƴƛ ƻƪƭŜǇŀƧƛΣ ŀ ǾȊŜƳƛƳƻ ƴamesto oklepajev őǊƪŜΥ 

vŜƭƛƪŜ őǊƪŜ naj predstŀǾƭƧŀƧƻ ϦƻƪƭŜǇŀƧŜϦΣ ƳŀƭŜ őǊƪŜ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőŜ ϦȊŀƪƭŜǇŀƧŜϦΦ ¢ƻƪǊŀǘ ƳƻǊŀƳƻ 

ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀΣ ƪƻƭƛƪƻ ƻƪƭŜǇŀƧŜǾ ƛƴ ȊŀƪƭŜǇŀƧŜǾ ƛƳŀƳƻΣ ǇŀȊƛǘƛ ǘǳŘƛ ƴŀ ǘƻΣ Ȋŀ ƪŀǘŜǊƻ őǊƪƻ ƎǊŜΥ ǾŜƭƛƪƛ ! 

"zapremo" le z malim a,  ne pa tudi z malim b ali velikim A. Na primer, niz "ABba" je pravilen, a 

"ABab" pa ne, ker bi se moral B zapreti pred A. Pravilni oklepaji so tudi, "Aa", "AaBb", 

"AaBbACBbDdcDda", primeri nepravilnih pa "ABC", "aB", "AA", "aA", "ABCabc". (Kdor pozna 

zapis HTML, se je morda spomnil na oznake v njem. Oznake v pravilnem HTMLju se tudi 

pravilno zakljuőǳƧŜƧƻΦύ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪƭŜ ƴƛȊ ƛƴ ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ƧŜ ǇǊŀǾƛƭŜƴ ŀƭƛ ƴŜΦ 

wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ƪǊŀǘƪŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ƭŀƘƪŀ ŀƭƛ ǘŜȌƪŀΣ ƻŘǾƛǎƴƻ ƻŘ ǘŜƎŀΣ ŀƭƛ ǾŜƳƻΣ ƪŀƧ ƧŜ ǎƪƭŀŘΦ YŘƻǊ ƴŜ ǾŜΣ ƴŀƧ 

jo raje pusti. Kdor ve, pa bo za sklad uporabil kar seznam. Pythonovi seznami imajo metodo 

pop , za push  Ǉŀ ƴŀƳ ǎƭǳȌƛ append . 

199. Brez oklepajev 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ƴƛȊ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴƻǾ ƴƛȊΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ǇƻōǊƛǎŀƴƻ ǾǎŜ ōŜǎŜŘƛƭƻΣ ƪƛ ǎŜ ƴŀƘŀƧŀ 

v oklepajih (skupaj z oklepaji). 2Ŝ Řƻōƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ƴƛȊ "Tole ima (nekaj) besedila (v 

oklepaj u). "  naj vrne "Tole ima  besedila  ."  tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ǾǎŀƪŜƳǳ ƻƪƭŜǇŀƧǳ ǎƭŜŘƛ 

zaklepaj in da ni zaklepajev brez oklepajev. 



½ƴŀǑ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǘǳŘƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ŘƻǾƻƭƧǳƧŜ ǘǳŘƛ ƎƴŜȊŘŜƴŜ ƻƪƭŜǇŀƧŜ όƪƻǘ ƧƛƘ ƛƳŀƳƻ όǊŜŎƛƳƻ ǘǳƭŜύ Ǿ 

tem stavku)? Za ta stavek mora funkcija vrniti "Znaġ napisati tudi funkcijo, ki dovoljuje 
tudi gnezdene oklepaje ?"  

200. ±ǎƻǘŀ ƪǾŀŘǊŀǘƻǾ ǇŀƭƛƴŘǊƻƳƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭ 

~ǘŜǾƛƭƻ ƧŜ ǇŀƭƛƴŘǊƻƳΣ őŜ ǎŜ ƴŀǇǊŜƧ ōŜǊŜ Ŝƴŀƪƻ ƪƻǘ ƴŀȊŀƧΤ ǇǊƛƳŜǊ ǘŀƪǑƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƧŜ тотΦ 

bŀǇƛǑƛǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƛȊǇƛǑŜ Ǿǎƻǘƻ ƪǾŀŘǊŀǘƻǾ ǾǎŜƘ ǇŀƭƛƴŘǊƻƳƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭΣ ƪƛ ǎƻ ƳŀƴƧǑŀ ƻŘ млллΦ 

201. Skupinjenje 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ group(s) , ki v podanem seznamu s ȊŘǊǳȌƛ zaporedne enake elemente v 

podsezname. 

>>> group([1, 1, 3, 3, 2, 2, 2, 2, 1 , 1, 2, 2, 2 ])  

[[1, 1], [3, 3], [2, 2, 2, 2], [1 , 1 ] , [2, 2, 2] ]  

>>> group([1, 2, 3, 4, 5])  

[[1], [2], [3], [4], [5]]  

202. Trdnjava 

CƛƎǳǊƻ ǇǊŜǎǘŀǾƭƧŀƳƻ Ǉƻ ƴŜǎƪƻƴőƴƛ ǑŀƘƻǾƴƛŎƛΦ tǊŜƳƛƪ ƻǇƛǑŜƳƻ Ȋ ƴƛȊƻƳΣ ŘƻƭƎƛƳ ŘǾŀ ȊƴŀƪŀΤ ǇǊǾƛ 

ƧŜ őǊƪŀ ¦Σ 5Σ [ ŀƭƛ wΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǎƳŜǊ όǳǇΣ ŘƻǿƴΣ ƭŜŦǘ ƛƴ ǊƛƎƘǘύ ƛƴ ŘǊǳƎƛ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭƪŀ ƳŜŘ л ƛƴ фΣ ƪƛ 

ǇƻǾŜΣ Ȋŀ ƪƻƭƛƪƻ ǇƻƭƧ ǇǊŜǎǘŀǾƛƳƻ ŦƛƎǳǊƻ Ǿ ǇƻŘŀƴƛ ǎƳŜǊƛΦ ½ŀőŜǘƴŀ ǇƻȊƛŎƛƧŀ ƧŜ όлΣ лύ - uporabljali 

ōƻƳƻ ƪŀǊ ǘŀƪǑƴƻ ƴƻǘŀŎƛƧƻΣ ƴŜ  ϦǑŀƘƻǾǎƪŜϦΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ trdnjava(s) , ki kot argument dobi seznam potez in vrne TrueΣ őŜ ǎŜ ǘǊŘƴƧŀǾŀ 

kŀŘŀǊƪƻƭƛ ƳŜŘ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜƳ όƴŜ ƴǳƧƴƻ ƴŀ ƪƻƴŎǳΗύ ǇƻƴƻǾƴƻ ȊƴŀƧŘŜ ƴŀ ƛȊƘƻŘƛǑőƴŜƳ ǇƻƭƧǳ όлΣ лύ 

in False Σ őŜ ǎŜ ƴŜΦ 

>>> trdnjava(['U5', 'D5'])  

True  

>>> trdnjava(['U5', 'D6 '])  # trdnjava gre PREK polja (0, 0), a ne nanj!  

False  

>>> trdnjava(['R5', 'L5', 'R3'])  

True  

>>> trdnjava(['R5', 'U4', 'L3'])  

False  

>>> trdnjava(['L3', 'U2 ', 'D2', 'R1', 'R1'])  

False  

>>> trdnjava(['U0'])  

True  

>>> trdnjava(['U0', 'U1'])  

True  

203. Vsote peterk 

Podan je ǎŜȊƴŀƳ ƴŜƴŜƎŀǘƛǾƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭ in ƴŀƭƻƎŀ ƧŜ Ǉƻƛǎƪŀǘƛ ƴŀƧǾŜőƧƻ Ǿǎƻǘƻ ǇŜǘƛƘ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ 

ǑǘŜǾil v tem seznamu. V seznamu [9, 1, 2, 3, 8, 9, 0Σ пΣ оΣ тϐ ǎŜ ƴŀƳ ƴŀƧōƻƭƧ ǎǇƭŀőŀ ǎŜǑǘŜǘƛ ǑǘŜǾƛƭŀ 

3, 8, 9, 0 in 4 ali pa 8, 9, 0, 4 in 3. Odgovor je torej 24. 



Tisti, ki se vam to zdi prelahko, lahko program preskusite ƴŀ ǎŜȊƴŀƳǳ ǎ ǎǘƻ ǘƛǎƻő ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƛƴ Ȋ 

njƛƳ ƛǑőƛǘŜ ƴŀƧǾŜőƧƻ Ǿǎƻǘƻ ŘŜǎŜǘ ǘƛǎƻő ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭΦ 

204. Legalni konj 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ƪƻƴƧŀ ƴŀ ǑŀƘƻǾƴƛŎƛ όƴǇǊΦ .нύ ƛƴ ǾǊƴŜ 

ǎŜȊƴŀƳ ǾǎŜƘ ǇƻƭƧΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŀ ƭŀƘƪƻ ƪƻƴƧ ǎƪƻőƛΦ YƻƴƧ ǎƪŀőŜ Ǿ ƻōƭƛƪƛ őǊƪŜ [Υ Ȋŀ ŘǾŜ ǇƻƭƧƛ ƴŀǾȊƎƻǊ ŀƭƛ 

navzdol in eno levo ali desno, ali pa za eno polje navzgor ali navzdol in za dve levo ali desno. 

{ŜǾŜŘŀ ƴŜ ǎƳŜ ǎƪƻőƛǘƛ ǾŜƴ ƛȊ ǑŀƘƻǾƴƛŎŜΦ 

205. Skoki 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ skoki(s) Σ ƪƛ ǇǊŜǇƻǘǳƧŜ ǇƻŘŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ s. 

Recimo, da dobi kot argument seznam [3, 4, 0, 4, 2, 3] . 

CǳƴƪŎƛƧŀ ǾŜŘƴƻ ȊŀőƴŜ ƴŀ ƴƛőǘŜƳ ǇƻƭƧǳΦ ¢ŀ Ǿ ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǾǎŜōǳƧŜ 3, 

Ȋŀǘƻ ǎƪƻőƛ ƴŀ ǘǊŜǘƧŜ ǇƻƭƧŜΦ bŀ ǘǊŜǘƧŜƳ ǇƻƭƧǳ ƧŜ 4Σ ǘƻǊŜƧ ǎƪƻőƛ ƴŀ őŜǘǊǘƻ 

ǇƻƭƧŜΦ ±ǎŜōƛƴŀ őŜǘǊǘŜƎŀ ǇƻƭƧŀ ƧŜ 2Σ Ȋŀǘƻ ǎƪƻőƛ ƴŀ ŘǊǳƎƻ ǇƻƭƧŜΦ ¢ƻ ǾǎŜōǳƧŜ 0Υ ǎǇŜǘ ǎƳƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΣ 

Ȋŀǘƻ ƪƻƴőŀmo. 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎƪƻƪƻǾ Řƻ ǾǊƴƛǘǾŜ ƴŀ ǇƻƭƧŜ лΤ Ǿ ƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƧŜ ǘƻ 4. 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƴŀƧ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǇŀȊƛ ǑŜ ƴŀ ŘǾŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛΥ 

¶ 2Ŝ ǎŜ ǎƭǳőŀƧƴƻ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ƪŀƪƻ ǇƻƭƧŜΣ na katerega prideΣ ǾǎŜōǳƧŜ ǇǊŜǾŜƭƛƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƴŀƧ ǎŜ 
funkcija ustavi in vrne - 1Φ 2Ŝ ǎƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǇǊŜǾŜƭƛƪŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ƧŜ Ǉƻǘ ƴŜ ǇǊƛǇŜƭƧŜ 
ƴŀƴƧŜΣ ƴƛ ƴƛő ƴŀǊƻōŜΦ 

¶ 2Ŝ ǎŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ȊŀŎƛƪƭŀ ς ƴŀƧǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧǑƛ ǇǊƛƳŜǊ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ [1, 1] , kjer s prvega polja 
ǎǘŀƭƴƻ ǎƪŀőŜ ƴŀ ǇǊǾƻ ǇƻƭƧŜ ς naj vrne - 2. 

Namig: őŜ ǎŜ ǾǊƴŜƳƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƴƻ ǇƻƭƧŜΣ Ȋŀ ǘƻ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ƴŀƧǾŜő ǘƻƭƛƪƻ ǎƪƻƪƻǾΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧŜ ŘƻƭƎ 

seznam. 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ǎŜȊƴŀƳ ƴƛ ǇǊŀȊŜƴ ƛƴ ǾǎŜōǳƧŜ ǎŀƳƻ ŎŜƭŀ ǇƻȊƛǘƛǾƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀΦ 

>>> skoki([3, 4, 0, 4, 2, 3])  

4 

>>> skoki([1, 1])  # stalno ponavlja polje 1  

- 2 

>>> skoki([1, 2, 3, 4, 5, 3])  # ponavlja 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3 ...  

- 2 

>>> skoki([1, 2, 3, 8])  # pride do 8 in "skoci ven"  

- 1 

>>> skoki([0])  

1 

206. Bobri ǇƭŜǑŜƧƻ 

.ƻōǊƛ ǇƭŜǑŜƧƻ ƴŜƪŀƪǑƴƻ ƪƻƭƻΦ tƻǎǘŀǾƛƧƻ ǎŜ ƴŀ ǇƻƭƧŀ Ǿ ƪǊƻƎǳΦ LȊ ǾǎŀƪŜƎŀ ǇƻƭƧŀ ƧŜ ƴŀǊŜƧŜƴŀ ǇǳǑőƛŎŀ 

v neko drugo polje, ki pove, kam mora v naslednjem koraku bober, ki stoji na tam polju. V 

Ǿǎŀƪƻ ǇƻƭƧŜ ǇŜƭƧŜ ƭŜ Ŝƴŀ ǇǳǑőƛŎŀΦ 



 

Posamezen ples bomo opisali s ǎŜȊƴŀƳƻƳΦ DƻǊƴƧƛƳ ǑǘƛǊƛƳ ustrezajo 

ples1 = [3, 2, 5, 0, 4, 1]  

ples2 = [1, 2, 3, 4, 5, 0]  

ples3 = [3, 2, 6, 0, 5, 4, 7, 1, 8]  

ples4 = [3, 2, 6, 0, 5, 8, 7, 1, 4]  

ples1 , recimo, ǇǊŀǾƛΣ Řŀ ƎǊŜ ōƻōŜǊ ƛȊ ƴƛőǘŜƎŀ ǇƻƭƧŀ na tretje, iz prvega na drugo, iz drugega na 

peto, iz tretjega na nƛőǘƻ ƛƴ ǘŀƪƻ naprej. 

bŀǇƛǑƛǘŜ  do_doma(ples, polje) , ki kot argument prejme ples  ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ǇƻƭƧŀΦ ±Ǌƴƛǘƛ ƳƻǊŀ 

ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻǊŀƪƻǾΣ Ǉƻ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ǇƭŜǎŀƭŜŎΣ ƪƛ ȊŀőƴŜ ƴŀ ǇƻŘŀƴŜƳ ǇƻƭƧǳΣ ǎǇŜǘ ƴŀ ǎǾƻƧŜƳ ǇƻƭƧǳΦ ¢ŀƪƻ 

mora, recimo do_doma(ples1, 0)  vrniti 2 (plesalec gre najprej na polje 3 in potem nazaj na 0), 

do_doma(ples1, 2)  pa vrne 3. 

207. Bobri vsi domov 

bŀǇƛǑƛ funkcijo vsi_doma(ples) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ǇƭŜǎ Ǿ ŜƴŀƪŜƳ ȊŀǇƛǎǳ ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ 

ƴŀƭƻƎƛΣ ǾǊƴŜ Ǉŀ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻǊŀƪƻǾΣ Ǉƻ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎƻ vsi plesalci spet na svojih mestih. 

208. bŀƧōƻƎŀǘŜƧǑƛ ŎǾŜǘ 

wƻȌŜ Ǿ ƴŜƪƛ ŘŜȌŜƭƛΣ ǎ ƪŀǘŜǊƻ ǎŜ ōƻƳƻ ǳƪǾŀǊƧŀƭƛ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛƘ ƴŜƪŀƧ ƴŀƭƻƎŀƘΣ ǎƻ ǇƻǎŀƧŜƴŜ Ǿ 

ǇǊŀǾƻƪƻǘƴƻ ƳǊŜȌƻΦ 2ŜōŜƭŀƳ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ƴŜƪǘŀǊƧŀ ƧŜ Ǿ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜƳ ŎǾŜǘǳΦ YŜǊ ǎƻ 

ǾŜǑőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ ǎƘǊŀƴƛƧƻ ƪƻƭƛőƛƴƻ ƴŜƪǘŀǊƧŀ Ǿ seznamu seznamov, kot je tale. 

   [[1,3,3,8,5,4,2,1,5,6],  

    [2,4,3,3,6,8,1,3,5,6],  

    [4,5,6,4,7,4,3,6,4,7],  

    [2,8,7,0,0,7,4,7,8,0],  

    [2,3,4,7,0,8,7,6,3,8],  

    [3,7,9,0,8,5,3,2,3,4],  

    [1,5,7,7,6,4,2,3,5,6],  

    [0,6,3,3,6,8,0,6,7,7],  

    [0,1, 3,2,8,0,0,0,0,0],  

    [3,1,0,3,6,7,0,5,3,1],  

    [1,3,5,7,0,8,6,5,3,1],  

    [3,6,3,1,3,5,8,7,5,1],  

    [4,3,6,0,0,8,4,7,5,3],  

    [3,5,6,8,6,3,1,3,5,2]]  



±ǊǘƻǾƛ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ - ƴŜƪŀǘŜǊƛ ƛƳŀƧƻ ǘǳŘƛ ƭŜ Ǉƻ Ŝƴƻ ǾǊǎǘƻ ŀƭƛ Ŝƴ ǎǘƻƭǇŜŎ ǊƻȌΣ Ǉŀ ǘǳŘƛ 

kƻƭƛőƛƴŀ ƴŜƪǘŀǊƧŀ Ǿ ǊƻȌŀƘ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻƭƧǳōƴƻ ǇƻȊƛǘƛǾƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻΦ [ŀƘƪƻ ǎŜ ȊƎƻŘƛ ŎŜƭƻΣ Řŀ ƛƳŀ ǾǊǘ Ŝƴ 

sam cvet. 

YƻƻǊŘƛƴŀǘƴƛ ǎƛǎǘŜƳΣ ƪƛ Ǝŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ őŜōŜƭŜΣ ƧŜ ǘŀƪǑŜƴΣ Řŀ ƧŜ ǘƻőƪŀ όлΣ лύ Ǿ ȊƎƻǊƴƧŜƳ ƭŜǾŜƳ όƴŜ 

ǎǇƻŘƴƧŜƳ ƭŜǾŜƳΗύ ǾƻƎŀƭǳΦ Yƻ ƎǊŜ őŜōŜƭŀ ƴŀǾȊŘƻƭΣ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ȅ ƴŀǊŀǑőŀΥ őŜ őŜōŜƭŀ ƻŘƭŜǘƛΣ 

ǊŜŎƛƳƻΣ Ȋŀ Ŝƴƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ƴƛȌƧŜΣ ǎŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ȅ ǇƻǾŜőŀ Ȋŀ мΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ naj_koordinate(vrt) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘƻ ϦƴŀƧōƻƎŀǘŜƧǑŜƎŀϦ ŎǾŜǘŀΦ ± ƎƻǊƴƧŜƳ 

primeru mora funkcija vrniti (2, 5)  (kot terko dveh int-ov), saj je tam ŎǾŜǘ Ȋ ф ƳƎ ƴŜƪǘŀǊƧŀΦ 2Ŝ 

ǎǘŀ ƴŀ ǾǊǘǳ ŘǾŀ ŎǾŜǘŀ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƻ ƪƻƭƛőƛƴƻ ƴŜƪǘŀǊƧŀΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǘƛǎǘŜƎŀΣ ƪƛ ƧŜ ǾƛǑƧŜΦ 2Ŝ ǎǘŀ ŘǾŀ ƴŀ ƛǎǘƛ 

ǾƛǑƛƴƛΣ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǘƛǎǘŜƎŀΣ ƪƛ ƧŜ ōƻƭƧ ƭŜǾƻΦ 

209. Pravilna pot 

2ŜōŜƭŜ ƻǇƛǎǳƧŜƧƻ Ǉƻǘ Ȋ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜƳ ȊƴŀƪƻǾ "L" , "R" , "U"  in "D"  (kot left, right, up in down; 

ŀƴƎƭŜǑƪŜ őǊƪŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻΣ ƪŜǊ ǎŜ ϦŘŜǎƴƻϦ ƛƴ ϦŘƻƭϦ Ǿ ǎƭƻǾŜƴǑőƛƴƛ ȊŀőƴŜǘŀ Ȋ ƛǎǘƻ őǊƪƻύΦ tǊƛ ǘŜƳ 5 

ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǎŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ȅ ǇƻǾŜőŀ Ȋŀ м όőŜōŜƭŀ ƎǊŜ Ŝƴƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ƴƛȌƧŜύΦ 

hōƛǊŀƴƧŜ ŎǾŜǘƻǾ ǎŜ ǾŜŘƴƻ ȊŀőƴŜ ǇǊƛ ŎǾŜǘǳ όлΣ лύΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pravilna_pot(pot, vrt) , ki prejme niz, ki opisuje pot  (npr. "RRDDRLL") in vrt . 

Kot rezultat naj vrne TrueΣ őŜ ƧŜ Ǉƻǘ ǇǊŀǾƛƭƴŀ ƛƴ False Σ őŜ ƴƛΦ tƻǘ ƴƛ ǇǊŀǾƛƭƴŀΣ őŜ őŜōŜƭŀ ƴŀ ƴƧŜƧ 

kdaj zapusti vrt. Primeri nepravilnih poti za gornji vrt so, recimo 

"DDRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR" όőŜōŜƭƻ ƻŘƴŜǎŜ ƴŜƪŀƳ ƴŀ ƭŜǾƻύ ƛƴ "U"  όőŜōŜƭƻ ǘŀƪƻƧ ƻŘǇƛƘƴŜ 

navzgor). 

210. 5ƻōƛőŜƪ ƴŀ Ǉƻǘƛ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ dobicek_na_poti(pot, vrt) Σ ƪƛ ǇƻǾŜΣ ƪƻƭƛƪƻ ƴŜƪǘŀǊƧŀ ōƻ őŜōŜƭŀ ƴŀōǊŀƭŀΣ őŜ ƭŜǘŀ 

od cveta do cveta, kot ji veleva pot. PredǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƧŜ Ǉƻǘ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ōƻ ǾƻŘƛƭŀ ƴŀ ŎǾŜǘΣ ƪƛ 

Ǝŀ ƧŜ ȌŜ ƻōǊŀƭŀΦ 

Pot je tudi gotovo pravilna, tako da vsebuje le znake L, R, D in U ter nikoli ne vodi izven vrta. 

2Ŝ ƴŀ ƎƻǊƴƧŜƳ ǘǊŀǾƴƛƪǳ ǇǊŜƭŜǘƛ Ǉƻǘ "RDDL"  ōƻ ƴŀōǊŀƭŀ мт ƳƎ ƴŜƪǘŀǊƧŀ όǇǊƛ ƛȊǊŀőǳƴǳ Ƨe potrebno 

ǳǇƻǑǘŜǾŀǘƛ ǘŀƪƻ ǇǊǾƛ ƪƻǘ ȊŀŘƴƧƛ ŎǾŜǘύΦ 

211. Enkratna pot 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ brez_ponovitve(pot) , ki vrne TrueΣ őŜ őŜōŜƭŀΣ ƪƛ ƭŜǘƛ Ǉƻ ǇƻŘŀƴƛ ǇƻǘƛΣ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ 

ƻōƛǑőŜ ŘǾŀƪǊŀǘ όŀƭƛ ǾŜőƪǊŀǘύ ƛǎǘŜƎŀ ŎǾŜǘŀΦ 

212. Neobrani cvetovi 

Yƻƭƛőƛƴŀ ƴŜƪǘŀǊƧŀ Ǿ ŎǾŜǘƻǾƛƘ ŜƴƻŘƛƳŜƴzionalnega vrta (recimo potke) je opisana s seznamom 

ǑǘŜǾƛƭΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ [5, 1, 3, 2, 5, 7, 3, 12, 2] Φ tƻ ǾǊǘǳ όǇǊƻǘƛ ǾǎŜƳ ǇǊƛőŀƪƻǾŀƴƧŜƳύ ƭŜǘŀ 

őŜōŜƭŀΤ ǾǎŀƪƛőΣ ƪƻ ǇǊƛŘŜ ƴŀ ŎǾŜǘΣ ǇƻōŜǊŜ ǾŜǎ ƴŜƪǘŀǊ Ǿ ƴƧŜƳΦ tƻǘ őŜōŜƭŜ ƧŜ ƻǇƛǎŀƴŀ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳ 



pozitivnih in negativnƛƘ ǑǘŜǾƛƭΥ 4 ǇƻƳŜƴƛ ǇƻƳƛƪ Ȋŀ ǑǘƛǊƛ ǇƻƭƧŀ ŘŜǎƴƻΣ - 7 pomeni pomik za sedem 

ǇƻƭƧ ƭŜǾƻΦ 2ŜōŜƭŀ ȊŀőƴŜ ƴŀ ǇƻƭƧǳ 0 in se pomika, kot zahteva seznam. Pomikanje se ustavi ko 

¶ je konec poti (pridemo do konca seznama korakov) ali pa 

¶ őŜōŜƭŀ ǇǊƛŘŜ ƴŀ ŎǾŜǘ ōǊŜȊ ƳŜŘǳ όƪŜǊ Ǝŀ ƧŜ ȌŜ ƻōǊŀƭŀ ŀƭƛ Ǉŀ ƧŜ ōƛƭ ǇǊŀȊŜƴ ȌŜ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳύΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ostanki(vrt, pot) Σ ƪƛ ǎƛƳǳƭƛǊŀ Ǉƻǘ őŜōŜƭŜ ƛƴ ǾǊƴŜ ƪƻƭƛőƛƴƻ ƴŜƪǘŀǊƧŀΣ ƪƛ ostane v 

vrtuΣ ƪƻ ǎŜ őŜōŜƭŀ ǳǎǘŀǾƛΦ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ Ǉƻǘ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜ ǎƪƻƪƻǾ ǇǊŜƪ ƳŜƧŀ ǾǊǘŀΦ 

Funkcija ne sme spremeniti nobenega od podanih seznamov. (Namig: skopiraj seznam.) 

213. ¿ŀōƧƛ ǎƪƻƪƛ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zaba(skoki) , ki kot argument prejme seznam parov smeri skokov in njihovih 

ŘƻƭȌƛƴΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǘƻőƪΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƻōƛǎƪŀƭŀ ȌŀōŀΣ őŜ ƧŜ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ ǎǘala na 

koordinatah (0, 0). Tako mora, na primer, klic zaba([("S", 5), ("Z", 2), ("V", 6), ("S", 

3)])  ǾǊƴƛǘƛ ƳƴƻȌƛŎƻ {(0, 0), (0, 5), (2, 5), ( - 4, 5), ( - 4, 8)} . 

bŀǘƻ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zaba_znotraj(skoki, max_x, max_y) Σ ƪƛ Řƻōƛ ƳƴƻȌƛŎƻ ǎƪƻƪƻǾ ƛƴ ǾǊƴŜ 

TrueΣ őŜ ƧŜ ōƛƭŀ Ȍŀōŀ ǾŜǎ őŀǎ ȊƴƻǘǊŀƧ ǇǊŀǾƻƪƻǘƴƛƪŀ ƳŜŘ ƛȊƘƻŘƛǑőŜƳ (0, 0)  in (max_x, max_y) . 

Sicer naj vrne False . 

bŀǇƛǑƛ ǘǳŘƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ naj_razdalja(skoki) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ǊŀȊŘŀƭƧƻ Řƻ ƴŀƧōƻƭƧ ƻŘŘŀƭƧŜƴŜ ǘƻőƪŜ όǘƻǊŜƧΣ 

ƴŀƧōƻƭƧ ƻŘŘŀƭƧŜƴŜ ƻŘ ƛȊƘƻŘƛǑőŀύΦ 

214. Lov na muhe 

½ŀ Ȍŀōƻ ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ muhe(koordinate, skoki) Σ ƪƛ Řƻōƛ ƳƴƻȌƛŎƻ ǎ 

koordinatami muh (npr. {(1, 0), (0, 0), (5, 0), (10, 10)} ) in seznam skokov. Na vsaki 

ƪƻƻǊŘƛƴŀǘƛ ƧŜ ƴŀƧǾŜő Ŝƴŀ ƳǳƘŀΦ ¿ŀōŀ ƛƳŀ ȊŜƭƻ ƪǊŀǘŜƪ ƧŜȊƛƪ ƛƴ ǇƻƧŜ ƳǳƘƻ ǘŀƪǊŀǘ όƛƴ ƴŀǘŀƴƪƻ 

takratύΣ ƪƻ ǎƪƻőƛ ƴŀƴƧƻΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻƧŜŘŜƴƛƘ ƳǳƘΦ 

bŀǇƛǑƛ ǘǳŘƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pojedene(koordinate, skoki) , ki vrne koordinate pojedenih muh in 

prezivele(koordinate, skoki) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǇǊŜȌƛǾŜƭƛƘΦ 

215. ¿ŀōƧŀ ǊŜǎǘŀǾǊŀŎƛƧŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zberi(narocila) Σ ƪƛ Řƻōƛ ǎƭƻǾŀǊ ƴŀǊƻőƛƭ Ǿ ǊŜǎǘŀǾǊŀŎƛƧƛΥ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƛƳŜƴŀ ǎǘǊŀƴƪΣ 

ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǎƻ ƧŜŘƛΣ ƪƛ ǎƻ ƧƛƘ ǎǘǊŀƴƪŜ ƴŀǊƻőƛƭŜΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ǇǊŜǑǘŜƧŜΣ ƪƻƭƛƪƻ ƪŀǘŜǊŜ ƧŜŘƛ 

ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ƛƴ ǘƻ ǾǊƴŜ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƧŜŘƛ ƛƴ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ƪƻƭƛőƛƴŀ ǘŜƘ ƧŜŘƛΦ 

Tako mora  klic zberi({"Rega": {"muġji kraki", "pajek"}, "Kvakica": {"muġji kraki"}, 

"Dolgokrak": {"komarjev biftek"}}  vrniti {"muġji kraki": 2, "pajek": 1, "komarjev 

biftek": 1} . 

216. tƻǑǘŀǊ ƛȊ IŀƳƛƭǘƻƴŀ 

bŜƪ ŘǳƘƻǾƛǘ ǇƻǑǘŀǊ ǊŀȊƴŀǑŀ ǇƻǑǘƻ ƛȊƪƭƧǳőƴƻ Ǿ ƴŜƪƛ ȊŜƭƻ ȊŜƭƻ ŘƻƭƎƛ ǳƭƛŎƛΦ tǊƛ ǘŜƳ ƴŜ ƘƻŘƛ ƻŘ ƘƛǑŜ 

Řƻ ƘƛǑŜ Ǉƻ ǾǊǎǘƛΥ ƻŘƭƻőƛƭ ǎŜ ƧŜΣ Řŀ ƴŜ ōƻ ƴƛƪƻƭƛ ƴŀǊŜŘƛƭ Ǉƻǘƛ ƳŜŘ ŘǾŜƳŀ ƘƛǑŀƳŀΣ ƪƛ ǎƛ ƴŜ ŘŜƭƛǘŀ 



ǾǎŀƧ ŜƴŜ ǎƪǳǇƴŜ ǑǘŜǾƪŜΦ hŘ ƘƛǑŜ ǑǘŜǾƛƭƪŀ тр ƭŀƘƪƻ ƎǊŜ ƪ ƘƛǑƛ ту (zaradi sedmice), 52 (zaradi 

ǇŜǘƛŎŜύΣ млт όȊŀǊŀŘƛ ǎŜŘƳƛŎŜύΣ ƴŜ Ǉŀ ƪ по ŀƭƛ ууΣ ƪƛ ǎ тр ƴƛƳŀǘŀ ƴƻōŜƴŜ ǎƪǳǇƴŜ ǑǘŜǾƪŜΦ {ŜǾŜŘŀ 

ƎǊŜ Ǿǎŀƪ Řŀƴ ƭŜ ƪ ƘƛǑŀƳΣ Ȋŀ ƪŀǘŜǊŜ ƛƳŀ ƪŀƪƻ ǇƻǑǘƻΦ 

½ŀǊŀŘƛ ǘŜ őǳŘƴŜ ƴŀǾŀŘŜ ƳƻǊŀ Ǿǎŀƪ Řŀƴ ŘƻōǊƻ ǎǇƭŀƴƛǊŀǘƛ ǎǾƻƧƻ ǇƻǘΣ Řŀ ōƻ ǊŀȊƴŜǎŜƭ Ǿǎƻ ǇƻǑǘƻ ς 

Ǉŀ ǑŜ ǘŀƪƻ ǎŜ Ƴǳ ƪŀƪ Řŀƴ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ƴŜ ƳƻǊŜ ǊŀȊƴƻǎƛǘƛ ǾǎŜ ǇƻǑǘŜΣ ǎŀƧ ƴƛ ǇƻǘƛΣ ƪƛ ōƛ ǳǎǘǊŜȊŀƭŀ 

pravilom. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ postar(naslovi) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭƪΣ Ƙ ƪŀǘŜǊƛƳ ƳƻǊŀ 

ǇǊƛƴŜǎǘƛ ǇƻǑǘƻΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ ōƻ ƭŀƘƪƻ ǊŀȊƴƻǎƛƭ Ǿǎƻ ǇƻǑǘƻ ƛƴ False Σ őŜ ƴŜΦ 

bŀǎǾŜǘΥ ƳƻƎƻőŜ ǘƛ ōƻ ƭŀȌƧŜΣ őŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǇƛǑŜǑ ŦǳƴƪŎƛƧƻ preveri_zaporedje(zaporedje) , ki dobi 

ƴŜƪƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ǑǘŜǾƛƭƪ ƛƴ ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ƧŜ ǘƻ ǇǊŀǾƛƭƴŀ Ǉƻǘ Ǿ ǘŜƳ ǎƳƛǎƭǳΣ Řŀ ǎƛ Ǿǎŀƪ ȊŀǇƻǊŜŘŜƴ ǇŀǊ 

ǑǘŜǾƛƭƪ ŘŜƭƛ ǾǎŀƧ Ŝƴƻ ǑǘŜǾƪƻΦ tƻǘŜƳ ƴŀǇƛǑŜǘŜ ȊŀƘǘŜǾŀƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƭŜ-ǘŀ ƪƭƛőŜ 

preveri_zaporedje(zaporedje) . 

~Ŝ Ŝƴ ƴŀǎǾŜǘΥ ǘƻǇƭƻ ǇǊƛǇƻǊƻőŀƳΣ Řŀ ǇǊŜŘ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜƳ ǇǊŜǾŜǊƛǑΣ ƪŀƧ ƛȊǇƛǑŜ ǇǊƻƎǊŀƳ 

from itertools import permutations  

for x in permutations(["Ana", "Berta", "Cilka", "Dani"]):  

    print(x)  

217. DǊŀŦ ƘŀƳƛƭǘƻƴǎƪŜƎŀ ǇƻǑǘŀǊƧŀ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pari_his(stevilke) Σ ƪƛ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ƘƛǑƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭƪ ƛƴ ǾǊƴŜ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜ ǇŀǊƻǾ 

ƘƛǑΣ ƪƛ ƛƳŀƧƻ ǾǎŀƧ Ŝƴƻ ǎƪǳǇƴƻ ǑǘŜǾƪƻΦ ¢ŀƪƻ ƳƻǊŀΣ ǊŜŎƛƳƻΣ pari_his([12, 23, 26, 56 ])  vrniti 

{(12, 23), (12, 26), (23, 12), (23 , 26), (26, 12), (26, 23), (26, 56), (56, 26)} . 

ό2Ŝ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ ǾǊƴŜ {(26, 23), (12, 26), (23, 26), (23, 12), (12, 23), (26, 12) , (26, 

56), (56, 26) }Σ ǎŜ ƴŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀƧΣ ǎŀƧ ƧŜ ǘƻ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ Ŝƴƻ ƛƴ ƛǎǘƻΦ ±Ǌǎǘƴƛ ǊŜŘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ƳƴƻȌƛŎŜ 

ni pomemben.) 

bŀǘƻ ƴŀǇƛǑƛ Ŧunkcijo graf_his(pari) , ki prejme seznam parov in vrne graf, zapisan kot slovar, 

ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ǘƻőƪŜ όǑǘŜǾƛƭƪŜύΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ƳƴƻȌƛŎŜ ǘƻőƪΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛǘƛ ƛȊ ƴƧƛƘΦ 

2Ŝ Ƨƻ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ ǎ ǇŀǊƛ graf_stevilk( {(12, 23), (12, 26), (23, 12), (23, 26), (26, 12), 

(26, 23), (26, 56), (56, 26)} ) , mora vrniti {26 : {23, 12 , 56 }, 23: {26, 12}, 12: {23, 

26}, 56: {26}} . 

218. Pretakanje 

LƳŜƧƳƻ ǇƻǎƻŘƛ ! ƛƴ .Σ ƪƛ ŘǊȌƛǘŀ р ƛƴ у ƭƛǘǊƻǾΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƛƳŀƳƻ ƻƎǊƻƳƴƻ ǇƻǎƻŘƻ tΣ ƪƛ ŘǊȌƛ мллл 

ƭƛǘǊƻǾΦ tƻǎƻŘƛ ! ƛƴ . ǎǘŀ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ Ǉrazni, v P pa je napol polna mleka. Med posodami bomo 

ǇǊŜǘŀƪŀƭƛ ƳƭŜƪƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻƳƻ ǾŜŘƴƻ ƴŀǇƻƭƴƛƭƛ ǇƻǎƻŘƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƻ ǘƻőƛƳƻΣ ŀƭƛ Ǉŀ ƛȊǇǊŀȊƴƛƭƛ 

ǇƻǎƻŘƻΣ ƛȊ ƪŀǘŜǊŜ ǘƻőƛƳƻΦ tǊŜǘŀƪŀƴƧŜ !-Ҕ. ǘƻǊŜƧ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǘƻőƛƳƻ ƳƭŜƪƻ ƛȊ ! Ǿ . ǘƻƭƛƪƻ őŀǎŀΣ 

da je B polna do roba ali pa da je A prazna. 

tǊŜǘŀƪŀƴƧŜ ƳƭŜƪŀ ƳŜŘ ǇƻǎƻŘŀƳƛ ƻǇƛǑŜƳƻ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳ ƴƛȊƻǾΦ Tako ["P - >A", "A - >B", "P - >A", 

"A - >B"]  ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǇƻƭƴƛƳƻ ǇƻǎƻŘƻ ! ƛȊ ǇƻǎƻŘŜ tΣ ƴŀǘƻ ǇǊŜǘƻőƛƳƻ ! Ǿ . όƪŜǊ ƧŜ . 

ǾŜőƧŀΣ ōƻ Ǒƭŀ ǾŀƴƧƻ Ǿǎŀ ǾǎŜōƛƴŀ ǇƻǎƻŘŜ !ύΣ ƴŀǘƻ ǎǇŜǘ ƴŀǇƻƭƴƛƳƻ ! ƛƴ ǎǇŜǘ ǘƻőƛƳƻ ! Ǿ .Φ YŜǊ ƧŜ Ǿ 



. ȌŜ ǇŜǘ ƭƛǘǊƻǾΣ ƪƛ ǎƳƻ ƧƛƘ ƴŀǘƻőƛƭƛ ǇǊŜƧΣ ōƻŘƻ Ǒƭƛ ǾŀƴƧƻ ƭŜ ǑŜ ǘǊƛƧŜ ƭƛǘǊƛ Ƴleka iz posode A in v A 

bosta na koncu ostala dva litra. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ pretakanje(s) , ki prejme seznam, podoben gornjemu in kot rezultat vrne 

ƪƻƭƛőƛƴƻ ƳƭŜƪŀ Ǿ ǇǊǾƛ ƛƴ Ǿ ŘǊǳƎƛ ǇƻǎƻŘƛΦ 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǑ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ǘƻőƛƳƻ ƛȊ ƛǎǘŜ ǇƻǎƻŘŜ Ǿ ƛǎǘƻ όƴŀ ǇǊƛƳŜǊ A -> A). 

219. Slovar anagramov 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ slovar_anagramov(besede) , ki dobi seznam besed in vrne slovar. Njegove 

vrednosti ƴŀƧ ōƻŘƻ ƳƴƻȌƛŎŜ ōŜǎŜŘΣ ƪƛ ǎƻ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŜ ƛȊ ƛǎǘƛƘ őǊƪ όǘŀƪƻ ƪƻǘ ōŜǎŜŘŜ {"ravan", 

"ravna", "vrana"} ύΦ tǊƛǇŀŘŀƧƻőƛ ƪƭƧǳőƛ naj bodo beǎŜŘŜΣ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŜ ƛȊ ǘŜƘ őǊƪΣ ŀ ǳǊŜƧŜƴŜ Ǉƻ 

ŀōŜŎŜŘƛΦ ± ƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ōƛ ōƛƭ ƪƭƧǳő Ŝƴŀƪ "aanrv".  

>>> slovar_anagramov(["torba", "sloneti", "tesnilo", "botra", "obrat"])   

{"abort": {"torba", "obrat", "botra"},  

 "eilnost": {"sloneti", "tesnilo"}}  

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƴŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ anagrami(beseda, s) , ki kot argument prejme besedo in slovar, 

ƪŀƪǊǑƴŜƎŀ ǾǊŀőŀ ȊƎƻǊƴƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀΦ ±Ǌƴƛǘƛ ƳƻǊŀ ƳƴƻȌƛŎƻ ŀƴŀƎǊŀƳƻǾ ǘŜ ōŜǎŜŘŜΦ 

>>> poisci_anagrame("obrat", {"abort ": {"torba", "obrat", "botra"},  

                              "eilnost": {"sloneti", "tesnilo"}})   

{"torba", "obrat", "botra"}  

Namig: "".join(sorted(x))  ŘŜƭŀ őǳŘŜȌŜΦ 

220. 2ƭƻǾŜƪ ƴŜ ƧŜȊƛ ǎŜ 

± ǇƻŜƴƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛ ƛƎǊƛ 2ƭƻǾŜƪ ƴŜ ƧŜȊƛ ǎŜ ƛƳŀ Ǿǎŀƪ ƛƎǊŀƭŜŎ Ŝƴƻ ŦƛƎǳǊƻΦ ±ǎƛ ȊŀőƴŜƧƻ ƴŀ ǇƻƭƧǳ лΦ Yƻ ƧŜ 

ƛƎǊŀƭŜŎ ƴŀ ǾǊǎǘƛΣ ǾǊȌŜ ƪƻŎƪƻ ƛƴ ǇǊŜƳŀƪƴŜ ŦƛƎǳǊƻ Ȋŀ ǘƻƭƛƪƻ ǇƻƭƧΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ǇƻƪŀȌŜ ƪƻŎƪŀΦ 2Ŝ ǇǊƛ ǘŜƳ 

ǇǊƛŘŜ ƴŀ ǇƻƭƧŜΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳ ȌŜ ǎǘƻƧƛ ƪŀǘŜǊƛ ŘǊǳƎƛ ƛƎǊŀƭŜŎΣ ƎǊŜ ƻƴƛΣ ŘǊǳƎƛ ƛƎǊŀƭŜŎ ƴŀ ǇƻƭƧŜ лΦ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ clovek_ne_jezi_se(igralcev, meti) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ ƛƴ 

zŀǇƻǊŜŘƧŜ ƳŜǘƻǾΣ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜ ǇƻƭƧΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎŜ Ǉƻ ǘŜƘ ƳŜǘƛƘ ƴŀƘŀƧŀƧƻ ƛƎǊŀƭŎƛΦ 

221. bŀƧǾŜő ŘǾŀƪǊŀǘ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najvec_dve(s) , ki v podanem seznamu pusti do dve (ne nujno zaporedni) 

ǇƻƧŀǾƛǘǾƛ ǾǎŀƪŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ ƛƴ ǇƻōǊƛǑŜ ǾǎŜ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜΦ Funkcija mora vrniti None; spreminja naj 

podani seznam. 

{ŜȊƴŀƳ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜ ƴǳƧƴƻ ǑǘŜǾƛƭΣ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ Ǉŀ ǎƳŜǘŜΣ Řŀ ǎƻ ƴƧŜƎƻǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƴŜǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƛ 

(immutable). 

2Ŝ ƛƳŀƳƻ s = [4, 1, 2, 4, 1, 3, 3, 1, 2, 5, 4, 3, 7, 4] , mora biti po klicu 

najvec_dve(s)  seznam s enak [4, 1, 2, 4, 1, 3, 3, 5, 7] Φ .ǊƛǑŜ ƴŀƳǊŜő ǘŀƪƻƭŜΥ [ 4, 1, 2, 

4, 1, 3, 3, 1,  2, 5, 4, 3,  7, 4] . 



222. {ŜǑǘŜƧ ȊŀǇƻǊŜŘƴŜ 

NapiǑi funkcijo sestej_zaporedne(s) , ki prejme seznam Ǒtevil in vrne nov seznam, v katerem 

so vse zaporedne pojavitve istega Ǒtevila zamenjane z vsoto. Tako mora, na primer, klic 

sestej_zaporedne([1, 4, 4, 4, 0, 4, 3, 3, 1])  vrniti [1, 12, 0, 4, 6, 1]  ς tri Ǒtirice se 

seǑtejejo v 12 in dve trojki se seǑtejeta v 6. Ostalo ostane, kot je.  

223. Intervali 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ intervali(s) , ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǎŜȊƴŀƳ ǑǘŜǾƛƭ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇŀǊƻǾΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ 

ȊŀőŜǘƪŜ ƛƴ ƪƻƴŎŜ ƛƴǘŜǊǾŀƭƻǾ ƴŀǊŀǑőŀƧƻőƛƘ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭ Ǿ ǘŜƳ ǎŜȊƴŀƳǳΦ ¢ŀƪƻ ƳƻǊŀ ƪƭƛŎ 

intervali([4, 5, 6, 7, 15, 21, 22, 23])  vrniti seznam [(4, 7), (15, 15), (21, 23)] . 

bŀǇƛǑƛ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ razpisi(ints) , ki dela ravno obratno ς prejme, recimo [(4, 7), (15, 15), 

(21, 23)]  in vrne [4, 5, 6, 7, 15, 21, 22, 23] . 

224. 5ƻƭȌƛƴŜ ƭŀŘƛƧ 

wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ǇƻƭƻȌŀƧ ǇǊƛ ƛƎǊƛ tƻǘŀǇƭƧŀƴƧŜ ƭŀŘƧƛŎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƳƻ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳ ƴƛȊƻǾΣ ƪƻǘΣ ǊŜŎƛƳƻ 

[".......XXX....X",  

 "X..XX.......X..",  

 "X......XXXXX...",  

 "X..XX.........."]  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ dolzina(plosca, x, y) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ǘŀƪǑƴƻ ǇƭƻǑőƻ ƛƴ ǇƻǾŜΣ ƪŀƪƻ ŘƻƭƎŀ ƧŜ ƭŀŘƧŀΣ ƪƛ 

ǎŜ ȊŀőƴŜ ƴŀ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀƘ x, y in gre potem na desno ali navzdol. 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najdaljs a_ladja(plosca) Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ŘƻƭȌƛƴƻ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ƭŀŘƧŜ ƴŀ ǇƭƻǑőƛΤ Ǿ 

gornjem primeru je to 5. 



Premetavanje nizov in besedil 

225. Sekunde 

[ƧǳŘƧŜ őŀǎ ǊŀŘƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳƻ Ǿ ƻōƭƛƪƛΣ ƪƻǘ ƧŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊΣ уΥмнΥопΣ ƪŀǊ ōƛΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǇƻƳŜƴƛƭƻ мн 

Ƴƛƴǳǘ ƛƴ оп ǎŜƪǳƴŘ őŜȊ ƻǎŜƳ ŀƭƛ Ǉŀ мтΥпΥпрΣ ƪŀǊ ƧŜ ǑǘƛǊƛ ƳƛƴǳǘŜ ƛƴ пр ǎŜƪǳƴŘ őŜȊ ǇŜǘƻ ǇƻǇƻƭŘŀƴΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛƪƛ őŀǎ ǊŀƧŜ ƳŜǊƛƧƻ Ǿ ǎŜƪǳƴŘŀƘ ς za potrebe te naloge, ga bomo merili v sekundah od 

ǇƻƭƴƻőƛΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΥ 

1. cas_v_sekunde(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ őŀǎ Ǿ ηőƭƻǾŜǑƪƛζ ƻōƭƛƪƛ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǊƴŜ őŀǎ ƻŘ ǇƻƭƴƻőƛΦ 

¦ǇƻǑǘŜǾŀƧǘŜΣ Řŀ ǎƳŜ őƭƻǾŜƪ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ōƻŘƛǎƛ 10:05:20  bodisi 10:5:20  ς funkcija naj zna 

brati oboje. 

2. sekunde_v_cas(s) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ őŀǎ Ǿ ǎŜƪǳƴŘŀƘ ƻŘ Ǉƻƭƴƻőƛ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴƛȊ Ǿ őƭƻǾŜǑƪƛ ƻōƭƛƪƛΦ 

Funkcija naj rezultat vrne v obliki 10:05:20 , ne 10:5:20 . 

3. razlika_casov(s1, s2) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ŘǾŀ őŀǎŀ Ǿ őƭƻǾŜǑƪƛ ƻōƭƛƪƛ ƛƴ ǾǊƴŜ ǊŀȊƭƛƪƻ ƳŜŘ ƴƧƛƳŀΣ 

ǎǇŜǘ ȊŀǇƛǎŀƴƻ Ǿ őƭƻǾŜǑƪƛ ƻōƭƛƪƛΦ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ƧŜ s2  ǾŜőƧƛ ƻŘ s1 . 

tǊƛ ǊŜǑŜǾŀƴƧǳ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜ ǇǊŜǇƻǾŜŘŀƴƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ tȅǘƘƻƴƻǾŜ ƳƻŘǳƭŜΦ 

>>> cas_v_sekunde("10:00:00")  

36000  

>>> cas_v_sekunde("0:0:0")  

0 

>>> cas_v_sekunde("10:05:12")  

36312  

>>> sekunde_v_cas(36312)  

'10:05:12'  

>>> sekunde_v_cas(0)  

'00:00:00'  

>>> razlika_casov("10:00:00", "10:11:5")  

'00:11:05'  

>>> razlika_casov("10:00:00", "12:11:5")  

'02:11:05'  

>>> razlika_casov("10:11:30", "12:05:35")  

'01:54:05'  

226. Naslednji avtobus 

NapiǑi funkcijo naslednji_avtobus(prihodi) , ki dobi seznam prihodov avtobusov in vrne 

"Ǒtevilko" (npr. "1"  ali "6b" ) avtobusa, ki bo priǑel prvi. 2e je za veő avtobusov napovedan isti 

őas do prihoda, naj vrne tistega z niȌjo Ǒtevilko (a pazite: avtobus 2 ima niȌjo Ǒtevilko od 

avtobusa 11, prav tako ima avtobus 6b niȌjo Ǒtevilko od 11). Prihodi avtobusov so podani kot 

slovar, katerega kljuői so "Ǒtevilke" avtobusov ("1" , "6b" ...), vrednosti pa seznami napovedanih 

őasov do prihoda. 2asi niso nujno urejeni po velikosti. 



>>> naslednji_av tobus({"1": [5, 7], "3": [3, 11], "6b": [7]})  

"3"  

>>> naslednji_avtobus({"1": [5, 7], "2": [11, 3, 18], "11": [3, 7]})  

"2"  

>>> naslednji_avtobus({"1": [5, 7], "2": [11, 3, 18], "6b": [3, 7]})  

"2"  

227. Eboran  

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ eboran(stavek) , ki prejme stavek (zapisan kot besede, med katerimi so 

ǇǊŜǎƭŜŘƪƛΣ ōǊŜȊ ƭƻőƛƭύ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴƻǾ ǎǘŀǾŜƪΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎƻ ǾǎŜ ōŜǎŜŘŜ ƻōǊƴƧŜƴŜΦ 

>>> eboran("vse je narobe tudi tale stavek")  

esv ej eboran idut elat kevats  

Pazi, "kevats elat idut eboran ej esv"  ƴƛ ǇǊŀǾƛƭƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŀƭƻƎŜΣ ǾǊstni red obrnjenih 

besed mora ostati enak. 

YŀƧ Ǉŀ ƭƻőƛƭŀΚ ½ƴŀǘŜ ƴŀǇƛǎŀǘƛ funkcijo, ki bi obrnila le beseŘŜΣ ƭƻőƛƭŀ ƛƴ ǇǊŜǎƭŜŘƪŀ Ǉŀ Ǉǳǎǘƛƭŀ ǇǊƛ 

miru? 

>>> eboran2('zapel je: "vse je narobe, tudi     tale stavek."')  

lepaz ej: "esv ej eboran, idut     elat kev ats."  

228. Cenzura 

NapiǑi funkcijo cenzura(besedilo, prepovedane) , ki prejme besedilo in seznam prepovedanih 

besed. Vrniti mora nov niz, v katerem so vse prepovedane besede zamenjane s toliko X-i, 

ƪƻƭƛƪƻ őǊƪ ƛƳŀƧƻΦ ± ƳƴƻȌici prepovedanih besed so vse besede napisane z malimi őrkami, 

vendar so prepovedane tudi, őe so napisane z velikimi. 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ Ǿ ōŜǎŜŘƛƭǳ ƴƛ ƴƻōŜƴƛƘ ƭƻőil, le besede in presledkiΦ 2Ŝ ȊƴŀǑΣ Ǉŀ ƴŀǇƛǑƛ 

funkcijo, ki ŘŜƭŀ ǘǳŘƛ Ȋ ƭƻőƛƭƛ ƛƴ pǳǎǘƛ ǎǘŀǾŜƪ ǘŀƪǑŜƴΣ ƪƻǘ ƧŜΣ ƭŜ ǇǊŜpovedane besede zamenja. 

>>> prepovedane = {"zadnjica", "tepec", "pujs", "kreten"}  

>>> cenzura("Pepe je ena navadna zadnjica in pujs in ġe kaj huj ġega",  

            prepovedane)  

'Pepe je ena navadna XXXXXXXX in XXXX in ġe kaj huj ġega'  

>>> cenzura("Pepe  je ena velika Zadnjica in PUJS in ġe kaj huj ġega",  

            prepovedane)  

'Pepe je ena velika  XXXXXXXX in XXXX in ġe kaj huj ġega'  

>>> cenzura("Pepe je okreten", prepovedane)  

'Pepe je okreten'  

229. 2ǊƪƻǾŀƭƴƛƪ 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ crka(c, a) , ki kot ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ŘǾŀ ƴƛȊŀ ŘƻƭȌƛƴŜ мΦ tǊǾƛ ƴƛȊ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ 

őǊƪƻ ƛƴ ŘǊǳƎƛ ϦŀƪŎƛƧƻϦΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧ ǾǊƴŜ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜΥ 

¶ őŜ ƧŜ ŀƪŎƛƧŀ Ŝƴŀƪŀ "U" Σ ǾǊƴŜ ǾŜƭƛƪƻ őǊƪƻ c : crka("t", "U")  vrne "T" ; 

¶ őŜ ƧŜ ŀƪŎƛƧŀ ǑǘŜǾƪŀ ƳŜŘ "0"  in "9" ,  ǾǊƴŜ ǘƻƭƛƪƻ ǇƻƴƻǾƛǘŜǾ őǊƪŜ c:  crka("t", " 3")  
vrne "ttt" ; 

¶ őŜ ƧŜ ŀƪŎƛƧŀ Ŝƴŀƪŀ "x" , vrne prazen niz: crka("t", "x")  vrne prazen niz; 



¶ őŜ ƧŜ ŀƪŎƛƧŀ Ŝƴŀƪŀ "." Σ ǾǊƴŜ ƴŜǎǇǊŜƳŜƴƧŜƴƻ őǊƪƻ c:  crka("t", ".")  vrne "t" . 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƴŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ kodiraj(beseda, koda) , ki prejme besedo in akcije za posamezne 

őǊƪŜΣ ǘŜǊ ǾǊƴŜ ƴƻǾƻ ōŜǎŜŘƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ƧŜ Ǿǎŀƪŀ őǊƪŀ ǇǊŜŘŜƭŀƴŀ ǘŀƪƻΣ ƪƻǘ ȊŀƘǘŜǾŀ ǳǎǘǊŜȊƴŀ őǊƪŀ ƛȊ 

ŀƪŎƛƧŜΦ tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƳŜǑΣ Řŀ ǎǘŀ ƴƛȊŀ ōŜǎŜŘŀ ƛƴ ƪƻŘŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀΦ 

>>> kodiraj("beseda", ".U5.x.")   

bEsssssea  

230. Hosts 

V Unixu όǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ [ƛƴǳȄƻƳ ƛƴ aŀc OS X) se v imeniku /etc  nahaja datoteka hosts . Na MS 

Windows jo najdemo v c:/Windows/System32/drivers/etc . Videti je lahko, recimo, takole 

# localhost name resolution is handled within DNS itself.  

# 127.0.0.1 localhost  

# ::1 localhost  

193.2.72.47 google. com # bolj zadane!  

193.2.72.47 www.google.com # bolj zadane!  

193.2.72.35  bing.com  

193.2.72.35  www.bing.com  

tǊŀǾƛƭŀ Ȋŀ ōǊŀƴƧŜ ǎƻ ǘŀƪǑƴŀΥ 

1. őŜ ƧŜ Ǿ ǾǊǎǘƛŎƛ ƪŀƪǑŜƴ #, odbijemo vse od njega do konca; 

2. ǇƻōǊƛǑŜƳƻ ǾŜǎ ōŜƭƛ ǇǊƻǎǘƻǊ (presledki, tabulatorji...) ƴŀ ȊŀőŜtku in koncu; 

3. őŜ ƴŜ ƻǎǘŀƴŜ ƴƛő ǾŜőΣ ǾǊǎǘƛŎƻ ƛƎƴƻǊƛǊŀƳƻΤ 

4. sƛŎŜǊ Ǉŀ ƻǎǘŀƴŜǘŀ Ǿ ǾǊǎǘƛŎƛ ŘǾŜ ǎǘǾŀǊƛΥ Lt ƛƴ ƛƳŜ ƴŜƪŜƎŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀΦ 

Sestavite funkcijo beri _hosts() , ki prebere tako oblikovano datoteko hosts  (nahaja naj se kar 

v trenutnem direktoriju) in ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ƛƳŜƴŀΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ LtƧƛΦ 

231. ¦ǇƻǊŀōƴƛǑƪŜ ǎƪǳǇƛƴŜ 

Unix zapisuje skupine uporabnikov v datoteko /etc/group . Vsaka vrstica opisuje eno skupino 

ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾΦ ± ƴƧŜƧ ǎƻ ǑǘƛǊƧŜ ǇƻŘŀǘƪƛΣ ƭƻőŜƴƛ z dvoǇƛőƧƛΥ ƛƳŜ ǎƪǳǇƛƴŜΣ ƎŜǎƭƻΣ ǑǘŜǾƛƭǎƪƛ ƛŘ ƛƴ 

ǎŜȊƴŀƳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾ Ǿ ǎƪǳǇƛƴƛΦ ¦ǇƻǊŀōƴƛǑƪŀ ƛƳŜƴŀ ǎƻ ƭƻőŜƴŀ Ȋ ǾŜƧƛŎŀƳƛΦ 5Ŝƭ datoteke je lahko, 

ǊŜŎƛƳƻΣ ǘŀƪǑŜn. 

ana:x:500:ana  

berta:x:501:berta  

cilka:x:502:cilka  

dani:x:503:dani  

ordinary:x:504:ana,berta,cilka,dani  

tacces s:x:505:berta,cilka  

wusers:x:506:ana,cilka  

 V njej vrstica 

taccess :x:50 5:berta,cilka  



pravi, da sta v skupini taccess  uporabnici berta  in cilka Φ DŜǎƭƻ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƪŀ ǎǘŀ za to nalogo 

nepomembna. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ beri_skupine(ime_dat),  ki kot argument prejme ime datoteke groups  in kot 

rezultat ǾǊƴŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ ǎƪǳǇƛƴŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜ ǘŀ 

uporabnik (torej obratno od tega, kar je v groups , kjer za skupino izvemo, katere uporabnike 

vsebuje). 

>>> users =  beri_skupine("group ")  

>>> users["ana"]  

['ana', 'ordinary', 'wusers']  

>>> users["cilka"]  

['cilka', 'ordinary', 'taccess', 'wusers']  

>>> users["dani"]  

['dani', 'ordinary']  

232. {ƪǊƛǘƻ ǎǇƻǊƻőƛƭƻ 

bŀǇƛǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ōƻ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƭ ǎƻǾǊŀȌƴƛƪƻǾŀ ǎǇƻǊƻőƛƭŀΦ LȊ Ȋanesljivih virov si izvedel, da 

ǎƻǾǊŀȌƴƛƪ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ƴŀŘǾǎŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ǑƛŦǊƻΦ ±ǎŜΣ ƪŀǊ ƳƻǊŀǑ storiti, je izpisati vse znake, ki se 

ǇƻƧŀǾƛƧƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƪŀƪǑƴŜ ǇƻǾŜŘƛΦ 5ǊǳƎŀőŜ ǊŜőŜƴƻΣ ƛȊǇƛǎŀǘƛ ƳƻǊŀǑ prvi znak niza in vse znake, 

ki sledijo nizu '. '  όƛƴΣ ǇŀȊƛΣ ƴŜƪŀǘŜǊŜ ǇƻǾŜŘƛ ǎŜ ȊŀőƴŜƧƻ ǎ ǇǊŜǎƭŜŘƪƻƳύ. 

± ƪŀƧ ǎŜ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǎǇƻǊƻőƛƭƻ? 

Nic ne bo. Ana bo ostala doma. Prisla je njena mama. Aleksa tudi  

ne bo. Dejan je zbolel.  Groza. Ostali smo samo se jaz , ti in  

Miha. Bolje, da izlet prestavimo.  Pa tako sem se ga veselil. 6 dni  

sem cakal na to, da se odpravimo v hribe. Hja, pa drugic...  

233. Iskanje URLjev 

URL je niz, ki se (za potrebe te naloge) ȊŀőƴŜ ǎ http://  ali https://  in nadaljuje vse do prvega 

presledka, tabulatorja ali znaka za novo vrsto. Vsebuje lahko torej tudi poljubne znake, kot so 

ƻƪƭŜǇŀƧƛΣ ǇƛƪŜΣ Ǉƭǳǎƛ ƛƴ Ƴƛƴǳǎƛ ΦΦΦ ƪŀǊƪƻƭƛ ǊŀȊŜƴ ōŜƭŜƎŀ ǇǊƻǎǘƻǊŀΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ najdi_URLje (s) , 

ki kot argument prejme niz in kot rezultat vrne seznam URLjev v njem. 

>>> s = """O regularnih izrazih lahko preberes v Pythonovi -  

http://www.python.org -  dokumentaciji, konkretno tule -  

http://docs.python.org/library/re.html -  ampak ne med izpitom. Zapiski o 

regularnih izrazih so na http://ucilnica.fri.uni -

lj.si/mod/resour ce/view.php?id=5482 (deluje pa tudi  

https://ucilnica.fri.uni - lj.si/mod/resource/view.php?id=5482)." ""  

>>> 

>>> najdi_URLje(s)  

['http://www.python.org', 'http://docs.python.org/library/re.html', 

'http://ucilnica.fri.uni - lj.si/mod/resource/view.php?id=5482', 

'https://ucilnica.fri.uni - lj.si/mod/resource/view.php?id=5482).']  

bŀƧ ǘŜ ƴŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀΣ Řŀ ōƻŘƻ ƴŜƪŀǘŜǊƛ ¦w[Ƨƛ όȊŀŘƴƧƛ ƛȊ ǇǊƛƳŜǊŀΣ ǊŜŎƛƳƻύ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŀǇŀőƴƛΣ ƪŜǊ ǎŜ 

ƧƛƘ ōƻ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ŘǊȌŀƭƻ ǑŜ ƪŀƧΣ kar ne sodi zraven. 



234. Deli URLja 

[ƻǘƛƳƻ ǎŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǎǇƭƻǑƴŜƧǑƛƘ URLjev: sestavljeni so iz imena protokolaΣ ƴŀǎƭƻǾŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀ ƛƴ 

Ǉƻǘƛ ƴŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳΦ LƳŜ ǇǊƻǘƻƪƻƭŀ ƧŜ ōŜǎŜŘŀ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƛȊ őǊƪ ƛƴ ǑǘŜǾƪΣ ƪƛ Ƨƛ ǎƭŜŘƛ ŘǾƻǇƛőƧŜ όƘǘǘǇΥΣ 

https:, ftp: ali kaj podobneƎŀύΦ LƳŜƴǳ ǇǊƻǘƻƪƻƭŀ ǎƭŜŘƛǘŀ ŘǾŜ ǇƻǑŜǾƴƛŎƛΦ ± ƴŀǎƭƻǾǳ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀ ƴƛ 

ǇƻǑŜǾƴƛŎ, v poti pa so lahkoΦ tƻǘ ǎŜΣ őŜ ƴƛ ǇǊŀȊƴŀΣ ȊŀőƴŜ ǎ ǇƻǑŜǾƴƛŎƻΦ /ŜƭƻǘŜƴ ¦w[ ƧŜ ǘƻǊŜƧ ǘŀƪΥ 

ǇǊƻǘƻƪƻƭΥκκǎǘǊŜȌƴƛƪκǇƻǘ ŀƭƛ ǇǊƻǘƻƪƻƭΥκκǎǘǊŜȌƴƛƪκ ŀƭƛ ǇǊƻǘƻƪƻƭΥκκǎǘǊŜȌƴƛƪ. 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ¦w[ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǊƴŜ ƛƳŜ ǇǊƻǘƻƪƻƭŀΣ ƴŀǎƭƻǾ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀ ƛƴ ǇƻǘΦ 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛǑ ƭŀƘƪƻΣ Řŀ ¦w[Ƨǳ ǎƭŜŘƛ ōŜƭƛ ǇǊƻǎǘƻǊΦ 

>>> razbijURL("http://ucilnica.fri.uni - lj.si/p1")  

('http', 'ucilnica.fri.uni - lj.si', 'p1')  

>>> razbijURL("http://ucilnica.fri.uni - lj. si/p1/view.php&id=13")  

('http', 'ucilnica.fri.uni - lj.si', 'p1/view.php&id=13')  

>>> razbijURL("http://ucilnica.fri.uni - lj.si/")  

('http', 'ucilnica.fri.uni - lj.si', '')  

>>> razbijURL("http://ucilnica.fri.uni - lj.si")  

('http', 'ucilnica.fri.uni - lj.si', '')  

235. TrgƻǾƛƴǎƪƛ Ǌŀőǳƴƛ 

Trgovina izdaja ǊŀőǳƴŜ ǘŀƪǑƴŜ ƻōƭƛƪŜ: 

Trgovina z meġanim blagom Stane 

Pot k Stanetu 18  

4321 Lem  

 

Sepuljke          15.12  

Sepuljke (bio)    22.00  

posebni popust  

Knjiga            13.50  

------------------------  

skupaj            50.62  

 

Hvala z a nakup!  

Se priporoļamo. 

Med imenom izdelka (oz. besedo "skupaj") in ceno (oz. skupno vsoto) je tabulator (\ t ). 

¢ŀōǳƭŀǘƻǊƧŜǾ ƴŀ ŘǊǳƎƛƘ ƳŜǎǘƛƘ Ǿ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƴƛΦ tǊŜŘ Ǿǎƻǘƻ ǾŜŘƴƻ ǇƛǑŜ ϦǎƪǳǇŀƧϦΦ ±ǎƻǘŀ ǎƭŜŘƛ 

seznamu kupljenih izdelkov in cen. Besedilo pred seznamom izdelkov in cen ter za njim je 

lahko poljubno in poljubno dolgo. Prav tako se lahko znotraj seznama izdelkov pojavljajo 

dodatne vrstice s poljubnim besedilom, kot je na primer gornji "posebni popust". 

Sestavite funkcijo preveri_racun(ime_dat) , ki kot argument prejme ime datoteke s 

ǘǊƎƻǾƛƴǎƪƛƳ ǊŀőǳƴƻƳΦ CǳƴƪŎƛƧŀ ǇǊŜōŜǊŜ Ǌŀőǳƴ ƛƴ ǾǊƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘ TrueΣ őŜ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ƴŀ Ǌŀőǳƴǳ 

pravilna in False Σ őŜ ƴƛ ǇǊŀǾƛƭƴŀ ŀƭƛ Ǉŀ Ǌŀőǳƴ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜ ōŜǎŜŘŜ ϦǎƪǳǇŀƧϦ ƛƴ ǾǎƻǘŜΦ 

½ŀ ƎƻǊƴƧƛ Ǌŀőǳƴ ŦǳƴƪŎija vrne True , saj je 15.12 + 22.00 + 13.50 res enako 50.62. 



236. LȊǊŀőǳƴ Ǌŀőǳƴŀ 

Datoteka s cenami vsebuje kode izdelkov, ki se prodajajo v trgovini, in njihove cene na enoto 

(kos, kilogram, liter, tona, kubik, kontejner, vlaőilec s priklopnikom...). Vsaka vrstica se nanaǑa 

na en izdelek. Videti je lahko, recimo, takole: 

2848802640  10.27  

5187117715  13.93  

2877291451  19.55  

5132905819  13.44  

2880387257  12.06  

2850174450  0.75  

5135732020  2.33  

2886988508  6.28  

V drugi datoteki je seznam reői, ki jih je kupila doloőena oseba; v vsaki vrstici je koda izdelka in 

koliőina. Videti je lahko, na primer, takole: 

2880387257  3 

2886988508 1.5  

NapiǑi funkcijo racunaj(cene, nakupi) , ki kot argument prejme imeni gornjih datotek in kot 

rezultat vrne skupno ceno vsega nakupljenega. V gornjem primeru mora funkcija vrniti 45.6 saj 

je 3×12.06 + 1.5×6.28 = 45.6. 

237. Numerologija  

Numerologi ǊŀőǳƴŀƧƻ takole. Naj bo vrednost znaka A enaka 1, vrednost znaka B naj bo 2, 

vrednost C 3, vrŜŘƴƻǎǘ 5 п ƛƴ ǘŀƪƻ ƭŜǇƻ ƴŀǇǊŜƧ Ǉƻ ŀƴƎƭŜǑƪƛ ŀōŜŎŜŘƛΦ ±ȊŜƳƛƳƻ ƴŜƪƻ ōŜǎŜŘƻΣ 

ŘŜƴƛƳƻ Ϧ.ŜƴƧŀƳƛƴϦΦ ±ǊŜŘƴƻǎǘƛ őǊƪ ǘŜ ōŜǎŜŘŜ ǎƻ нΣ рΣ мпΣ млΣ мΣ моΣ ф ƛƴ мпΦ 2Ŝ ƧƛƘ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻΣ 

ŘƻōƛƳƻ суΦ bŀǘƻ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻ с ƛƴ уΥ ŘƻōƛƳƻ мпΦ bŀǘƻ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻ м ƛƴ п ǘŜǊ ŘƻōƛƳƻ рΦ YŜǊ ǎƳƻ 

ǘŀƪƻ ǇǊƛǑƭƛ Řƻ ŜƴƻƳŜǎǘƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ǎŜ ǳǎǘŀǾƛƳƻΥ ǾǊŜŘƴƻǎǘ imena BENJAMIN je 5. Za vajo 

poraőǳƴŀƧƳƻ ǑŜ .ŜǊǘƻΥ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ őǊƪ ǎƻ нΣ рΣ муΣ нлΣ мΦ ±ǎƻǘŀ ƧŜ псΦ пҌсҐмлΦ мҌлҐмΦ ¢ǳ ǎŜ 

ustavimo, vrednost imena Berta je 1. 

hŘ ǘŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜ ƧŜ ŘƻƳƴŜǾƴƻ ƻŘǾƛǎƴƻ ǇǊŀǾ ǾǎŜ Ǿ ǾŀǑŜƳ ȌƛǾƭƧŜƴƧǳΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ ǘŜƳΣ ŀƭƛ ōƻǎǘŜ 

ǳǎǇŜǑƴƻ ƻǇǊŀǾƛƭƛ ƛȊǇƛǘ iz programiranja ŀƭƛ ƴŜΦ ½ŀǘƻ ǎŜ ȊŘƛΣ Řŀ ōƛ ōƛƭƻ ƪƻǊƛǎǘƴƻΣ őŜ ōƛ ƴŀǇƛǎŀƭƛ 

funkcijo numerologija(ime) Σ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ƛƳŜ όǎŀƳŜ őǊƪŜΣ ōǊŜȊ ǇǊŜǎƭŜŘƪƻǾ ŀƭƛ ŘǊǳƎƛƘ 

znakov) in vrne njegƻǾƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘΦ aŀƭŜ ƛƴ ǾŜƭƛƪŜ őǊƪŜ ƛƳŀƧƻ ƛǎǘŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛΦ 

>>> numerologija("Berta")  

1 

>>> numerologija("Benjamin")  

5 

>>> numerologija("Berta") == numerologija("Benjamin")  

Fals e 

bŀƳƛƎΥ őŜ ŦǳƴƪŎƛƧƛ ord  ǇƻŘŀƳƻ ȊƴŀƪΣ ǾǊƴŜ ƪƻŘƻ !{/LL ǘŜƎŀ ȊƴŀƪŀΦ YƻŘŜ !{/LL ǾŜƭƛƪƛƘ őǊƪ ǎƻ Ȋŀ 

сп ǾŜőƧŜ ƻŘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ őǊƪΣ ƪŀƪǊǑƴŜ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǇǊƛ ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ: ord("A")  je 65, ord("B")  je 66 in 

tako naprej. 



238. Grep 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ grep , ki kot argument dobi opis imena datoteke (npr. * .txt  ali *.*  ali 

c: \ d\ fakulteta \ mmm*.py ) in podniz, kot rezultat pa vrne seznam datotek, ki vsebujejo ta 

podniz. Tako bi grep("c: \ \ d\ \ risanje \ \ *.py", "zelva")  vrnil imena vseh datotek v 

direktoriju c:\d\ risanje in s konőƴƛŎƻ ϝΦǇȅΣ ƪƛ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ōŜǎŜŘƻ ȊŜƭǾŀ 

>>> grep("c: \ \ d\ \ risanje \ \ *.py", "zelva")  

['c: \ \ d\ \ risanje \ \ koch.py', 'c: \ \ d\ \ risanje \ \ neobjektno.py', 

'c: \ \ d\ \ risanje \ \ objektno.py', 'c: \ \ d\ \ risanje \ \ tavajoci.py', 

'c: \ \ d\ \ risanje \ \ tavajoci2.py', 'c: \ \ d\ \ risanje \ \ tavajoci3.py', 

'c: \ \ d\ \ risanje \ \ tavajoci4 .py']  

tƻƳŀƎŀǑ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǎ funkcijo glob , ki jo najdeǑ v modulu glob Φ Yƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Ƨƛ ǇƻŘŀǑ ƛƳŜ 

datoteke (z zvezdicami) in vrne seznam vseh datotek, ki ustrezajo vzorcu.  

>>> glob.glob("c: \ \ d\ \ risanje \ \ *.py")  

['c: \ \ d\ \ risanje \ \ besede.py', 'c: \ \ d\ \ risanje \ \ crte.py', 

'c: \ \ d\ \ risanje \ \ koch.py', 'c: \ \ d\ \ risanje \ \ sierpinski.py' ]  

239. Preimenovanje datotek 

Sestavite program, ki popravi imena datotek v trenutnem direktoriju v skladu z naslednjimi 

pravili.  

1. Spreminjamo samo ŘŀǘƻǘŜƪŜ ǎ ƪƻƴőƴƛŎŀƳƛ ΦŀǾƛΣ ΦƳǇƎΣ ΦƳƪǾΣ ΦǊƳ ƛƴ ΦƳǇпΦ 

2. ±ǎŜ ǇƛƪŜ Ǿ ƛƳŜƴǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛǘƛ Ǿ ǇǊŜǎƭŜŘƪŜΦ LȊƧŜƳŀ ƧŜ Ǉƛƪŀ ǇǊŜŘ ƪƻƴőƴƛŎƻΦ 

Tako se mora "generals.at.war-the.battle.at.kursk.avi" spremeniti v "generals at war - 

the battle at kursk.avi" 

3. tǊǾŀ ōŜǎŜŘŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǾŜŘƴƻ ƴŀǇƛǎŀƴŀ Ȋ ǾŜƭƛƪƻ ȊŀőŜǘƴƛŎƻ όϦDŜƴŜǊŀƭǎ ŀǘ ǿŀǊ - the battle 

at kursk.avi") 

4. 2Ŝ ǎŜ Ǿ ōŜǎŜŘƛƭǳ ǇƻƧŀǾƛ ǇƻƳƛǑƭƧŀƧΣ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ōŜǎŜŘŀ Ȋŀ ƴƧƛƳ ƴŀǇƛǎŀƴŀ Ȋ ǾŜƭƛƪƻ ȊŀőŜǘƴƛŎƻ 

("Generals at war - ¢ƘŜ ōŀǘǘƭŜ ŀǘ ƪǳǊǎƪΦŀǾƛϦύΦ tƻƳƛǑƭƧŀƧ ƧŜ Ȋƴŀƪ Ϧ-", pred in za katerim je 

ǇǊŜǎƭŜŘŜƪΦ ¢ǳƭŜ ƴƛ ǇƻƳƛǑƭƧŀƧŀΥ ϦƴŜǿǘƻƴ-leibniz". 

5. ½ ǾŜƭƛƪƻ ȊŀőŜǘƴƛŎƻ ƳƻǊŀƧƻ ōƛǘƛ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ǘǳŘƛ ǾǎŜ ƻǎǘŀƭŜ ōŜǎŜŘŜΣ ǊŀȊŜƴ ƪƻƴőƴƛŎŜ ƛƴ ōŜǎŜŘ 

a, an, the, above, against, along, alongside, amid, amidst, around, as, aside, astride, at, 

athwart, atop, before, behind, below, beneath, beside, besides, between, beyond, but, 

by, down, during, for, from, in, inside, into, of, on, onto, out, outside, over, per, plus, 

than, through, throughout, till, to, toward, towards, under, underneath, until, upon, 

versus, via, with, within, without. Zaradi enostavnosti predpostavljamo, da je beseda 

ƻŘ ƻǎǘŀƭŜƎŀ ōŜǎŜŘƛƭŀ ƭƻőŜƴŀ ǎ ǇǊŜǎƭŜŘƪƛΦ ¢ƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ Ǿ ƴŀǎƭƻǾǳ ϦaƻǊŜ ƻƴ bŜǿǘƻƴ-

leibniz Discussion.avi" besede leibniz ne obravnavamo kot besedo (ker pred njo ni 

presledka). 

6. YƻƴőƴƛŎŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ƴŀǇƛǎŀƴŀ Ȋ ƳŀƭƛƳƛ ǘƛǎƪŀƴƛƳƛ őǊƪŀƳƛΦ 

7. Zaporedne presledke smemo zamenjati z enim samim presledkom. 



original popravljeno ime 

by.the.lake.mpg 

generals.at.war.-.the.battle.at.kursk.avi 

Hubble, 15 Years Of Discovery.avi 

Inside the Forbidden City - 1 - secrets.AVI 

Killer.toads.avi 

Ne.Preimenuj.Me!.txt 

README 

By the Lake.mpg 

Generals at War - The Battle at Kursk.avi 

Hubble, 15 Years of Discovery.avi 

Inside the Forbidden City - 1 - Secrets.avi 

Killer Toads.avi 

Ne.Preimenuj.Me!.txt 

README 

240. ±ǎŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ ǎ ƪƻƴőƴƛŎƻ ΦǇȅ 

bŀǇƛǑƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ƛƳŜ ŘƛǊŜƪǘƻǊƛƧŀ ƛƴ ǾǊƴŜ ǎŜȊƴŀƳ ǾǎŜƘ ŘŀǘƻǘŜƪ Ǿ ǘŜƳ ŘƛǊŜƪǘƻǊƛƧǳΣ ƪƛ 

ƛƳŀƧƻ ƪƻƴőƴƛŎƻ ΦǇȅΦ 

To je bilo seveda le za ogrevanje (kdo pa ne ve za os.listdir  ali celo glob ?!). ½ŘŀƧ Ǉŀ ǑŜ ȊŀǊŜǎΥ 

seznam naj vsebuje tudi vse datoteke v poddirektorijih; v seznamu naj bodo imena 

poddirektorijev in datotek, npr. "prog1/risanje/snezinke.py". 

hǇƻƳōŀΥ ƴŀƭƻƎŀ ƧŜ ǾŀƧŀ ƛȊ ǊŜƪǳǊȊƛƧŜΦ YŘƻǊ ƧŜ ƴŜ Ȋƴŀ ƛƴ ǎŜ ƧŜ ƴƛƳŀ ƴŀƳŜƴŀ όǘŀƪƻƧύ ǳőƛǘƛΣ niti se ji 

ƴŜ Ȋƴŀ ƛȊƻƎƴƛǘƛ όƪŀǊ ƧŜ ǑŜ ǘŜȌƧŜύΣ naj se je ne loti.  

241. Uredi CSV 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǇǊŜƧƳŜ ƛƳŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ v formatu CSV (comma separated 

values). Napisati mora novo datoteko, katere ime je enako staremu, le da je k imenu pripeto 

"_sorted "; v novi datoteki morajo biti polja v vsaki vrstici urejena po abecednem vrstnem redu. 

Program naj datoteko foo.csv  z vsebino 

jabolko,banana  

kamela,pingvin,veverica,meerkat  

glenda,tux,daemon  

spremeni v datoteko foo_sorted.csv  z vsebino: 

banana,jabo lko  

kamela,meerkat,pingvin,veverica  

daemon,glenda,tux  

242. Zaporedni samoglasniki in soglasniki 

V slovenǑőini ni veliko besed, ki bi imele po dva zaporedna samoglasnika (a preudarno, govoriti 

o njihovem neobstoju bi bilo preuranjeno!), prav tako so redke takǑne, ki imajo zapored po 

Ǒtiri ali veő soglasnikov (knjiȌevna zvrst gor ali dol). NapiǑi funkcijo zaporedne(s), ki v podanem 

nizu s poiǑőe vse takǑne besede in jih vrne v seznamu. 



243. Migracije 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ migracije(ime_datoteke), ki prejme ime datoteke, ki vsebuje vrstice oblike 

8:  Maribor  - > Lj ubljana  

3: Maribor - > Nova Gorica  

10:  Lj ubljana - > Maribor  

5: Koper - > Nova Gorica  

3: Novo mesto - > Nova Gorica  

Vsaka vrstica pove, koliko ljudi se je preselilo odkod kam. Funkcija naj vrne par imen krajev: 

ƪǊŀƧΣ ƛȊ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƧŜ ƻŘǑƭƻ ƴŀƧǾŜő ƭƧǳŘƛ ƛƴ ƪǊŀƧΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǎŜ ƧŜ ǇǊŜǎŜƭƛƭƻ ƴŀƧǾŜő ƭƧǳŘƛΦ ± ƎƻǊƴƧŜƳ 

primeru funkcija vrne ("Maribor", "Nova Gorica") . 

244. Selitve 

NapƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ selitve(zacetek, datoteka_selitev , kraj) Σ ƪƛ ǇǊŜƧƳŜ ȊŀőŜǘƴƻ ǊŀȊŘŜƭƛǘŜǾ 

ƻǎŜōΣ ƛƳŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ ǎ ǎŜƭƛǘǾŀƳƛ ƛƴ ƛƳŜ ƴŜƪŜƎŀ ƪǊŀƧŀΦ ±Ǌƴƛǘƛ ƳƻǊŀ ƳƴƻȌƛŎƻ ƛƳŜƴ ƻǎŜōΣ ƪƛ Ǉƻ 

ǇƻŘŀƴƛƘ ǎŜƭƛǘǾŀƘ ȌƛǾƛƧƻ Ǿ ǇƻŘŀƴŜƳ ƪǊŀƧǳΦ 

½ŀőŜǘƴŀ ǊŀȊŘŜƭƛǘŜǾ ƻǎŜō Ǉƻ ƪǊŀƧƛƘ ƧŜ ƭŀƘƪƻ, recimo, [("Ljubljana", "Jana"), ("Ġentvid", 
"Vid"), ("Mala Polana", "Ana"), ("Maribor", "Bor"), ("Kamnik", "Nik"), ("Ozeljan", 

"Jan"), ("Ģupanje Njive", "Ive"), ("Koroġka Bela", "Ela"))]. Vedno le po ena oseba v 

vsakem mestu. 

Argument datoteka_selitev pove ime datoteke z vsebino, ki je lahko, recimo, taka 

Najprej grejo iz "Mala Polana" v "Ġentvid".  

I z "Kamnik" pa tudi v "Ġentvid".  

Pa ġe iz "Koroġka Bela" odidejo v "Ozeljan". 

Potem pa iz "Ġentvid" v "Maribor" (kwa?!). 

Vsaka vrstica torej vsebuje dve imeni krajev, zapisani v dvojnih narekovajih. V vrstici ni drugih 

dvojnih narekovajev. Vedno se preselijo vsi prebivalci podanega kraja. 

2Ŝ ƧŜ ƎƻǊƴƧŜ ȊŀőŜǘƴƻ ǎǘŀƴƧŜ ǎƘǊŀƴƧŜƴƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ zacetekΣ ƻƴŜ ǑǘƛǊƛ ǾǊǎǘƛŎŜ Ǉŀ Ǿ ŘŀǘƻǘŜƪƛ 

selitve.txt, mora klic selitve(zacet ek, "selitve.txt", "Maribor")  vrniti {"Ana", "Vid", 

Nik", "Bor"} , klic selitve(zacetek, "selitve.txt", "Ġentvid") Ǉŀ ǾǊƴŜ ǇǊŀȊƴƻ ƳƴƻȌƛŎƻ 

όǎŀƧ ǎƻ Ǒƭƛ ~ŜƴǘǾƛŘőŀƴƛ Ǿ aŀǊƛōƻǊύΦ 

245. Navodila 

bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ navodila(zaporedje) , ki prejme zaporedje, kot je, na primer "7D3221LL"  in 

vrne seznam [7, "D", 3221, "L", "L"] Φ ±ǎŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛ Ǿ ǑǘŜǾƛƭƻ όƭŀƘƪƻ ǘǳŘƛ 

ǾŜőƳŜǎǘƴƻύΣ őǊƪŜ [ ƛƴ 5Σ ƪƛ ǎŜ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǇƻƧŀǾƭƧŀƧƻ Ǿ ƴƛȊǳΣ Ǉŀ ǾƪƭƧǳőƛ ƪƻǘ ǇƻǎŀƳƛőƴŜ őǊƪŜΦ 

246. Poet tvoj nov Slovencem venec vije 

tǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛƳƻΣ Řŀ ǎŜ ŘǾŜ ōŜǎŜŘƛ ǊƛƳŀǘŀΣ őŜ ǎŜ ǳƧŜƳŀǘŀ Ǿ ȊŀŘƴƧŜƳ ȊƭƻƎǳΦ bŀǇƛǑƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ 

ǇǊŜƧƳŜ ƪƛǘƛŎƻ ǇŜǎƳƛ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ǾŜőǾǊǎǘƛőƴŜƎŀ ƴƛȊŀΥ Ǿǎŀƪŀ ǾǊǎǘƛŎŀ ǇŜǎƳƛ ƧŜ Ŝƴŀ ǾǊǎǘƛŎŀ ƴƛȊŀΦ .ŜǎŜŘŜ 



ǎƻ ƭƻőŜƴŜ ǎ ǇǊŜǎƭŜŘƪƛΣ Ǿ ōŜǎŜŘƛƭǳ ǎƻ ǘǳŘƛ ǾŜƧƛŎŜ ƛƴ ŘǊǳƎŀ ƭƻőƛƭŀΦ Cǳnkcija naj vrne niz, ki pove, 

ƪŀƪǑƴŜ ƻōƭƛƪŜ ƧŜ ǊƛƳŀΦ ¢ƻ ŘƻƭƻőƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ 

¶ ǾǊǎǘƛŎƛΣ ƪƛ ǎŜ ƴŜ ǊƛƳŀ Ȋ ƴƻōŜƴƻ ǇǊŜŘƘƻŘƴƻ ǾǊǎǘƛŎƻΣ ǇǊƛǊŜŘƛƳƻ ƴƻǾƻ őǊƪƻΤ őǊƪŜ ƧŜƳƭƧŜƳƻ 
po abecedi 

¶ ǾǊǎǘƛŎƛΣ ƪƛ ǎŜ ǊƛƳŀ ǎ ǇǊŜŘƘƻŘƴƻΣ ǇǊƛǊŜŘƛƳƻ Ŝƴŀƪƻ őǊƪƻ ƪƻǘ ǘŜƧ ǾǊǎǘƛŎƛΦ 

Spodaj je nekaj primerov. 

Po-ét tvoj nòv Slo-ven-cem vê-nec vi-je, 

'z pet-nájst so-ne-tov tí ta-kó ga splé-ta, 

de »Mà-gi-strá-le«, pe-sem tri-krat pé-ta, 

vseh dru-gih sku-paj vé-ģe hà-rmo-ní-je. 

Ti sì ģiv-ljê-nja moj-'ga mà-gi-strá-le, 

gla-síl se 'z njê-ga, kò ne bó veļ mê-ne, 

ran mô-jih bò spo-min in tvô-je hva-le. 

 

To ni pe-sem, 

so le ne-ke pi-sa-ri -je, 

kar brez ri-me, 

ɉéÅ ÓÅ ËÁÍ ÎÅ ÓËÒÉ-je). 

Rima: ABBA Rima: ABA Rima: ABCB 

 



wŜǑƛǘǾŜ 



2ƛǎǘƛ ȊŀőŜǘŜƪ 

1. Pretvarjanje iz Fahrenheitov v Celzije 

wŜǑitev zahteva, Řŀ ȊƴŀƳƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ ƪŀƧ ǾǇǊŀǑŀǘƛ ƛƴ Řŀ ȊƴŀƳƻ ƪŀƧ ƛȊǇƛǎŀǘƛΦ 

F = float(input("Temperatura [F]: "))  

C = 5  /  9 * (F ï 32)  

print("Temperatura je", C, "C")  

½ŀőŜǘƴƛƪΣ ƪƛ Ƴǳ ƧŜ ƴŀƭƻƎŀ ǘǳŘƛ ƴŀƳŜƴƧŜƴŀΣ ōƻ ƻǇŀȊƛƭ ŘǾŀ Cja v print u, eden je pod narekovaji, 

eden ne. Oni brez narekovajev zahteva izpis spremenljivke C, oni z njimi izpis niza / όǘƻǊŜƧΣ őǊƪŜ 

C). Prav tako je pod narekovaji drugo besedilo, kƛ Ǝŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǇƛǎŀǘƛ ǘŀƪǑƴŜƎŀ, kot je. 

Tudi prva vrstica utegne koga zmesti. Funkcija input  vrne niz, besedilo, ki ga je vpisal 

uporabnik. Preden lahko karkoli pametnega naredimo z njim, ga moramo s funkcijo float  

pretvoriti Ǿ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 2Ŝ ƧŜ ǘƻ Ȋŀ ƪƻƎŀ ǑŜ ǇǊŜǾŜőΣ ƴŀƧ celo vrstico jemlje ƪƻǘ őŀǊƻōƴŜ ōŜǎŜŘŜΣ 

ƪŀǘŜǊƛƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƧŜΣ Řŀ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ƴŜƪŀƧ ǾǇǊŀǑŀ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ ƛƴ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ǘŀ ǾǇƛǎŀƭΦ .ƻ 

ȌŜ ƪƳŀƭǳ ǊŀȊǳƳŜƭ ƴƧƛƘƻǾ ǇƻƳŜƴΦ  

Program v drugo smer je enak, le z drugo formulo. 

C = float(input("Temperatura [C ]: "))  

F = 9  /  5 * C + 32  

print("Temperatura je", F, "F ")  

bŜȊŀőŜǘƴƛƪ ƧŜ ƳƻǊŘŀ ƴŀǇƛǎŀƭ 

print("Temperatura  je", 5  /  9 * (float(input("Temperatura [F]: ")) ï 32), "C")  

Da, frajerji znajo pisati programe v eni vrstici. Pa je to ς v tem primeru ς kaj posebnega? Prav 

ƴƛőΦ wŜǑƛǘǾŜ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛ ōƻƳƻΣ ǘǳŘƛ Ǿ ǘŜƧ ȊōƛǊƪƛΣ Ȋ ǾŜǎŜƭƧŜƳ ƴŀǇƛǎŀƭƛΣ ƪŀŘŀǊ ōƻŘƻ ŘǳƘƻǾƛǘŜΣ ƪŀŘŀǊ 

bodo zahtevale posebno iznajdljivost ali pa se bomo ob njih ƴŀǳőƛƭƛ ƪŀƧ ƴƻǾŜƎŀΦ TŀƪǑƴŜƳǳ 

ƴŜőƛǘƭƧƛǾŜƳǳ programiranju, kot je tole, pa se bomo izogibali, prav? 

wŜǑƛǘǾƛ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧŀƳƛ ǎǘŀ ƴŜǇǊŜǎŜƴŜǘƭƧƛǾƻ ƪǊŀǘƪƛΦ 

def celsius(f):  

    return (f -  32) * 5 / 9  

 

def fahrenheit(c):  

    return c * 9 / 5 + 32  



2. Pitagorov izrek 

½ŀ ȊŀőŜǘŜƪ ƳƻǊŀƳƻ poznati from math import * Σ őŀǊƻōƴŜ ōŜǎŜŘŜΣ ƪƛ ƴŀƳ ƻƳƻƎƻőƛƧƻ ǳǇƻǊŀōƻ 

mŀǘŜƳŀǘƛőƴƛƘ ŦǳƴƪŎƛƧΦ (NeȊŀőŜǘƴƛƪ ǾŜΣ Řŀ ƎǊŜ Ȋŀ ǳǾƻȊ ƳƻŘǳƭŀΦύ Yƻ ƧƛƘ ƛȊǊŜőŜƳƻΣ ǎƳŜƳƻ Ǿ 

programu klicati funkcije, kot so sin , cos , sqrt  in podobne. 

from math import *  

a = float(input("Prva kateta : "))  

b = float(input("Druga kateta : "))  

c = sqrt(a  **  2 + b **  2)  

print("Hipotenuza trikotnika s stranicama", a, "in", b, "je", c)  

½ŀőŜǘƴƛƪ ōƻ spet pozoren na izpis: a, b in c so spremenljivke. Funkcija print  mora izpisati 

njihove vrednosti. Za razliko od tega so "Hipotenuza trikotnika s stranicama", "in", in "je" 

ōŜǎŜŘƛƭŀΣ ƪƛ ōƛ ƧƛƘ ǊŀŘƛ ƛȊǇƛǎŀƭƛΦ ¢ŀ Ǉŀ ƳƻǊŀƳƻ ȊŀǇǊŜǘƛ Ǿ ƴŀǊŜƪƻǾŀƧŜΦ 2Ŝ ŘƻŘŀƳƻ ƴŀǊŜƪƻǾŀƧŜ a-ju, 

smo namesto spremenljivke a dobili niz, v katerem je "besedilo" a. Program bo izpisal 

ŘƻōŜǎŜŘƴƻ ǘƻΣ ƴŀƳǊŜő aΦ 2Ŝ Ǉŀ ƛȊǇǳǎǘƛƳƻ ƴŀǊŜƪƻǾŀƧŜ ǇǊƛ "je" , bomo od print a zahtevali izpis 

vrednosti spremenljivke je Φ ¢ŀƪǑƴŜ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŜ ƴƛ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳ ōƻ ƧŀǾƛƭ ƴŀǇŀƪƻΦ 

wŜǑƛǘŜǾ ǎ ŦǳƴƪŎƛjo je 

def hipotenuza(a, b):  

    return sqrt(a ** 2 + b ** 2)  

3. Topologija 

Yƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ŘǾŜƘ ƴŀƭƻƎŀƘΥ ǾǇǊŀǑŀƳƻςǊŀőǳƴŀƳƻςƛȊǇƛǑŜƳƻΦ ¢ŜȌŀǾŜ ƴŀƳ ŘŜƭŀ ǎŀƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧŀ 

sin Φ ½ŀƳƻƭőŀƭƛ ǎƳƻΣ Řŀ zahteva kot v radianih, ne stopinjah. Stvar ƴƛ ōǊŜȊ ǇŜŘŀƎƻǑƪŜƎŀ ǎƳƻǘra: 

morda ste ǊŜő ǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƭƛ ƛƴ ǎŀƳƛ ƻŘƪǊƛƭƛΣ Řŀ ƧŜ Ȋ ǾŀǑƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳƻƳ ƴŜƪŀƧ ƴŀǊƻōŜΣ ƳƻǊŘŀ Ǉŀ 

ōƻ Řƻōƛƭ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾŀǑŜƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀ topovsko kroglo na lastno ƎƭŀǾƻΦ 2Ŝ ǎǘŜ ƻŘƪǊƛƭƛΣ Řŀ ƧŜ 

nekaj narobe, ste, upamoΣ ǎǇǳǎǘƛƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Řƻ ŦƻǊƳǳƭŜΣ ƪƛ ƛȊǊŀőǳƴŀ ǊŀȊŘŀƭƧƻΣ ǘŜǊ ǎŜŎƛǊŀƭƛΣ ƪŀƧ ǎŜ 

dogaja v njej. Ko ste odkrili, da je nekaj narobe s sinusom, ste morda pogledali dokumentacijo 

ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ YŘƻǊ ƧŜ ǑŜƭ Ǉƻ ǘŜƧ ǇƻǘƛΣ ƧŜ ǊŀǾƴŀƭ ǇǊŀǾΦ DƻƻƎƭŜ ƧŜ ǾŀǑ ǇǊƛƧŀǘŜlj, ni pa edini: pogosto se 

ƛȊǇƭŀőŀ ǘǳŘƛ ōǊŀƴƧŜ Řƻkumentacije. Kdor je guglal z error in sine function, ƴƛ ǇǊƛǑŜƭ ŘŀƭŜőΤ kar 

ǇƛǑŜ Ǿ όƪǊŀǘƪƛύ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƛƧƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜ sin Σ Ǉŀ ōƛ ƳƻǊŀƭƻ ȊŀŘƻǑőŀǘƛΦ 

>>> from math import *  

>>> help(sin)  

sin(...)  

    sin(x)  

 

Retur n the sine of x (measured in radians).  

wŜǎΣ ƪƻ ƴŜƪŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŜ ŘŜƭŀΣ ǇƻƎƭŜƧ ƴŀƧǇǊŜƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƛƧƻ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ǑŜƭŜ ǇƻǘŜƳ ƛǑőƛ ŘǊǳƎŜΣ ƪƛ 

ǎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ƛǎǘƛ ǇǊƻōƭŜƳΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴ ǎƛƴǳǎa (prav tako pa tudi vse druge kotne funkcija) v vseh normalnih 

prograƳǎƪƛƘ ƧŜȊƛƪƛƘ ǎǇǊŜƧŜƳŀ ƪƻǘŜ Ǿ ǊŀŘƛŀƴƛƘΦ {ǘƻǇƛƴƧŜ ǎƻ Ȋŀ ƭƧǳŘƛΤ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƛΣ ŦƛȊƛƪƛ ƛƴ 



matematiki pa vedo le za radiane (ŦƛȊƛƪ ǎŜ ǇǊƛ ŀƴƎƭŜǑƪŜƳ Ǿŀƭőƪǳ ƻōǊŀőŀ Ǉƻ p/2, pri dunajskem 

pa za cel p ƛƴ Ȋ Ƴŀƭƻ ǾŜőƧƻ ƪƻǘƴƻ ƘƛǘǊƻǎǘƧƻ). 

from math import *  

g = 10  

kot = float(input("Vnesi kot (v stopinjah) : "))  

v = float(input("Vnesi hitrost (v m/s) : "))  

kot_rad = kot * 2  *  pi  /  360 

razdalja = v  **  2 * sin(2  *  kot_rad) / g  

print("Kroglo bo odneslo", razdalja, "metrov . ")  

Za pretvarjanje iz stopinj v radiane obstaja tudi funkcija: namesto 

kot_rad = kot * 2  *  pi  /  360 

bi lahko pisali 

kot_rad = radians(kot)  

wŜǑƛǘŜǾ s funkcijo pa je 

def top(v, fi):  

    return v ** 2 * sin(2 * radians(fi)) / 10.81  

4. tƭƻǑőƛƴŀ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪŀ 

.ǊŜȊ ǇƻǎŜōƴŜƎŀ ǇǊŜǾŜǊƧŀƴƧŀ ōƛ ōƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳ ǘŀƪǑŜƴ. 

from math import *  

a = float(input("Prva stranica : "))  

b = float(input("Druga stranica : "))  

c = float(input("Tretja stranica : "))  

s = (a  + b + c)  /  2 

p = sqrt(s  *  (s  -  a)  *  (s  -  b)  *  (s  -  c))  

print("Ploġļina trikotnika je", p) 

2Ŝ ƪƻǘ ŘƻƭȌƛƴŜ ǎǘǊŀƴƛŎ ǾǇƛǑŜƳƻ мΣ н ƛƴ рΣ ǎŜ tȅǘƘƻƴ ǇǊƛǘƻȌƛΣ Řŀ ƴŜ ƳƻǊŜ ƪƻǊŜƴƛǘƛ ƴŜƎŀǘƛǾƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭΦ 

Res, s je v tem primeru (1+2+5)/2 = 4 in 24)1(234))()(( -=-³³³=--- csbsass . 

bŜǇǊŀǾƛƭƴƛ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪƛ ǎƻ ǘŀƪǑƴƛΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜ ŘƻƭȌƛƴŀ ŜƴŜ ƻŘ ǎǘǊŀƴƛŎ ŘŀƭƧǑŀ ƻŘ ǾǎƻǘŜ ƻǎǘŀƭƛƘ ŘǾŜƘ. 

Vendar ne bomo pisali 

if a > b  + c or b > a  + c or c > a  + b:  

    print("Nepravilen trikotnik")  

bƛ ǇƻǘǊŜōƴƻΦ wŀƧŜ ōƻƳƻ ƪŀǊ ƛȊǊŀőǳƴŀƭƛ ǘƛǎǘƻΣ ƪŀǊ ƧŜ ǇƻŘ ƪƻǊŜƴƻƳ, in preverili, ali je pozitivno. 

Negativno bo natanko takrat, ko je trikotnik "ilegalen". 



from math import *  

a = float(input("Prva stranica : "))  

b = float(input("Druga stranica : "))  

c = float(input("Tretja stranica : "))  

s = (a  + b + c)/  2 

p2 = s  *  (s  -  a)  *  (s  -  b)  *  (s  -  c)  

if p2 < 0:  

    print("Takġnega trikotnika vendar ni!") 

else:  

    p = sqrt(p 2)  

    print("Ploġļina trikotnika je", p) 

tǊƻŘǳƪǘ ǇƻŘ ƪƻǊŜƴƻƳ ǎƳƻΣ ȊŀǾƻƭƧƻ ǇǊŜƎƭŜŘƴƻǎǘƛΣ ƻȊƴŀőƛƭƛ ǎ p2 (napisali bi p2, pa Python tega ne 

pusti.) 

¢ǳƭŜ Ǉŀ ƧŜ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀΦ 

def ploscina_trikotnik a(a, b, c):  

    s = (a + b + c) / 2  

    return sqrt(s * (s -  a) * (s -  b) * (s -  c))  



Pogoji in zanke 

5. ±ŀƧŀ ƛȊ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪŜ 

Yƻ ǎǘŀ ǑǘŜǾƛƭƛ ƛȊȌǊŜōŀƴƛ ς ƪŀƪƻΣ ǎƳƻ ǾƛŘŜƭƛ Ǿ ƴŀǾƻŘƛƭƛƘ ƛȊ ƴŀƭƻƎŜΣ ƛȊǇƛǑŜƳƻ ǊŀőǳƴΣ ƴŀǇƛǑŜƳƻ 

ǾǇǊŀǑŀƴƧŜ όηhŘƎƻǾƻǊΚζύΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀli je uporabnikov odgovor enak produktu. 

from random import *  

 

a = randint(2, 10)  

b = randint(2, 10)  

print(a, "krat", b)  

c = int(input("Odgovor? "))  

 

if a * b == c:  

    print("Pravilno.")  

else:  

    print("Napaļno.") 

tƻǇŀȊƛǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǑǘŜǾƛƭǎƪŜ ǘƛǇŜΥ ƪƻǘƛΣ ǇƻŘ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ǎǘǊŜƭƧŀƳƻ ƛȊ ǘƻǇŀ ƛƴ ŘƻƭȌƛƴŜ 

ǎǘǊŀƴƛŎ ǘǊƛƪƻǘƴƛƪƻǾΣ Ȋŀǘƻ ǎƳƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾ Ǿƴƻǎ ǇǊŜǘǾŀǊƧŀƭƛ Ǿ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻ float . Tale 

ǇǊƻŘǳƪǘ Ǉŀ ƧŜ ŎŜƭƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ Ȋŀǘƻ ǎƳƻ Ǝŀ ƴŀƳŜǎǘƻ ǎ float  pretvorili z int . 

6. Vsi po pet 

Naloge se lahko lotimo z zanko while . 

vsota = 0  

i zdelek  = 0  

while i zdelek  < 5:  

    cena = float(input('Cena izdelka : '))  

    vsota += cena  

    i zdelek  += 1  

print('Vsota:', vsota)  

Spremenljivka i zdelek  ǑǘŜƧŜ, koliko ǊŜőƛ ƛƳŀƳƻ Ǿ ƪƻǑŀǊƛŎƛΦ ~ƭŀ ōƻ od 0 do 4. V vsakem krogu 

upoǊŀōƴƛƪŀ ǾǇǊŀǑŀƳƻ Ǉƻ ŎŜƴƛ ƛȊŘŜƭƪŀ ƛƴ Ƨƻ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ό+=) k vsoti. Pisali bi lahko tudi vsota = 

vsota + cena , a ne bomo; vsota += cena  ƧŜ ƪǊŀƧǑŜ ƛƴ ƻōƛőŀƧƴŜƧǑŜΦ tƻŘƻōƴƻ ƧŜ Ȋ izdelek += 1 , 

ƪƛ ƧŜ ƻōƛőŀƧƴŀ ōƭƛȌƴƛŎŀ Ȋŀ izdelek = izdelek + 1 . 

½ŀőŜǘƴƛƪ ǎŜ ƻō ǘŜƘ ƴŀƭƻƎŀƘ ǇǊǾƛő ǎǊŜőǳƧŜ ǎ ǇƻƎƻǎǘƛƳ ǾȊƻǊŎŜƳΥ ǎŜǑǘŜǾŀƴƧŜ Ǿ ȊŀƴƪƛΦ ¢ƻ ōƻƳƻ 

ǾƛŘŜƭƛ ǑŜ ǾŜƭƛƪƻƪǊŀǘΣ ƭŜ Řŀ ōƻƳƻ ŜƴƪǊŀǘ ǇǊƛǑǘŜǾŀƭƛ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ŘǊǳƎƛő ōƻƳƻ ŘƻǇƛǎƻǾŀƭƛ ōŜǎŜŘƛƭƻ Ǿ ƴƛȊΣ 

ǎǇŜǘ ǘǊŜǘƧƛő ŘƻŘŀƧŀƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΦ 

YŘƻǊ ǎŜ ǑŜ ƴƛ ƭƻǘƛƭ ƴŀƭƻƎ ǎ ǎŜȊƴŀƳƛΣ ƴŀƧ ƴŜ ōŜǊŜ ƴŀǇǊŜƧΦ YŘƻǊ ǎŜ ƧŜΣ Ǉŀ ȌŜ ǎƳŜ ǾŜŘŜǘƛΥ Ǉreprosteje 

kot z while  ǊŜǑimo nalogo s for . Zakaj? Ker zanki for  ƴŀǊƻőƛƳƻΣ ƴŀƧ ƴŜƪŀƧ ƴŀǊŜŘƛ petkrat. Ko 



smo uporabili while Σ ǎƳƻ ƳƻǊŀƭƛ ǑǘŜǘƛ ǎŀƳƛ ς i zdelek  smo  morali sami postaviti na 0, ga sami 

ǇƻǾŜőŜǾŀǘƛ Ȋŀ 1 ƛƴ ǇǊŜǾŜǊƧŀǘƛΣ ŀƭƛ ƧŜ ȌŜ ŘƻǎŜƎŜƭ 5. Zanka for  ǘƻ ǇƻőƴŜ ǎŀƳŀΦ 

vsota = 0  

for i zdelek  in range(5):  

    cena = float(input('Cena izdelka :  '))  

    vsota += cena  

print('Vsota:', vsota)  

7. Konkurenca 

wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǇƻŘƻōƴŀ ǊŜǑƛǘǾƛ ƴŀƭƻƎŜ Vsi po pet. Tudi te se lahko lotimo z zanko while  

i zdelkov  = int(input('S tevilo izdelkov: '))  

izdelek = 0  

vsota = 0  

while izdelek < izdelkov :  

    cena = float(input('Cena izdelka : '))  

    vsota += cena  

    i zdel ek += 1  

print('Vsota:', vsota)  

Navadno bomo namesto while  raje uporabili for  όǎǇŜǘ ǎŀƳƻ Ȋŀ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ȌŜ ǇƻȊƴŀƧƻ zanko for  

ǇǊŜƪ ǑǘŜǾƛƭǎƪƛƘ ƛƴǘŜǊǾŀƭƻǾ): 

izd elkov  = int(input('Stevilo izdelkov: '))  

vsota = 0  

for i zdelek  in range(izd elkov ):  

    cena = float(input('Cena izdelka : '))  

    vsota += cena  

print('Vsota:', vsota)  

Razlika je le Ǿ ǘŜƳΣ Řŀ ǎƳƻ ǇǊŜƧ ǇǳǑőŀƭƛ ȊŀƴƪƻΣ Řŀ ƧŜ tekla Řƻ рΣ ȊŘŀƧ Ǉŀ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ ǇƻǾǇǊŀǑŀƳƻ 

pƻ ǑǘŜǾƛƭǳ ƛȊŘŜƭƪov in zanko ponovimo, kolikorkrat je potrebno. 

Spet smo pazili ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǑǘŜǾƛƭǎƪŜ ǘƛǇŜΥ cene izdelkƻǾ Ǿ ǘǊƎƻǾƛƴŀƘ ǎƻ ƴŜŎŜƭŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ Ȋŀǘƻ ǎƳƻ 

ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾ Ǿƴƻǎ ǇǊŜǘǾŀǊƧŀƭƛ Ǿ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻ flo atΦ ~ǘŜǾƛƭƻ ƛȊŘŜƭƪƻǾ ƧŜ ŎŜƭƻ όǾ ƪƻǑŀǊƛŎƛ 

ƛƳŀƳƻ р ŀƭƛ с ǊŜőƛΣ ƴƛƪƻƭƛ Ǉŀ рΣнуύΣ Ȋŀǘƻ ǎƳƻ ƻō ōǊŀƴƧǳ ǑǘŜǾƛƭŀ ƛȊŘŜƭƪov namesto float  uporabili 

int . 



8. Top-shop 

½ŀ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ƧŜ ƴŀƧǇǊƛƳŜǊƴŜƧǑŀ Ȋŀƴƪŀ while . 

¢ƛǎǘƛƳΣ ƪƛ ȌŜ ǇƻȊƴŀƧƻ for , povejmo, zakaj za tole ni primerna. Zanko for  ƴŀƳǊŜő ƴŀǾŀŘƴƻ 

ǳǇƻǊŀōƛƳƻΣ ƪŀŘŀǊ ǾƴŀǇǊŜƧ ǾŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ Ƨƻ ȌŜƭƛƳƻ ǇƻƴƻǾƛǘƛΣ tule pa bo moral program 

ƪƻƴőŀǘƛΣ ƪƻ ƧŜ ƛȊǇƻƭƴƧŜƴ ŘƻƭƻőŜƴ ǇƻƎƻƧΣ ƴŀƳǊŜőΣ ƪƻ ōƻ ǾǇƛǎŀƴŀ ŎŜƴŀ Ŝƴŀƪŀ лΦ 2Ŝ ōƛ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ 

zanko for Σ ƴŜ ōƛ ǾŜŘŜƭƛ ƴƛǘƛΣ ƪŀƪƻ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ƳŜƧƻΦ .ƻƳƻ ǊŜƪƭƛΣ Řŀ ƴƻōŜƴ ƪǳǇŜŎ ƴŜ ōƻ ƪǳǇƛƭ ǾŜő 

kot milijon izdelkovΚ ¢ŜŘŀƧ ƭŀƘƪƻ ȊŀőƴŜƳƻ Ȋ 

f or i zdelek  in range(1000000) :  

    cena = float(input('Cena izdelk a: '))  

    if cena == 0:  

        br eak  

ƛƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΦ ±ŜƴŘŀǊ ǘƻ ƴƛ ǾƛŘŜǘƛ ǇǊŀǾ ƭŜǇƻΣ ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ƧŜ ƴŀ ƪƻȌƻ Ǉƛǎŀƴ while . 

vsota = 0  

cena = 1  

while cena != 0:  

    cena = float(input('Cena izdelk a: '))  

    vsota += cena  

print('Vsota:', vsota)  

tƻȊƻǊŜƴ ōǊŀƭŜŎ ƧŜ ƻǇŀȊƛƭΣ Řŀ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ƪ Ǿǎƻǘƛ ǘǳŘi izdelek s ceno 0. 0 ne de. 

9. 5ǊȌŀǾƴŀ ŀƎŜƴŎƛƧŀ Ȋŀ ǾŀǊǎǘǾƻ ǇƻǘǊƻǑƴƛƪƻǾ 

V program je potrebno dodati ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪƻΣ ƪƛ ǑǘŜƧŜ ƛȊŘŜƭƪŜΦ ± ȊŀőŜǘƪǳ Ƨƻ ōƻƳƻ ǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ƴŀ л 

in jo ǇƻǾŜőŀƭƛ ƻō ǾǎŀƪŜƳ ƴƻǾŜƳ ƛȊdelkuΦ tƻ Ȋŀƴƪƛ Ƨƻ ȊƳŀƴƧǑŀƳƻ Ȋŀ мΣ Řŀ ƴŜ ǑǘŜƧŜƳƻ ȊŀŘƴƧŜ 

ǾǇƛǎŀƴŜ ŎŜƴŜΣ лΦ tƻǇǊŜőƴƻ ŎŜƴƻ ƛȊǇƛǑŜƳƻ ƭŜΣ őŜ ƧŜ uporabnik kupil vsaj en izdelek. 

izdelek  = 0  

vsota = 0  

cena = 1  

while cena != 0:  

    cena = float(input('Cena izdelk a: '))  

    vsota += cena  

    izdel ek  += 1  

izdelek  - = 1  

 

print( 'Vsota:', vsota )  

if izdelek  > 0:  

    print('P oprecna cena:', vsota / izdelk ov)  

V ȊŀőŜǘƪǳ ǎƳƻ ŎŜƴƻ ǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ƴŀ мΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƴ ƴŜǑƪƻŘƭƧƛǾƻΦ totrebno, ker zanka while  na 

ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜǾŜǊƧŀΣ ŀƭƛ ƧŜ ŎŜƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŀ ƻŘ л; spremenljivka cena  torej mora obstajati in biti mora 

ǊŀȊƭƛőƴŀ ƻŘ лΦ NŜǑƪƻŘƭƧƛǾƻΣ ƪŜǊ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ȊŀƴƪŜ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǘŀƪƻ ŀƭƛ ǘŀƪo vnese pravo ceno 

prvega izdelka. 



Program ōƛ ǎŜ Řŀƭƻ ǎƪǊŀƧǑŀǘƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƛ izdelek  Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ ǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ƴŀ - 1 namesto na 0, pa nam 

Ǝŀ Ǉƻ Ȋŀƴƪƛ ƴŜ ōƛ ōƛƭƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ ȊƳŀƴƧǑŀǘƛΦ Profi bi verjetno ubral ǘƻΣ Ǉŀ ǑŜ ƪŀƪƻ ŘǊǳƎƻ ōƭƛȌƴƧƛŎƻΦ 

V tej nalogi pravzaprav tudi for  ƴŜ ōƛ ƛȊƎƭŜŘŀƭ ǘŀƪƻ ǎƳŜǑƴƻ ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛΣ ǎŀƧ ƴŀǎ ǊŜǑƛ 

ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŀ ƛȊŘŜƭƪov. Da ga uporabimo, pa moramo poznati break . 

vsota = 0  

for izdelek  in range(1000000) :  

    cena = float(input('Cena izdelk a: '))  

    if cena == 0:  

        break  

    vsota += cena  

 

print( 'Vsota:', vsota )  

if izdelek  > 0:  

    print('P oprecna cena:', vsota  /  izdelek )  

~Ŝ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛȊŘŜƭƪov je zdaj po zanki ravno pravo. KŀǊ ǇǊŜƳƛǎƭƛƳƻΥ őŜ ƴŜƪŘƻ ƪǳǇƛ Ŝƴƻ ǎŀƳƻ ǊŜőΣ 

bo imela spremenljivka izdelek  v prvem krogu zanke vrednost 0; blagajnik bo vpisal ceno 

prvega izdelka. V naslednjem krogu bo imela izdelek  vrednost 1; blagajnik bo vpisal 0. Zanka 

ǎŜ ƪƻƴőŀ ƛƴ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŀ izdelek  ƧŜ мΣ ƴŀǘŀƴƪƻ ǘƻƭƛƪƻΣ ƪƻǘ ƳƻǊŀ ōƛǘƛΦ 2Ŝ ōƛ ǎǘǊŀƴƪŀ ƪǳǇƛƭŀ ƪŀƧ 

ǾŜőΣ ōƛ ōƛƭ ǑǘŜǾŜŎ izdelek  Ǉŀő ǳǎǘǊŜȊƴƻ ǾŜőƧƛΦ 

10. Collatzova domneva 

Naloga ima dve drobni pasti. 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

whi le n != 1:  

    print(n)  

    if n % 2 == 0:  

        n / = 2  

    else:  

        n = n * 3 + 1  

print(1)  

Tale pǊƻƎǊŀƳ ƴŜ ƛȊǇƛǑŜ ȊŀŘƴƧŜ ǑǘŜǾƛƭƪŜΦ [ŀƘƪƻ Ǝŀ ƻōǊƴŜƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ print  na konec. 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

while n != 1:  

    if n % 2 == 0:  

        n / = 2  

    else:  

        n = n * 3 + 1  

    print(n)  

bƛő ƴŜ ǇƻƳŀƎŀΣ ȊŘŀƧ ƳŀƴƧƪŀ ǇǊǾŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀΦ ½ŀƴƪŀ ǎŜ Ǉŀő ƻōǊƴŜ ǘƻƭƛƪƻƪǊŀǘΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƪƻǊŀƪƻǾ 

ŘŜƭƧŜƴƧŀ ƻȊƛǊƻƳŀ ƳƴƻȌŜƴƧŀ ƴŀǊŜŘƛƳƻΣ ƛȊǇƛǎŀǘƛ Ǉŀ ƳƻǊŀƳƻ Ŝƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǾŜő, kot je korakov. En 

print  ōƻ ǇǊŜŘ Ȋŀƴƪƻ ŀƭƛ Ǉƻ ƴƧŜƧΦ tƻǎǘŀǾƛƳƻ Ǝŀ Ȋŀ ƴƧƻΦ bŀǇƛǑƛƳƻ kar print(1) , saj vemo, da bo 

ȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴ ƎƻǘƻǾƻ мΦ 



n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

while n != 1:  

    print(n)  

    if n % 2 == 0:  

        n / = 2  

    else:  

        n = n * 3 + 1  

print(1)  

RaȊƭƛőƛŎŀΣ ǎ ƪŀǘŜǊƻ ōƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ȊƴŜōƛƭƛ ŘǾƻƧƴŜƎŀ ƛȊǇƛǎƻǾŀƴƧŀΣ ƧŜ ǘŀƪǑƴŀΥ 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

while True:  

    print(n)  

    if n == 1:  

        break  

    if n % 2 == 0:  

        n /= 2  

    else:  

        n = n * 3 + 1  

½ŀƴƪŀ ȊŘŀƧ ǎǘŜőŜ ŜƴƪǊŀǘ ǾŜőΣ ǎŀƧ ƧƻΣ ƪƻ ǇǊƛŘŜƳƻ Řƻ ŜƴƛŎŜΣ ǇǊŜƪƛƴŜ ǑŜƭŜ break . Vendar je prva 

ǊŜǑƛǘŜǾΣ Ȋ ŘǾƻƧƴƛƳ ƛȊǇƛǎƻƳΣ ŜƭŜƎŀƴǘƴŜƧǑŀΣ ǎŀƧ ƴŀƳ ƎƭŀǾŀ ȊŀƴƪŜ όwhile n != 1 ύ ȌŜ ǇƻǾŜΣ ƪŘŀƧ ǎŜ 

Ȋŀƴƪŀ ƪƻƴőŀΦ ± ŘǊǳƎƛ ǊŀȊƭƛőƛŎƛ ƴŀƳ ƎƭŀǾŀ όwhile True ) pove le, da bomo nekje znotraj zanke 

ƴŀǑƭƛ ƴŜƪ break , ki jo prekine. Grdo, grdo. LƳŀƳƻ Ǉŀ ȌŜ ǊŀƧŜ ŘƻŘŀǘƴƛ print  kot tole. 

~Ŝ Ŝƴŀ ƴŜȌŜƭŜƴŀ ǊŜőΥ Ǿ ƛȊǇƛǎǳ ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧŀƧƻ ƴŜǎƳƛǎŜƭƴŜ ŘŜŎƛƳŀƭƪŜ ς ƴŀƳŜǎǘƻ пΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǎŜ ƛȊǇƛǑŜ 

пΦлΦ tǊƻōƭŜƳ ƧŜ Ǿ ŘŜƭƧŜƴƧǳΦ 2Ŝ ōƻƳƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ ƻōƛőŀjno deljenje in piǑŜƳƻ n / = 2, je 

ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƴŜŎŜƭƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƪŀǊ tȅǘƘƻƴ ǇƻǾŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƛȊǇƛǑŜ ǾǎŀƧ Ŝƴƻ ŘŜŎƛƳŀƭƪƻ όőŜǘǳŘƛ ƧŜ ǘŀ лύΦ 

¦ǇƻǊŀōƛǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƻ ŘŜƭƧŜƴƧŜΣ n // = 2. 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

while n != 1:  

    print(n)  

    if n % 2 == 0 :  

        n // = 2  

    else:  

        n = n * 3 + 1  

print(1)  

11. Benjaminovi kovanci 

Kako lep primer za preprosto zanko while ! 5ƻƪƭŜǊ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻǾŀƴŎŜǾ ƳŜŘ л ƛƴ млΣ ǾǊȌŜƳƻ 

ƪƻǾŀƴŜŎΦ 2Ŝ ǇŀŘŜ ƎǊōΣ ǎŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻǾŀƴŎŜǾ ȊƳŀƴƧǑŀ Ȋŀ мΣ ǎƛŎŜǊ ǇƻǾŜőŀΦ 



kovancev = 5  

while 0 < kovancev < 10:  

    met = vrzi()  

    if met == "G":  

        kovancev - = 1  

    else:  

        kovancev += 1  

    print( met, kovancev)  

Ne spreglejte, kako elegantno je napisan pogoj: 0 < kovancev < 10 Φ ~ƭƻ ōƛ ǘǳŘƛ kovancev > 0 

and kovancev < 10  ŀƭƛ ƪŀƧ ǇƻŘƻōƴŜƎŀΣ ŀ ǘƻƭŜ ƧŜ ǾŜƭƛƪƻ ƪǊŀƧǑŜΣ ōŜǊƭƧƛǾŜƧǑŜΣ ƴŀǊŀǾƴŜƧǑŜΦ 

bŜƪŀǘŜǊƛ ǑǘǳŘŜƴǘƛΣ ƪƛ ǎƻ ǘƻ ƴŀƭƻƎƻ Řƻōƛƭƛ Ȋŀ ŘƻƳŀőƻ ƴŀƭƻƎƻΣ ǎƻ pisali 

kovancev = 5  

while True:  

    met = vrzi()  

    if met == "G":  

        kovancev - = 1  

    else:  

        kovancev += 1  

    print(met, kovancev)  

    if kovancev == 0 or kovancev == 10:  

        break  

To deluje, a tako se ne programira. Sem ter tja bomo res potrebovali while True  in tudi k 

break u se bomo pogosto zatekli. Takole pa ne. V tej zanki smo naravnost skrili, kar je 

ƴŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑŜΣ ƴŀƳǊŜő ǘƻΣ ƪŘŀƧ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ ȊŀƪƭƧǳőƛΦ 

bŀǊŀǾƴƻǎǘ ƴŜƻƪǳǎƴƻ ȊŀőŜǘƴƛǑǘǾƻ ƧŜ Ǉƛǎŀǘƛ 

    if met == "G":  

        kovancev - = 1  

    elif met == "C":  

        kovancev += 1  

2Ŝ ƧŜ met  ƭŀƘƪƻ ǎŀƳƻ D ŀƭƛ /Σ ƴŜ ǇƛǑŜƳƻ elif Σ ǘŜƳǾŜő else . 

Posebna nerodnost pa je 

kovancev = 5  

while 0 < kovancev < 10:  

    if vrzi() == "G":  

        kovancev - = 1  

    else:  

        kovancev += 1  

    print(vrzi() , kovancev)  

ali celo 

kovancev = 5  

while 0 < kovancev < 10:  

    if vrzi() == "G":  

        kovancev - = 1  

    elif vrzi() == "C":  

        kovancev += 1  

    print(vrzi(), kovancev)  



Funkcija vrzi  Ǿǎŀƪƛő ƳŜőŜ ƴŀ ƴƻǾƻΦ ¢ǳƭŜ Ǿ ǾǎŀƪŜƳ ƪǊƻƎǳ ȊŀƴƪŜ ƳŜőŜƳƻ ǘǊƛƪǊŀǘΦ tǊogram ne 

ŘŜƭǳƧŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻΣ ƪŀǊ ǘŀƪƻƧ ǾƛŘƛƳƻΣ őŜ Ǝŀ ǇƻȌŜƴŜƳƻΦ 

12. ¢ŜƪƳƻǾŀƴƧŜ ƛȊ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪŜ 

wŜǑƛǘŜǾ ƴŜ ȊŀƘǘŜǾŀ ǇƻǎŜōƴƛƘ ǘǊƛƪƻǾΣ ƭŜ ǇǊƛŘƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΦ 

prvi = drugi = 0  

 

while abs(prvi -  drugi) < 2:  

    f1 = int(input("Tekmovalec 1, prvi faktor? "))  

    f2 = int(input("Tekmovalec 1, drugi faktor? "))  

    pr = int(input("Tekmovalec 2, produkt? "))  

    print()  

    if pr == f1*f2:  

        drugi += 1  

 

    f1 = int(input("Tekmovalec 2, prvi faktor? "))  

    f2 = int(input("Tekmovalec 2, drugi faktor? "))  

    pr = int(input("Tekmovalec 1, produkt? "))  

    print()  

    if pr == f1*f2:  

        prvi += 1  

 

    print("Trenutni rezultat: ", prvi, ":", drugi)  

    print()  

 

if prvi > drugi:  

    print("Bravo, prvi! Drugi, cvek!")  

else:  

    print("Bravo, drugi! Prv i, cvek!")  

Yƻ ǎƻ ǘŀ ǇǊƻōƭŜƳ Ȋŀ ŘƻƳŀőƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ǑǘǳŘŜƴǘƛΣ ƧƛƘ ƧŜ Ȍŀƭƻǎǘƴƻ Ƴŀƭƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ 

abs . Raje so pisali 

while prvi -  drugi  < 2  and drugi ï prvi < 2 :  

bƛ ƭŜǇƻΣ ƭŀƘƪƻ Ǉŀ ǎŜ ƻō ǘŜƳ ǎǇƻƳƴƛƳƻ ǾǎŀƧΣ Řŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀǾŜ ƴƛȊŀǘƛΣ ƛƴ ƴŀǇƛǑŜƳƻ  

while - 2 < prvi -  drugi  < 2:  

13. ~ǘŜǾƪŜ 

bŀǾƻŘƛƭŀ ƴŀƭƻƎŜ ǎƻ ōƛƭŀ ǾŜő ƪƻǘ ƧŀǎƴŀΦ 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

while n > 0:  

    print(n % 10)  

    n //= 10  



Pazƛǘƛ ƳƻǊŀƳƻΣ Řŀ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƻ ŘŜƭƧŜƴƧŜΣ //=  in ne /= , ǎƛŎŜǊ ǎŜ ǊŜő ƴŜ ōƻ ƪƻƴőŀƭŀ ƴŜ 

ŘƻōǊƻ ƴŜ ƘƛǘǊƻΦ ±Ŝő ƻ ǘŜƳ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΣ ƪƛ ƪŀȌŜ ƛǎǘƻ ƳŜƘŀƴƛƪƻ ƴŀǇǊŜƧ ƛƴ ƴŀȊŀƧΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƧŜ ǘŀƪǑƴŀΦ 

def brez_sedmic(n):  

    while n > 0:  

        print(n % 10)  

        n //= 10  

14. hōǊƴƧŜƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ 

wŜǑƛǘŜǾ ȊŀƘǘŜǾŀ ƴŜƪŀƧ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΥ ǾǇƛǎŀƴŜƳǳ ǑǘŜǾƛƭǳ ǇƻōƛǊŀƳƻ ǑǘŜǾƪŜ ƻŘ ȊŀŘŀƧ ς 

ǇƻŘƻōƴƻ ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛ ς ƛƴ ƧƛƘ ƻŘ ȊŀŘŀƧ ǇƻǘƛǎƪŀƳƻ Ǿ ƴƻǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻΦ ½ŀŘƴƧƻ ǑǘŜǾƪƻ ŘƻōƛƳƻ 

ǘŀƪƻΣ Řŀ ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ȋ млΤ Ǉƻ ǘŜƳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǑŜ ŘŜƭƛǘƛ Ȋ млΣ Řŀ ǘƻ 

ǑǘŜǾƪƻ ϦƻŘōƛƧŜƳƻϦΦ ½ŀ ŘŜƭƧŜƴƧŜ spet ne uporabljamo operatorja /Σ ǘŜƳǾŜő // Σ ǎŀƧ ȌŜƭƛƳƻ 

ŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƻ ŘŜƭƧŜƴƧŜΥ 8732 // 10  je 873Τ őŜ ōƛ Ǌŀőǳƴŀƭƛ 8732/10 , bi dobili 873.2 Φ ~ǘŜǾƪƻ 

ǇƻǊƛƴŜƳƻ Ǿ ƴƻǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴƻǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ Ȋ 10 (tako naredimo "prostor" za 

ƴƻǾƻ ǑǘŜǾƪƻύ ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ƴƻǾƻ ǑǘŜǾƪƻΦ ±ǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻΣ ŘƻƪƭŜǊ όwhile ) je n ǾŜőƧƛ ƻŘ 0. 

n = int(input('Vpisi ġtevilo: ')) 

m = 0  

while n  > 0 :  

    zadnja _stevka = n % 10  

    m = m * 10 + zadnja_stevka  

    n = n / / 10  

print(m)  

tǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ȊŀǊŀŘƛ ǊŀȊǳƳƭƧƛǾƻǎǘƛ ƴŀǇƛǎŀƴ Ƴŀƭƻ ŘŀƭƧǑŜΦ ± ǊŜǎƴƛŎƛ ƴƛƘőŜ ƴŜ ōƛ ŘŜƭŀƭ ǘŀƪƻΣ ǊŀƧŜ ōƛ 

napisali 

n = int(input('Vpisi ġtevilo: ')) 

m = 0  

while n  > 0 :  

    m = m * 10 + n % 10  

    n / / = 10 

print(m)  

V funkciji je to takole: 

def obrni _stevilo (n):  

    m = 0  

    while n  > 0 :  

        m = m * 10 + n % 10  

        n / / = 10 

    return m  

bŀƳŜǎǘƻ Řŀ ōƛ ǑǘŜǾƛƭƻ n prebrali, ga dobimo kot argument. Namesto da bi ga izpisali, ga 

vrnemo. 

Spremenljivka zadnja_stevka  ƧŜ ōƛƭŀ ƴŜǇƻǘǊŜōƴŀΣ ǇǊŜƴŜǎƭƛ ǎƳƻ Ƨƻ Ǿ ƛȊǊŀőǳƴ Ƴ-ja. Prav tako smo 

"n-ju priredi n deljen z 10" (n = n // 10 ) spremenili v "n deli z 10" (n //= 10 ). 



Enako kƻǘ ǘǳƭŜ ōƛ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƭƛ Ǿ /Ƨǳ ŀƭƛ ƪŀƪŜƳ ŘǊǳƎŜƳ ƧŜȊƛƪǳΦ {ƪǊƛǇǘƴƛ ƧŜȊƛƪƛ Ǉŀ ǎƻ ōƻƭƧ 

ǇǊƛƭŀƎƻƧŜƴƛ ŘŜƭǳ Ȋ ōŜǎŜŘƛƭƛ ƛƴ ƴŀƳΣ ƪƻǘ ǎƳƻ ǎǇƻȊƴŀƭƛ ǇǊƛ ǇƻǑǘŜǾŀƴƪƛ ǑǘŜǾƛƭŀ тΣ ƴŀǾŀŘƴƻ 

ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǘǳŘƛ ƪŀƪƻ ōƭƛȌƴƧƛŎƻΦ ± tȅǘƘƻƴǳ ƭŀƘƪƻ ǊŜőŜƳƻ ƪŀǊ 

n = input('Vpisi ġtevilo: ')  

print(n[:: - 1])  

Tule je n ostal niz (poklicali smo le input , int  Ǉŀ ƛȊǇǳǎǘƛƭƛύΣ Ȋŀǘƻ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ ƻōǊƴŜƳƻ ƪƻǘ ƴƛȊΦ 2Ŝ 

ƘƻőŜƳƻ Řƻōƛǘƛ ƻōǊƴƧŜƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ ƴŜ ƴƛȊŀ Ȋ ƻōǊƴƧŜƴƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳΣ ƭŀƘƪƻ ƻōǊƴƧŜƴƛ ƴƛȊ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ 

Ǿ ǑǘŜǾƛƭƻ Ȋ int(n[:: - 1]) . 

2Ŝ ǇƛǑŜƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ǘŀ ǘǊƛƪ ǎŜǾŜŘŀ ƴŜ ǾȌƎŜΣ ǎŀƧ ōƻƳƻ Řƻōƛƭƛ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƴŜ ƴƛȊŀΦ bƛő ƴŜ ŘŜΥ ǑǘŜǾƛlo 

ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ Ǿ ƴƛȊΣ Ǝŀ ƻōǊƴŜƳƻ ƛƴ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ ƴŀȊŀƧ Ǿ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 

def obrni_stevilo(n):  

    return int(str(n)[:: - 1])  

15. Kalkulator 

bŀƭƻƎƻ ƭŀƘƪƻ ǊŜǑƛƳƻ ǎ ƪǳǇƻƳ if -ov. 

def calc(v1, v2, oper):  

    if oper == '+':  

        return v1 + v2  

    if oper == ' - ':  

        return v1 -  v2 

    if oper == '*':  

        return v1 * v2  

YŘƻǊ Ȋƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǿ ƪŀƪŜƳ ŘǊǳƎŜƳ ƧŜȊƛƪǳ ƧŜ ƻō ǊŜǑŜǾŀƴƧǳ ƳƻǊŘŀ ōǊskal, kako se v Pythonu 

ƴŀǇƛǑŜ ǎǘŀǾŜƪ switch . Ni ga. .ƛ ōƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋ ƴƧƛƳ ƪŀƧ ƪǊŀƧǑƛΚ bŜ bistveno. {ǇƭƻƘ Ǉŀ ǘŀƪǑƴŜ 

stvari v Pythonu delamo redko. Vsak programski jezik ima stvari, ki jih potrebujemo za 

ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ ǇƛǎŀƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾΣ ƪŀƪǊǑƴŜ ǇƛǑŜƳƻ Ǿ ǘŜƳ ǇǊogramskem jeziku. 

Skriptni jeziki imajo navadno funkcijo, ki zna evaluirati izraz ali izvesti del programa, ki je 

podan kot niz. V Pythonu ji je ime eval Τ ǇƻŘŀƳƻ Ƨƛ ƴƛȊΣ Ǉŀ Ǝŀ ƛȊǊŀőǳƴŀΦ bŀƭƻƎƻ ōƻƳƻ Ȋ ƴƧƛƳ όőŜ 

ȊƴŀƳƻ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǑŜ ƻōƭƛƪƻǾŀǘƛ ƴƛȊŜ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ Ȋnakov %ύΣ ǊŜǑƛƭƛ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜΦ 

def calc(v1, v2, oper):  

    return eval('%i %s %i' % (v1, oper, v2))  



Zanke prek seznamov in nizov 

16. Vsota elementov seznama 

Pa jo sprogramirajmo, klasiko klasike. 

s = [5, 8, 3, 6, 0, 1]  

 

vsota = 0  

for e in s:  

    vsota += e  

prin t(vsota)  

bŜƪŀǘŜǊƛ ǇƻŘƭŜȌŜƧƻ ǎƪǳǑƴƧŀǾƛΣ Řŀ ƴŀǇƛǑŜƧƻ 

s = [5, 8, 3, 6, 0, 1]  

 

vsota = 0  

for e in s:  

    if e != 0:  

        vsota += e  

print(vsota)  

tƻ ǘŜƳ ƴƛ ƴƻōŜƴŜ ǇƻǘǊŜōŜΦ tȅǘƘƻƴ Ȋƴŀ ǇǊƛǑǘŜǘƛ ǘǳŘƛ ƴƛőΦ 

Python ima tudi funkcijo sum. 

s = [5, 8, 3, 6, 0, 1]  

 

vs ota = sum(s)  

print(vsota)  

Ta naloga z uporabo funkcije sum izgubi smisel. Zdaj pa, ko bi znali vsoto napisati tudi sami, 

ōƻƳƻ Ǿ ǇǊƛƘƻŘƴƧƛƘ ƴŀƭƻƎŀƘ ōǊŜȊ ȊŀŘǊȌƪƻǾ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ sum, ki so nam jo pripravili drugi. 

wŜǑƛǘŜǾ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƧŜ 

def vsota (s):  

    vsota = 0  

    for e in s:  

        if e != 0:  

            vsota += e  

    return vsota  

bŀǘŀƴőƴƻ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ǊŜǑƛǘŜǾ ōǊŜȊ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƭŜ Řŀ s dobimo kot argument, vsota  pa vrnemo kot 

rezultat. 



17. Ajavost nizov 

Zanko for  ǇƻǑƭƧŜƳƻ ǇǊŜƪ ƴƛȊŀΦ ±ǎŀƪƛőΣ ƪƻ Ǿ Ȋŀƴƪƛ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƴŀ Ȋƴŀƪ ϦŀϦΣ ƪ ǑǘŜǾŎǳ ŀ-jev 

ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ мΦ 

niz = input('Vpiġi niz: ') 

 

stevec = 0  

for crka in niz:  

    if crka == 'a':  

        stevec += 1  

print('Ġtevilo a- jev:', stevec)  

tƻǾŜƧƳƻ ǑŜΣ Řŀ ȊƴŀƧƻ ƴƛȊƛ ǇǊŜǑǘŜǘƛΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ǇƻǎŀƳŜȊƴƻ őǊƪƻΦ YŘƻǊ ǘƻ ǾŜΣ ƴŀǇƛǑŜ 

ǇǊŜŎŜƧ ƪǊŀƧǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΦ 

niz = input('Vpiġi niz: ') 

print('Ġtevilo a - jev:', niz.count('a'))  

CǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ŀ-jev, je 

def stevilo_ajev(beseda):  

    stevec = 0  

    for crka in beseda:  

        if  crka == 'a':  

            stevec += 1  

    return stevec  

CǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ ǑǘŜƧŜ ǇƻƭƧǳōƴŜ ȊƴŀƪŜΣ ƛƳŀ ŘƻŘŀǘŜƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘΣ znakΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǇƻƧŀǾƛǘǾŜ ǇǊŜǑǘŜǾŀƳƻΦ 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ Ǿ ǇƻƎƻƧǳ ƴŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀ Ȋƴŀƪŀ ǎ όƪƻƴǎǘŀƴǘƴƻύ őǊƪƻ "a"  ǘŜƳǾŜő ǎ ǇƻŘŀƴƛƳ znak om. 

def stevilo_znakov( beseda, znak):  

    stevec = 0  

    for crka in beseda:  

        if crka == znak:  

            stevec += 1  

    return stevec  

½ŀŘƴƧŀ ǾŀƧŀ ƧŜ ȊŜƭƻ ǇƻƳŜƳōƴŀΦ bŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑŀΦ bŀǳőƛǘƛ ǎŜ Ǿ ǎǾƻƧƛƘ ŦǳƴƪŎƛƧŀƘ ƪƭƛŎŀǘƛ ǎǾƻƧŜ 

ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƴŀƳŜǎǘƻΣ Řŀ Ŝƴƻ ƛƴ ƛǎǘƻ ǊŜő ǇƛǑŜƳƻ ǾŜőƪǊŀǘΦ YŜǊ ƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ Ȋŀ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜ ȊƴŀƪƻǾ 

ǎǇƭƻǑƴŜƧǑŀ ƻŘ ŦǳƪŎƛƧŜ Ȋŀ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜ ŀ-jev, bomo a-ƧŜ ǇǊŜǑǘŜƭƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻ ȊƴŀƪŜ ŀΦ 

def stevilo_ajev(beseda):  

    return stevilo_znakov(beseda, "a")  



18. bŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

Naloga predstavlja eno standardnih ŦǊŀȊ Ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳΣ ƪƛ Ƨƻ ƴŀ ǘƛǎƻő ƛƴ Ŝƴ ƴŀőƛƴ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ 

v sto in enem kontekstu. 

s = [5, 1, 4, 8, 2, 3]  

 

najvecji = None  

for x in s:  

    if najvecji  == None or x  > najvecji:  

        najvecji = x  

print ( najvecji )  

± ȊŀőŜǘƪǳ ǊŜőŜƳƻΣ Řŀ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ doslej None.  Potem pri vsakem preverimo, ali je 

ƳƻǊŘŀ ǾŜőƧƛ ƻŘ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ŘƻǎƭŜƧ ς ǑŜ ǇǊŜŘ ǘŜƳ ǇŀΣ ŀƭƛ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŘƻǎƭŜƧ ƳƻǊŘŀ bƻƴŜ όǘƻ ǎŜ 

ǎŜǾŜŘŀ ȊƎƻŘƛ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΣ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳύΦ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǎƛ ōƻƳƻ ǘǊŜƴǳǘƴŜƎŀΣ ƪŀƪǊǑŜƴƪƻƭƛ ȌŜ ƧŜΣ 

ȊŀǇƻƳƴƛƭƛ ƪƻǘ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀΦ 

¢ƛǎǘƛΣ ƪƛ ȌŜ Ƴŀƭƻ ōƻƭƧǑŜ ǇƻȊƴŀƧƻ tȅǘƘƻƴ ƛƴ ǎŜ ŘǊȌƛƧƻ ōƻƴǘƻƴŀΣ ƴŀƳŜǎǘƻ x == None  ǇƛǑŜƧƻ x is 

None. Za nas, tule, je to vseeno. 

Namesto None ƭŀƘƪƻ ƪƻǘ ȊŀőŜǘƴƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ǘǳŘƛ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

ǎŜȊƴŀƳŀΦ ¢ƻ ǎŜǾŜŘŀ ŘŜƭǳƧŜ ƭŜΣ őŜ ǎŜȊƴŀƳ ƴƛ ǇǊŀȊŜƴΦ 

s = [5, 1, 4, 8, 2, 3]  

 

najvecji = s[0]  

for x in s:  

    if x > najvecji:  

        najvecji = x  

print ( najvecji )  

Oblika z None ƧŜ ǎǇƭƻǑƴŜƧǑŀ ƛƴ ƴŀƳ ōƻ ǇǊƛǑƭŀ ǇǊŀǾ ǘǳŘƛ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛƘ ƴŀƭƻƎŀƘΣ Ȋŀǘƻ ǎŜ ƧŜ ōƻƳƻ 

ŘǊȌŀƭƛΦ 

tǊƛǑƭŜƪƛ ƛȊ Řrugih jezikov bi morda napisali 

s = [5, 1, 4, 8, 2, 3]  

 

najvecji = s[0]  

for i  in range(len( s)) :  

    if s[i]  > najvecji:  

        najvecji = s[i]  

print ( najvecji )  

± tȅǘƘƻƴǳ ǎŜ ǘƻ ƴŜ ǑǘŜƧŜ Ȋŀ ƭŜǇƻΦ YŘƻǊ ōƛ ƴŀǇƛǎŀƭ ǘŀƪƻΣ ƴŀƧ ƭŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀ ƛƴ ǊŀȊƳƛǎƭƛΦ YŘƻǊ ƴŀ ŘǊǳƎƻ 

ǊŜǑƛǘŜǾ ƴƛ ƴƛǘƛ ǇƻƳƛǎƭƛƭΣ ƴŀƧ ǾȊǘǊŀƧŀ Ǿ ǘŜƧ ŘǊȌƛΦ V tej zbirki bomo naloge, v katerih uporabljamo 

zanko for  ƴŀ ǘŀ ƴŀőƛƴΣ ƴŀƳŜǊƴƻ Ǉǳǎǘƛƭƛ Ȋŀ ƪŀǎƴŜƧŜΦ 

~Ŝ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎ ŦǳƴƪŎƛƧƻΦ 



def najvecji(s):  

    naj = None  

    for x in s:  

        if naj is None or x > naj:  

            naj =  x 

    return naj  

Spremenljivko najvecji  smo preimenovali v naj , da se ne tepe z imenom funkcije. Saj bi 

delovalo, ni pa lepo. 

± tȅǘƘƻƴ ƧŜ ǎƛŎŜǊ ȌŜ ǾŘŜƭŀƴŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ maxΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀΦ ±Ŝǎ ǇǊƻƎǊŀƳ ōƛ ǎŜ 

z njo spremenil v 

s = [5, 1, 4, 8, 2, 3]  

print(max(s))  

Vendar s tem vaja izgubi pomen. 

19. bŀƧǾŜőƧƛ ŀōǎƻƭǳǘƛǎǘ 

2Ŝ ƘƻőŜƳƻ ƴŀƧǾŜőƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ Ǉƻ ŀōǎƻƭǳǘƴƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛΣ ƳƻǊŀƳƻ ƭŜ ǎǇǊŜƳŜƴƛǘƛ pogoj 

    x > najvecji  

v 

    abs( x)  > abs( najvecji )  

Tudi tu lahko uporabimo funkcijo maxΣ ƭŜ Řŀ ƳƻǊŀƳƻ Ȋƴŀǘƛ Ƴŀƭƻ ǾŜőΦ 

xs = [5, - 1, 4, - 8, 2, 3]  

print(max(xs, key=abs))  

V funkciji je to videti takole 

def najvecji_abs(s):  

    naj = None  

    for x in s:  

        if naj ==  None or abs(x) > abs(naj):  

            naj = x  

    return naj  

20. bŀƧƳŀƴƧǑƛ ǇƻȊƛǘƛǾƛǎǘ 

tƻ ǘŜƳΣ ƪŀǊ ǎƳƻ ǇƻőŜƭƛ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ƴŀƭƻƎŀƘΣ ƧŜ ǘƻ ƻŘƭƛőƴŀ ǾŀƧŀ ƛȊ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀ ǇƻƎƻƧŜǾΦ tǊŀǾƛƭƴŀ 

oblika je tokrat x > 0 and (naj is None or x < naj) . S celo funkcijo: 



def najmanjsi_poz(s):  

    naj = None  

    for  x in s:  

        if x > 0 and (naj == None or x < naj):  

            naj = x  

    return naj  

Past, v katero bi lahko padli, je naj ==  None or 0 < x < naj . To ne deluje pri seznamu, 

recimo, [ - 1, - 2, - 3]Φ YŜǊ ƧŜ ǇǊƛ ǇǊǾŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀƧ Ŝƴŀƪ bƻƴŜΣ ōƻ ǇƻƎƻƧ ǊŜǎƴƛőŜƴΣ őŜǇǊŀǾ ƧŜ 

Ȅ ƴŜƎŀǘƛǾŜƴ ƛƴ ǘƻǊŜƧ ƴŜǎǇǊŜƧŜƳƭƧƛǾΦ tƻƎƻƧ ǎŜ ƳƻǊŀ ȊŀőŜǘƛ Ȋ x > 0 Φ 2Ŝ ǘƻ ƴŜ ŘǊȌƛΣ ƴŀǎ ǘǳŘƛ naj == 

None ne zanima. 

Druga napaka, ki jo lahko naredimo, je, da pozabimo oklepaje, x > 0 and  naj is None or x < 

naj . Ker ima and  prednost pred orΣ ƧŜ ǘƻ ǇƻǘŜƳ ƛǎǘƻΣ ƪƻǘ őŜ ōƛ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ( x > 0 and naj is 

None)  or x < naj . To spet ni tisto, kar smo hoteli, saj bo sprejemalo negativne x ς kar 

ǊŀȊƳƛǎƭƛǘŜΣ ƪŘŀƧ ƧŜ ǘƻ ǊŜǎƴƛőƴƻΦ 

21. bŀƧŘŀƭƧǑŀ ōŜǎŜŘŀ 

Variacija na isto temo, le besedilo moramo razbiti na besede (split ) in potem delati podobno 

kot z absolutnimi vrednostmi, le namesto abs  ǇƛǑŜƳƻ len Σ ǎŀƧ ƴŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ ǑǘŜǾƛƭ Ǉƻ 

ŀōǎƻƭǳǘƴƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǘŜƳǾŜő ƴƛȊŜ Ǉƻ ŘƻƭȌƛƴƛΦ 

¢ƻƪǊŀǘ ƛƳŀƳƻ ǘǳŘƛ ǾŀōƭƧƛǾƻ ȊŀőŜǘƴƻ ǾǊŜŘƴƻǎt, naj = "" . To nam poenostavi pogoj, saj se nam 

ƴƛ ǾŜő ǇƻǘǊŜōƴƻ ǳƪǾŀǊƧŀǘƛ ǎ ǇǊŜǾŜǊƧŀƴƧŜƳΣ ŀƭƛ ŘƻǎƭŜƧ ǑŜ ƴƛǎƳƻ ƴŀǑƭƛ ƴƛőŜǎŀǊΤ ""  je zanesljivo 

ƴŀƧƪǊŀƧǑŀ ƳƻȌƴŀ ōŜǎŜŘŀ ƛƴ Ǿǎŀƪŀ ŘǊǳƎŀΣ ƪƛ Ƨƻ ōƻƳƻ ƻŘƪǊƛƭƛΣ ōƻ ŘŀƭƧǑŀΦ 

def najdaljsa(s):  

    naj = ""  

    besede =  s.split()  

    for x in besede :  

        if len( x) > len(naj) :  

            naj  = x  

    return naj  

Lƴ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ǇǊŜƧ ƭŀƘƪƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƳƻ ƪŀǊ Ȋ ǾŘŜƭŀƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ maxΣ őŜ Ƨƻ ȊƴŀƳƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ ƴŀ 

ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŀǇǊŜŘƴŜƧǑƛ ƴŀőƛƴΦ 2Ŝ ƧŜ ƴŜΣ Ǉŀ Ȋŀ ȊŘŀƧ ƴƛő ƘǳŘŜƎŀΦ 

def najdaljsa(s):  

    return max(s.split(), key=len)  



22. tƻǇǊŜőƧŜ 

Stvar je podobna vsoti, le na prazne sezname moramo paziti. 

s = [5, 8, 3, 6, 0, 1]  

 

vsota = 0  

for e in s:  

    if e != 0:  

        vsota += e  

if not s:  

    print(0)  

else:  

    print(vsota  / len(s) )  

Kaj pomeni if not s Κ tǊŀȊƴƛ ǎŜȊƴŀƳƛ ǎƻ ƴŜǊŜǎƴƛőƴƛΦ tƻƎƻƧ if not s  ǘƻǊŜƧ ǎǇǊŀǑǳƧŜΣ ŀƭƛ ƧŜ 

seznam morda prazen.  

Zanko bi lahko prestavili tudi znotraj else Σ ŀƭƛ Ǉŀ ǊŜő ǇǊŜƻōǊƴƛƭƛ ƴŀ ƪŀƪ ŘǊǳƎ ƴŀőƛƴΦ V obliki 

funkcije bi lahko napisali, recimo 

def poprecje(s):  

    if not s:  

        return 0  

    vsota = 0  

    for e in s:  

        if e != 0:  

            vsota += e  

    return vsota / len(s)  

2Ŝ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴΣ ǾǊƴŜƳƻ л ƛƴ ƪƻƴŜŎΦ {ƛŎŜǊ ǎŜǑǘŜǾŀƳƻ ƛƴ ŘŜƭƛƳƻΦ 

2Ŝ ǎŜ ǎǇƻƳƴƛƳƻΣ Řŀ ƛƳŀƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ǎǳƳΣ ƧŜ ǎǘǾŀǊ ǎŜǾŜŘŀ ƭŀȌƧŀΦ 

def poprecje(s):  

    if not s:  

        return 0  

    return sum(s) / len(s)  

hōǎǘŀƧŀƧƻ ǘǳŘƛ ōƻƭƧ ƪǊƛǇǘƛőƴŜ ǊŜǑƛǘǾŜΣ ǊŜŎƛƳƻ 

def poprecje(s):  

    return len(s) and sum(s) / len(s)  

¢ƻƭŜ ƧŜ ǘƛǇƛőƴƻ Ȋŀ tȅǘƘƻƴΦ Kdor ne razume, a bi rad, naj pobrska, kako v Pythonu dela operator 

and . 

23. tƻǇǊŜőƧŜ ōǊŜȊ ǎƪǊŀƧƴŜȌŜǾ 

tǊŜŘŜƴ ǎŜ ƭƻǘƛƳƻ ǊŜǑŜǾŀƴƧŀΣ ǊŀȊƳƛǎƭƛƳƻΦ bŀ ǾǊŀǘ ƴŀ ƴƻǎ ōƛ ƭŀƘƪƻ ƴŀƳǊŜő ǊŜǑŜǾŀƭƛ ƴŀƭƻƎƻ ǘŀƪƻΣ 

Řŀ ōƛ ƴŀƧǇǊŜƧ Ǉƻƛǎƪŀƭƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ƛƴ ƴŀƧƳŀƴƧǑƛ ŜƭŜƳŜƴǘ όȊ ȊŀƴƪƻΣ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ǎƳƻ ƴŀǾŀƧŜƴƛύΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ όȊ 

ƴƻǾƻ Ȋŀƴƪƻύ ƛȊǊŀőǳƴŀƭƛ Ǿǎƻǘƻ ǾǎŜƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ōƛ ǇǊƛ ǎŜǑǘŜǾŀƴƧǳ ǇǊŜǎƪƻőƛƭƛ ǘƛǎǘŀ ŘǾŀ Ȋ 

ƴŀƧǾŜőƧƻ ƛƴ ƴŀƧƳŀƴƧǑƻ ǘŜȌƻΦ 



bŜ ƭŜΣ Řŀ ōƛ ōƛƭƻ ǘƻ Ǉƻ ƴŜǇƻǘǊŜōƴŜƳ ŘƻƭƎƻ ƛƴ ȊŀǇƭŜǘŜƴƻΣ ǘŜƳǾŜő ōƛ ōƛƭƻ ŎŜƭƻ ƴŀǊƻōŜ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳΣ 

Řŀ ƛƳŀ Ŝƴŀƪƻ ƴŀƧǾŜőƧƻ ŀƭƛ ƴŀƧƳŀƴƧǑƻ ǘŜȌƻ ǾŜő ƭƧǳŘƛΦ Glede ƴŀ ƴŀƭƻƎƻ ƴŀƧ ōƛ ƛȊƪƭƧǳőƛƭƛ ƭŜ ŜƴŜƎŀΦ 

.ƻƭƧǑŜ ƧŜ ǘŀƪƻΥ Ǿ ƛǎǘƛ Ȋŀƴƪƛ ǇƻƛǑőŜƳƻ ƴŀƧƳŀƴƧǑƻ ƛƴ ƴŀƧǾŜőƧƻ ǘŜȌƻ ǘŜǊ ǊŀőǳƴŀƳƻ ǾǎƻǘƻΦ bŀǘƻ ƻŘ 

ǾǎƻǘŜ ƻŘǑǘŜƧŜƳƻ ǘŜȌƻ ƴŀƧƭŀȌƧŜƎŀ ƛƴ ƴŀƧǘŜȌƧŜƎŀ ŘǊȌŀǾƭƧŀƴŀ ǘŜǊ Ƨƻ ŘŜƭƛƳƻ Ȋ Ȋŀ ŘǾŀ ȊƳŀƴƧǑŀƴƻ 

ŘƻƭȌƛƴƻ ǎŜȊƴŀƳŀΦ 

2Ŝ ƛƳŀ ǎŜȊƴŀƳ ƭŜ ŘǾŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀΣ Ǉŀ ōƻ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǾǊƴƛƭŀ ƴƛőΣ ǎŀƧ ƴƛƳŀ ƪŀƧ ǊŀőǳƴŀǘƛΦ 

def poprecje_b rez (s):  

    if len(s) <= 2:  

        return 0  

    najm = najv = s[0]  

    vsota = 0  

    for e in s:  

        if e < najm:  

            najm = e  

        elif e > najv:  

            naj v = e  

        vsota += e  

    return (vsota ï najm ï najv) / (len(s) ï 2)  

2Ŝ ǎŜ ǎǇƻƳƴƛƳƻΣ Řŀ ƛƳŀ tȅǘƘƻƴ ǾŘŜƭŀƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƳƛƴΣ ƳŀȄ ƛƴ ǎǳƳΣ ƪƛ ǇƻƛǑőŜƧƻ ƴŀƧƳŀƴƧǑƛ ƛƴ 

ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǘŜǊ Ǿǎƻǘƻ ƴƧŜƎƻǾƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΣ ǎƳƻ ƭŀƘƪƻ ǾŜƭƛƪƻ ǳőƛƴƪƻǾƛǘŜƧǑƛΦ 

def poprecje_b r ez(s):  

    if len(s) <= 2:  

        return 0  

    return (sum(s) ï min(s) ï max(s)) / (len(s) ï 2)  

bŜƪŀǘŜǊƛ Ǉŀ ƛȊ ƎƻƭŜ ƻōƧŜǎǘƴƻǎǘƛ ǇƛǑŜƧƻ 

def poprecje_brez (s):  

    return (sum(s) ï min(s) ï max(s)) / (len(s) ï 2) if len(s) > 2 else 0  

24. Bomboni 

±őŀǎƛƘ ǎŜ ǎǇƭŀőŀ Ƴŀƭƻ ǊŀȊƳƛǎƭƛǘƛΣ ǇǊŜŘŜƴ ȊŀőƴŜƳƻ ǘƛǇƪŀǘƛΦ 

wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ƛƳŀƳƻ ǑǘƛǊƛ ƻǘǊƻƪŜ ƛƴ ǘƛǎǘƛΣ ƪƛ ƛƳŀ ƴŀƧǾŜőΣ ƛƳŀ ƻǎŜƳ ōƻƳōƻƴƻǾΦ Yƻ ƧƛƘ ōƻŘƻ ƛƳŜƭƛ Ǿǎƛ 

enako, jih bodo ǘƻǊŜƧ ƛƳŜƭƛ онΦ wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ƧƛƘ ƛƳŀƧƻ ǎŜŘŀƧ ноΦ Yƻƭƛƪƻ ƧƛƳ ƧƛƘ ƳƻǊŀƳƻ ǑŜ 

razdeliti? 32 - 23 = 9, ne? 2Ŝ ǎŜ ƛȊ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ƴŀƭƻƎ spomnimo, da ima Python funkciji max in sum, 

ƴŀǇƛǑŜƳƻΥ 

def bomboni(s):  

    return max(s) * len(s) -  sum(s)  

Kdor rad programira brez ǇƻǘǊŜōŜ όǘŀƪƻ ƪƻǘ Ǿǎƛ ǑǘǳŘŜƴǘƛΣ ƪƛ ǎƻ ǘƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ƴŀ ƛȊǇƛǘǳΣ 

ǊŀȊŜƴ ŜƴŜƎŀύΣ Ǉŀ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛ ǘŀƪƻƭŜ 



def bomboni(s):  

    naj = max(s)  

    damo = 0  

    for i in s:  

        damo += (naj -  i)  

    return damo  

Najprej pogledamo, koliko bombonov ima ta, ki jƛƘ ƛƳŀ ƴŀƧǾŜő όǊŜŎƛƳƻΣ Řŀ ǾŜƳƻ ǾǎŀƧ Ȋŀ 

funkcijo maxύΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ǎŜǑǘŜǾŀƳƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ōƻ ǘǊŜōŀ Řŀǘƛ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜƳǳ ƳǳƭŎǳΦ 

Oklepaji v damo += (naj -  i)  ƴƛǎƻ őƛǎǘƻ ǇƻǘǊŜōƴƛΣ ŀ ǎƳƻ ƧƛƘ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ȊŀǊŀŘƛ ǇǊŜƎƭŜŘƴƻǎǘƛΦ 

25. Vsaj eno liho 

Naloga vsebuje kamen sǇƻǘƛƪŜ ƳƴƻƎƛƘΣ ƪƛ ǎŜ ǳőƛƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΦ 

def vsaj_eno_liho(s):  

    for e in s:  

        if e % 2 == 1:  

            return True  

    return False  

tƻƳŜƳōƴƻ ƧŜ ǘƻƭŜΥ őŜ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƭƛƘƻ όǘƻǊŜƧΣ őŜ ƧŜ ƻǎǘŀƴŜƪΣ ƪƛ Ǝŀ ŘƻōƛƳƻ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ȋ нΣ Ŝƴŀƪ мύΣ 

takoj vrnemo TrueΦ {ƛŎŜǊ Ǉŀ ƛǑőŜƳƻ ƴŀǇǊŜƧΦ 

bŜǳőŀƪŀƴƛ ǊŜǑŜǾŀƭŎƛ ƴŀƭƻƎŜ όŀƭƛ Ǉŀ ǘƛǎǘƛΣ ƪƛ ƳŜƴƛƧƻΣ Řŀ ƳƻǊŀ ǾǎŀƪŜƳǳ if -u slediti tudi else , kot 

ǎǘŀǊǑƛ ǇƻǊŜŘƴƛƘ ƻǘǊƻƪΣ ƪƛ ƳƻǊŀƧƻ ƻǘǊƻƪǳ ǾŜŘƴƻ ȊŀƎǊƻȊƛǘƛ ǘǳŘƛ ǎ ƪŀȊƴƛƧƻ ς ǇƻǎǇǊŀǾƛ ƛƎǊŀőŜΣ ƻǊ 

ŜƭǎŜΗύΣ ǊŀŘƛ ƴŀǇƛǑŜƧƻ ǘŀƪǑƴƻƭŜ ƴŀǇŀőƴƻ ǊŜǑƛǘŜǾΥ 

 def vsaj_eno_liho(s):  

    for e in s:  

        if e % 2 == 1:  

            return True  

        else:  

            return False  

¢ƻ ƧŜ ȊŜƭƻ ƴŀǊƻōŜΣ ƪŜǊ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ ǇǊŜǾŜǊƛ ƭŜ ǇǊǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 2Ŝ ƧŜ ƭƛƘƻΣ ǾǊƴŜ True , sicer vrne False  ς 

ȌŜ ǘŀƪƻƧΣ Ǉƻ ǇǊǾŜƳ ǑǘŜǾƛƭǳΣ ƴŜ Řŀ ōƛ ǇƻƎƭŜŘŀƭƛ ƴŀǇǊŜƧΦ 

CǊŀȊŀ ϦǾǎŀƧ ŜŘŜƴϦ ƧŜ ǘŀƪƻ ǇƻƎƻǎǘŀΣ Řŀ Ƨƻ ƭŀƘƪƻ Ǿ tȅǘƘƻƴǳ όƛƴ ƳƴƻƎƛƘ ŘǊǳƎƛƘ ƧŜȊƛƪƛƘύ ȊŀǇƛǑŜƳƻ 

tudi preŎŜƧ ƪǊŀƧǑŜΦ /Ŝƭƻǘƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƭŀƘƪƻ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ƪƻǘ 

def vsaj_eno_liho(s):  

    return any(e % 2 == 1 for e in s)  

26. Sama liha 

2ŜǇǊŀǾ ƧŜ ǘƻƭŜ ȊŜƭƻ ǇƻŘƻōƴƻ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΣ ōƻƳƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ Ƴŀƭƻ ŘǊǳƎŀőŜΦ tƻƪŀȊŀƭƛ ōƻƳƻ ǾŜő 

ǊŀȊƭƛőƛŎΣ ƴŜƪŀǘŜǊŜ ōƻŘƻ ǘǳŘƛ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ȊŀƘǘŜǾƴŜƧǑŜΦ 



bŀƧǇǊŜƧ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŜǊƻŘƴŜƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

def sama_liha (s):  

    vsa_liha = True  

    for e in s:  

        if e % 2 == 0 :  

            vsa_liha = False  

    return vsa_liha  

hōǎǘŀƧŀ ǎƛŎŜǊ ǑŜ ƴŜǊƻŘƴŜƧǑŀΤ ǇǊŜǇǊƻǎǘƛ ǊŜǘǳǊƴ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ōƛ ƭŀƘƪƻ ȊŀƳŜƴƧŀƭƛ Ȋ 

    if liha = = True:  

        return True  

    else:  

        return False  

±ŜƴŘŀǊ ƧŜ ǘƻ ǇǊŜƻőƛǘƴŀ ƴŜǳƳƴƻǎǘΦ ½ƎƻǊƴƧŀΣ ƳŀƴƧ ƴŜǊƻŘƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ǘƻǊŜƧ ǎǘƻǊƛ ǘƻƭŜΥ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ 

ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛΣ Řŀ ōƻŘƻ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƭƛƘŀ όliha = True ύΦ 2ƛƳ ƴŀƭŜǘƛ ƴŀ ƪŀƪǑƴƻΣ ƪƛ ƴƛΣ Ǉŀ ǎƛ ǘƻ 

zapomni (liha = False ). Spet, ne smemo se zmotiti in if -a nadaljevati z "else: liha = 

TrueϦΥ ƪƻ ǎƳƻ ŜƴƪǊŀǘ ƴŀƭŜǘŜƭƛ ƴŀ ǎƻŘƻΣ ƴƛƪƻƭƛ ǾŜő ƴŜ ōƻ ǊŜǎΣ Řŀ ǎƻ ōƛƭŀ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ƪƛ ǎƳƻ ƧƛƘ 

videli, liha. 

2Ŝ ƧŜ ǘŀƪƻΣ Ǉŀ ƭŀƘƪƻ ƘƛǘǊƻ ǳǾƛŘƛƳƻ ǘǳŘƛΣ Řŀ ȊŀƴƪŜ Ǉƻ ǘŜƳΣ ƪƻ ǎƳƻ ƴŀƭŜǘŜƭƛ ƴŀ ǎƻŘƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ǎǇƭƻƘ 

ƴƛƳŀ ǾŜő ǎƳƛǎƭŀ ƴŀŘŀƭƧŜǾŀǘƛΣ ǘŜƳǾŜő Ƨƻ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ǇǊŜƪƛƴŜƳƻΥ 

def sama_liha (s):  

    vsa_liha = True  

    for e in s:  

        if e % 2 == 0 :  

            vsa_liha = False  

            break  

    return vsa_liha  

Ko vidimo to, da pomislimo, da pravzaprav ne potrebujemo break ŀΣ ǎŀƧ ƭŀƘƪƻ ǊŜőŜƳƻ ƪŀǊ 

return . 

def sama_liha (s):  

    vsa_liha = True  

    for e in s:  

        if e % 2 == 0 :  

            return False  

    return vsa_liha  

½ŘŀƧ ƛƳŀƳƻ ǑŜƭŜ ǘǊŀǇŀǊƛƧƻΥ vsa _liha  bo vedno TrueΣ ǎŀƧ Ǝŀ ǾŜƴŘŀǊ ƴƛƘőŜ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ǇƻǎǘŀǾƛ ƴŀ 

False . Zadnji return  torej spremenimo v return True  in se znebimo spremenljivke vsa_liha . 

def sama_liha (s):  

    for e in s:  

        if e % 2 == 0 :  

            return False  

    return True  

¢ƻ ƧŜΣ őŜ ǎƳƻ ƴŀǘŀƴőƴƛΣ ǇǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŜƪŜ ŘǊǳƎŀőƴŜ ƴŀƭƻƎŜΥ ƴŀƳŜǎǘƻ funkcije, ki vrne 

TrueΣ őŜ ǎƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǎŀƳŀ ƭƛƘŀ ǑǘŜǾƛƭŀ όƛƴ False Σ őŜ ƧŜ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛ ƪŀƪǑƴƻ ǎƻŘƻύ, smo napisali 



funkcijo, ki vrne False Σ őŜ ƛƳŀƳƻ ƪŀƪǑƴƻ ǎƻŘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ όƛƴ TrueΣ őŜ Ǝŀ ƴƛ ƛƴ ǎƻ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƭƛƘŀύ. 

Ampak to je pravzaprav eno in isto. 

± ǇǊŜƧǑƴƧƛ ς zelo podobni ς nalogi smo sprogramirali frazo "vsaj eden", v tej programiramo 

ŦǊŀȊƻ ϦǾǎƛϦΦ ¢ŀƪƻ ƪƻǘ ƛƳŀ tȅǘƘƻƴ ōƭƛȌƴƧƛŎƻ Ȋŀ ǇǊǾƻ όany(e % 2 == 1 for e in s) ), jo ima tudi 

za to: 

def sama_liha(s):  

    return all(e % 2 == 1 for e in s)  

27. Blagajna 

½ Ȋŀƴƪƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ƴƛȊ ƛƴ ǎǇǊŜƳƭƧŀƳƻ ŘƻƭȌƛƴƻ ǾǊǎǘŜΥ ǾǎŀƪƛőΣ ƪƻ ǾƛŘƛƳƻ ҌΣ ȊŀōŜƭŜȌƛƳƻΣ Řŀ ƧŜ ǾǊǎǘŀ 

Ȋŀ м ŘŀƭƧǑŀΣ ǎƛŎŜǊ Ǉŀ ƧŜ Ȋŀ м ƪǊŀƧǑŀΦ YŀŘŀǊ ǎŜ ǾǊǎǘŀ ǇƻŘŀƭƧǑŀΣ ǑŜ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ŘŀƭƧǑŀ ƻŘ 

ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ŘƻǎƭŜƧ ƛƴ ǎƛ ƧƻΣ őŜ ƧŜ ǘŀƪƻΣ ȊŀǇƻƳƴƛƳƻΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ǾǊƴŜƳƻ ŘƻƭȌƛƴƻ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ǾǊǎǘŜΦ 

def blagajna(s):  

    naj_vrsta = vrsta = 0  

    for c in s:  

        if c == "+":  

            vrsta += 1  

            if vr sta > naj_vrsta:  

                naj_vrsta = vrsta  

        else:  

            vrsta - = 1  

    return naj_vrsta  

28. tǊŜƻōǊŜƳŜƴƧŜƴƛ őƻƭƴƛ 

2Ŝ poznamo funkcijo sumΣ ǊŜǑƛƳƻ ƴŀƭƻƎƻ ǘŀƪƻΥ 

def ni_preobremenjenih(tovori, nosilnost):  

    for coln in tovori:  

        if sum (coln) > nosilnost:  

            return False  

    return True  

2Ŝ ƧŜ ƴŜ ǇƻȊƴŀƳƻΣ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ Ȋŀƴƪƻ ȊƴƻǘǊŀƧ ȊŀƴƪŜΦ 

def ni_preobremenjenih(tovori, nosilnost):  

    for coln in tovori:  

        vsota = 0  

        for tovor in coln:  

            vsota += tovor  

        if vsota > nosilnost:  

            return False  

    return True  

Tam, kjer bi sicer poklicali sumΣ ȊŘŀƧ ǾǎǘŀǾƛƳƻ ǘƻőƴƻ ǘƛǎǘƻΣ ƪŀǊ ǎƳƻ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƭƛΣ ƪƻ ǎƳƻ ǎŀƳƛ 

ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƭƛ ƛȊǊŀőǳƴ ǾǎƻǘŜΦ ¦ǇŀƳΣ Řŀ Ǿŀǎ Ȋŀƴƪŀ ȊƴƻǘǊŀƧ ȊŀƴƪŜ ƴŜ ƳƻǘƛΦ tȅǘƘƻƴŀ ƴŜΦ 



5Ǿŀ ǑǘǳŘŜƴǘa sta na izpitu suvereno napisala: 

def ni_preobremenjenih(colni, nosilnost):  

    return all(sum(coln) <= nosilnost for coln in colni)  



½ŀƴƪŜ ǇǊŜƪ ǑǘŜǾƛƭǎƪƛƘ ƛƴǘŜǊǾŀƭƻǾ 

29. Delitelji 

Z zanko for  ǑǘŜƧŜƳƻ ƻŘ м Řƻ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƛƴ ǇǊŜǾŜǊƧŀƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ŝƴŀƪ лΦ 

n = int(input('Vpiġi ġtevilo: ')) 

for i in range(1, n + 1):  

    if n % i == 0:  

        print(i)  

V zanki for  ǎǇŜǘ ǇŀȊƛƳƻ ƴŀ ƳŜƧŜΦ tƻŘŀǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ǎǇƻŘƴƧƻ ƳŜƧƻΣ мΦ 2Ŝ Ƨƻ ƛȊǇǳǎǘƛƳƻΣ ǎŜ ǑǘŜǘƧŜ 

ȊŀőƴŜ Ȋ л ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳ ōƻ ƧŀǾƛƭ ƴŀǇŀƪƻΣ ƪƻ ōƻ ǇƻǎƪǳǑŀƭ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ Ȋ лΦ DƻǊƴƧŀ 

meja je n + 1, ker Pythonova funkcija range  ŘŜƭǳƧŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǑǘŜƧŜ Řƻ ȊƎƻǊƴƧŜ ƳŜƧe, vendar brez 

ƴƧŜΦ ¢ŀƪƻΣ ƪƻǘ ǎƳƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛΣ ōƻƳƻ ǘƻǊŜƧ Řƻōƛƭƛ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƻŘΣ ǾƪƭƧǳőƴƻΣ 1 do n. 

5ŀ ǎŜ ǘƛΣ ƪƛ ǊŜǑǳƧŜƧƻ ȊŀőŜǘƴƛǑƪŜ ƴŀƭƻƎŜΣ őŜǇǊŀǾ ǊŀȊǳƳŜƧƻ ȌŜ Ƴŀƭƻ ǾŜőΣ ƴŜ ōƛ ǇǊŜŘƻƭƎƻ ŘƻƭƎƻőŀǎƛƭƛΣ 

ǇƻƪŀȌƛƳƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧŜǾΦ {ŜȊƴŀƳ ǾǎŜƘ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜǾ ǑǘŜǾƛƭŀ n lahko dobimo 

takole 

[i for i in range(1, n + 1) if n % i == 0]  

2Ŝ ōƛ ǊŀŘƛ ƛȊǇƛǎŀƭƛ ǾǎŜ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜΣ ƧƛƘ ƳƻǊŀƳƻ ǇǊŜǘǾƻǊƛǘƛ Ǿ ƴƛȊŜ ƛƴ ȊƭŜǇƛǘƛ ǎƪǳǇŀƧΦ /Ŝƭƻ ƴŀƭƻƎƻ ǘŀƪƻ 

ǊŜǑƛ Ŝƴŀ ǎŀƳŀ ǾǊǎǘƛŎŀ 

print(" \ n". join (str(i) for i in range(1, n  + 1) if n % i ==  0))  

30. tǊŀǑǘŜǾƛƭƻ 

Z zanko for  ǑǘŜƧŜƳƻ ƻŘ н Řƻ ƴ ƛƴ őŜ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƴŀ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƪƛ ŘŜƭƛ ǇƻŘŀƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ǾǊƴŜƳƻ False . 

def prastevilo(n):  

    for i in range(2, n):  

        if n % i == 0:  

            return False  

    return True  

YŜǊ tȅǘƘƻƴƻǾ ǊŀƴƎŜ ǘŜőŜ ƭŜ Řƻ ȊƎƻǊƴƧŜ ƳŜƧŜΣ ōǊŜȊ ƴƧŜΣ ōƻ ǑŜƭ i  ǎŀƳƻ Řƻ όǾƪƭƧǳőƴƻύ n ï 1, kar je 

ƴŀǘŀƴőƴƻ ǘƻΣ ƪŀǊ ƘƻőŜƳƻΦ 

~ǘŜǾƛƭƻ i  je delitelj n-ƧŀΣ őŜ Ǝŀ ŘŜƭƛ ōǊŜȊ ƻǎǘŀƴƪŀΣ ǘƻǊŜƧΣ őŜ ƧŜ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ n z i  enak 0.  

[Ŝ ƴŀ ƪƭŀǎƛőƴƻ ƴŀǇŀƪƻ ƳƻǊŀƳƻ ǇŀȊƛǘi. False  ǾǊƴŜƳƻΣ őƛƳ ƻŘƪǊƛƧŜƳƻ ŘŜƭƛǘŜƭƧŀΣ True pa ǑŜƭŜ Ǉƻ 

ƪƻƴŎǳ ȊŀƴƪŜΣ ǘƻǊŜƧΣ őŜ ƳŜŘ ǾǎŜƳƛ ǑǘŜǾƛƭƛ ƻŘ 2 do n- 1 nismo odkrili nobenega delitelja. 



# Tole je zelo pogosta napaļna reġitev!!! 

def prastevilo(n):  

    for i in range(2, n):  

        if n % i == 0:  

            return False  

        else:  

            return True # NAROBE!  

¢ƻǾǊǎǘƴŜ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜ ǇǊŜŎŜƧ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜ ǊŜǑƛǘƛ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƪƻǘ ōǊŜȊ ƴƧŜΦ tƻǎƪǳǎƛƳƻ Ƨƻ 

ǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛΣ ƪƻǘ ōƛ ǘƻ ǎǘƻǊƛƭ ƪŘƻΣ ƪƛ ǑŜ ƴŜ Ȋƴŀ Ǉƛǎŀǘƛ ŦǳƴƪŎƛƧΦ 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: "))  

for i in range(2, n):  

    if n % i == 0:  

        print (n, "ni praġtevilo") 

        break  

else:  

    print (n, "je praġtevilo") 

¦ǇƻǊŀōƛƭƛ ǎƳƻ ǘǊƛƪΣ ƪƛ Ǝŀ ǾŜőƛƴŀ ŘǊǳƎƛƘ ƧŜȊƛƪƻǾ ƴŜ ǇƻȊƴŀΥ else  za zanko for . Program pravi 

ǘŀƪƻƭŜΥ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻŘ 2 do n- 1 preveri, ali deli nΦ 2Ŝ ƎŀΣ ǇƻǾŜƧΣ Řŀ n ƴƛ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ ǇǊŜƪƛƴƛ 

ȊŀƴƪƻΦ 2Ŝ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ ƪƻƴőŀ Ǉƻ ƴŀǊŀǾƴƛ Ǉƻǘƛ όǘƻǊŜƧΣ őŜ ƴŜ ƴŀƭŜǘƛ ƴŀ break ύΣ Ǉŀ ǇƻǾŜƧΣ Řŀ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ 

ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻΦ 

Ne spreglejte, da je else  poravnan s for , ne z if Σ ǘƻǊŜƧ ǎŜ ǘǳŘƛ ƴŀƴŀǑŀ ƴŀ for  in ne na if . 

± ǾŜőƛƴƛ ŘǊǳƎƛƘ ƧŜȊƛƪƻǾ ōƛ ƳƻǊŀƭƛ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ƴŜƪŀƧ Ǿ ǘŜƳ ǎƭƻƎǳΦ 

n = int(input("Vnesi ġtevilo: ")) 

ok = True  

for i in range(2, n):  

    if n % i == 0:  

        ok = False  

        break  

if ok:  

    print(n, "je praġtevilo") 

else:  

    print(n, "ni praġtevilo") 

 ± ȊŀőŜǘƪǳ Ȋŀ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƛƳƻΣ Řŀ ƧŜ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻ όok = True ύΣ ŘƻƪƭŜǊ Ƴǳ ƴŜ ŘƻƪŀȌŜƳƻ 

nasprotnega (until proven guiltyύΦ 2ƛƳ Ƴǳ ƴŀƧŘŜƳƻ ŘŜƭƛǘŜƭƧŀΣ ƧŜ ƪǊƛǾŘŀ ŘƻƪŀȊŀƴŀΣ ok  postavimo 

na False  in z break ƪƻƴőŀƳƻ ȊŀƴƪƻΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ƛȊǇƛǑŜƳƻΣ ƪŀǊ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻΦ 

Program bi deloval pravilno tudi brez break Σ ǾŜƴŘŀǊ ōƻ Ȋ ƴƧƛƳ ƘƛǘǊŜƧǑƛΥ ƪƻ ŜƴƪǊŀǘ ǳƎƻǘƻǾƛƳƻΣ Řŀ 

ǑǘŜǾƛƭƻ ƴƛ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻΣ ƴƛƳŀ ǎƳƛǎƭŀ ǇǊŜǎƪǳǑŀǘƛ ƴŀǇǊŜƧΦ 

5ƻŘŀǘƴƻ Ǝŀ ǇƻǎǇŜǑƛƳƻΣ őŜ preskusimo le delitelje do korena iz n: range(2, n)  zamenjamo z 

range(2, math.floor(math.sqrt(n)) +  1) . 2Ŝ ƧŜ n deljiv s kakim dΣ ƪƛ ƧŜ ǾŜőƧƛ ƻŘ ƪƻǊŜƴŀ ƛȊ n, je 

ŘŜƭƧƛǾ ǘǳŘƛ Ȋ ƪΣ ǘŀ Ǉŀ ƧŜ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ ƪƻǊŜƴŀ. Koren iz n ȊŀƻƪǊƻȌƛƳƻ ƴŀǾȊŘƻƭ ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ 1. 

± ƛȊƻƎƛō ŘƻƭƎƻőŀǎenju znalcev ǇƻƪŀȌƛƳƻ ǑŜ ǊŜǑƛǘŜǾ Ȋ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛƳ ǎŜȊƴŀƳƻƳΦ ~ǘŜǾƛƭƻ ƧŜ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƻΣ 

őŜ ǎƻ Ǿǎƛ όall ) ostanki po deljenju n z i  ǊŀȊƭƛőƴƛ ƻŘ 0 (n % i != 0 ) za vse i  od 2 do n. 

def prastevilo(n):  

    return all(n % i != 0 for i in range(2, n))  



31. Vsota deliteljev 

tǊŜŎŜƧ ǇƻŘƻōƴŀ ǊŜő ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ŘǾŜƘ ƴŀƭƻƎŀƘΣ ƭŜ Řŀ ŘŜƭƛǘŜƭƧŜǾ ƴŜ ƛȊǇƛǎǳƧŜƳƻΣ ǘŜƳǾŜő 

ǎŜǑǘŜǾŀƳƻΦ 

def vsota_deliteljev(n):  

    v = 0  

    for i in range(1, n):  

        if n % i == 0:  

            v += i  

    return v  

~ǘŜǾŜŎ i  smo spustili od 1 do n ï 1, ker Ǉŀő ƴŀƭƻƎŀ ǘŀƪƻ ƘƻőŜΦ 

bŜƪƻő ōƻƳƻ Ȋƴŀƭƛ ǘƻ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ƪǊŀƧǑŜΥ 

def vsota_deliteljev(n):  

    return sum(i for i in range(1, n) if n % i == 0)  

32. tƻǇƻƭƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 

2Ŝ ǎƳƻ ŘƻǾƻƭƧ ǇŀƳŜǘƴƛΣ Řŀ ǳǇƻǊŀōƛƳƻΣ ƪŀǊ ƛƳŀƳƻΣ ƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǘǊƛǾƛŀƭƴŀΥ ǇƻǾŜŘŀǘƛ ƳƻǊŀΣ ŀƭƛ ƧŜ 

ǑǘŜǾƛƭƻ Ŝƴako vsoti svojih deliteljev. 

def popolno(n):  

    return n == vsota_deliteljev(n)  

bŀƭƻƎŀ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ Ǉŀǎǘ ǘƛǎǘƛƳΣ ƪƛ ƴŜ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƧƻ ƻ ǘŜƳΣ ƪŀƧ ǇƻƳŜƴƛƧƻ ǇƻƎƻƧƛΦ 5ŀƧŜ ƧƛƘ ƴŀƳǊŜő 

ǎƪǳǑƴƧŀǾŀΣ Řŀ ōƛ ƴŀǇƛǎŀƭƛ 

def popolno(n):  

    if n == vsota_deliteljev(n):  

        return True  

    else:  

        return False  

¢ƻ ŘŜƭǳƧŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ƧŜ őƛǎǘƻ ƴŜǎƳƛǎŜƭƴƻΦ LȊǊŀȊ n == vsota_deliteljev(n)  ȌŜ ƛƳŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ¢ǊǳŜ 

ŀƭƛ CŀƭǎŜΣ ǘƻǊŜƧ ƴŀǘŀƴőƴƻ ǘƻΣ ƪŀǊ ȌŜƭƛƳƻ ǾǊƴƛǘƛΦ 

5ǊǳƎŀ ǎƪǳǑƴƧŀǾŀ ƧŜ ƴŀǇŀőƴƻ ǊŀȊǳƳŜǘƛ ƴŀƳƛƎΦ Ϧ¦ǇƻǊŀōƛǘƛΣ ƪŀǊ ǎƳƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛϦ ƴŜ 

pomeni skopirati one funkcije 

def popolno(n):  

    v = 0  

    for i in range(1, n):  

        if n % i == 0:  

            v += i  

    return v == n  

Tudi to deluje in tudi to je nesmiselno. Funkcije definiramo prav zato, da nam ne bi bilo 

potǊŜōƴƻ ǾŜőƪǊŀǘ Ǉƛǎŀǘƛ ŜƴƛƘ ƛƴ ƛǎǘƛƘ ǎǘǾŀǊƛΦ 



33. Vǎŀ ǇƻǇƻƭƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ 

tƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ƭŜ ȊŀƴƪƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǾǇǊŀǑŀƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ǇƻǇƻƭƴƻΦ 

for i  in range(1, 1001):  

    if popolno(i) :  

        print( i )  

2ŜƳǳ range(1, 1001)  in ne range(1, 1000) ? Kakor smo opozorili ȌŜ ǇŀǊƪǊŀǘ (poslej pa ne 

ōƻƳƻ ƻǇƻȊŀǊƧŀƭƛ ǾŜőύΣ range  ŘŜƭǳƧŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƧŜ ǎǇƻŘƴƧŀ ƳŜƧŀ ǾƪƭƧǳőŜƴŀΣ ȊƎƻǊƴƧŀ ƴŜΦ 2ŜƳǳ ƧŜ ǘƻ 

ŘƻōǊŀ ƛŘŜƧŀΣ ǾŀƳ ǇƻǾŜǎǘŀ ǳőōŜƴƛƪ ƛƴ ǳőƛǘŜƭƧΦ 

2Ŝ ƴŜ ƪƭƛőŜƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧŜ popolno  (ta pa ne funkcije delitelji ), se celoten program precej 

ǇƻŘŀƭƧǑŀ ƛƴ ȊŀǇƭŜǘŜΦ 

34. tǊƛƧŀǘŜƭƧǎƪŀ ǑǘŜǾƛƭŀ 

Ker smo si pripravili funkcijo vsota_deliteljev(n), je naloga preprosta. 

def prijatelj(n):  

    m = vsota_deliteljev(n)  

    if vsota_deliteljev(m) == n:  

        return m  

tǊƛƧŀǘŜƭƧǎƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ŘŜƭƛǘŜƭƧev n. Shranimo jo v m. Preverimo, ali je vsota deliteljev m-ja 

enaka nΦ 2Ŝ ƧŜΣ ƧŜ m v resnici n-jev prijatelj in ga vrnemo. 

Kje pa je return None Κ bƛ ƎŀΦ CǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ ƴŜ ǾǊƴŜ ƴƛőŜǎŀǊΣ ǾǊƴŜ None. Puritanci pravijo, da ni 

ǇǊŀǾΣ Řŀ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƭŀƘƪƻ ǾőŀǎƛƘ ǾǊŀőŀƧƻ ǊŜȊǳƭǘŀǘΣ ǾőŀǎƛƘ Ǉŀ NoneΦ 2Ŝ Ǉŀ ȌŜ ǘƻ ǇƻőƴŜƧƻΣ Ǉŀ ƳƻǊŀ 

ōƛǘƛ ƧŜȊƛƪ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀǎ ǇǊƛǎƛƭƛΣ Řŀ ƻō ƪƭƛŎǳ ǘŀƪǑƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ǇƻǎŜōŜƧ ǇƻǎƪǊōƛƳƻ Ȋŀ ǇǊƛƳŜǊΣ 

ko vrne NoneΦ bŀƧōǊȌ ƛƳŀƧƻ ǇǊŀǾΤ ƳŜŘ ǇƻǎŜōŜƧ ŀǘǊŀƪǘƛǾƴƛƳƛ ƧŜȊƛƪƛΣ ƪƛ ǳǇƻǑǘŜǾŀƧƻ ǘŀ ƴŀǎǾŜǘΣ ƧŜ 

!ǇǇƭŜƻǾ ƧŜȊƛƪ Ȋŀ ƛh{Σ {ǿƛŦǘΦ ! Ǿ tȅǘƘƻƴǳ ƛƴ ǇƻŘƻōƴƛƘ ƧŜȊƛƪƛƘ Ǉŀő ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƳƻ ŘǊǳƎŀőŜΦ 

2Ŝ ǎƛ ƴŜ ōƛ ǳǇŀƭƛ ƪƭƛŎŀǘƛ ƭŀǎǘƴƛƘ ŦǳƴƪŎƛƧΣ ǘŜƳǾŜő ōƛ ƧƛƘ ƭŜ ǇǊŜǇƛǎƻǾŀƭƛΣ bi to program precej zapletlo 

in podaƭƧǑŀƭƻΦ 

def prijatelj( n):  

    s = 0  

    for i in range(1, n):  

        if n % i == 0:  

            s += i  

 

    m = s 

    s = 0  

    for i in range(1, m):  

    if m % i == 0:  

        s += i  

 

    if  s == n:  

        return m  



35. Vsebuje 7 

bŀƭƻƎŀ ǎǇƻƳƛƴƧŀ ƴŀ ƴŀƭƻƎƻ ~ǘŜǾƪŜΦ tǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ƧŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎƪƻǊŀƧ ŜƴŀƪŀΣ ƭŜ ƴŀƳŜǎǘƻΣ Řŀ ōƛ ǑǘŜǾƪŜ 

izpisovali, vrnemo True  ǘŀƪƻƧΣ ƪƻ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƴŀ ƪŀƪǑƴƻ ǎŜŘƳƛŎƻΦ 2Ŝ ƧŜ ƴƛΣ Ǉŀ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǾǊƴŜƳƻ 

False . Znani vzorec ς zanka, znotraj nje pogoj, znotraj pogoja return . 

def vsebuje_7(n):  

    while n > 0:  

        if n % 10 == 7:  

            return True  

        n //= 10  

    return False  

V nizom prijaznih jezikih ς Python je eden njih ς lahko pogoljufamo tako, da spremenimo 

ǑǘŜǾƛƭƻ Ǿ ƴƛȊ ƛƴ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ǘŀƭŜ ƴƛȊ ǾǎŜōǳƧŜ Ǉodniz 7. Pravzaprav lahko to naredimo v vseh 

ƧŜȊƛƪƛƘΣ ƪƛ ǇƻȊƴŀƧƻ ƴƛȊŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ōƛ Ǿ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ǘƻ ƛȊƎƭŜŘŀƭƻ őǳŘƴƻΣ Ǿ tȅǘƘƻƴǳ Ǉŀ ƧŜ ǇƻǾǎŜƳ 

ƻōƛőŀƧƴƻΥ 

def vsebuje_7(n):  

    return "7" in str(n)  

36. tƻǑǘŜǾŀƴƪŀ ǑǘŜǾƛƭŀ т 

Ker smo si pripravili funkcijo vsebuje_7,  je nŀǑŀ ƴŀƭƻƎŀ ƭŀƘƪŀΦ 

def postevanka_7(n):  

    for i in range(1, n + 1):  

        if i % 7 == 0 or vsebuje_7(i):  

            print("BUM")  

        else:  

            print(i)  

5ŀ ōƻ ǑŜƭ i  od 1 do n, uporabimo range(1, n + 1) Φ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ŘŜƭjivo s 

7 ali pa vsebuje sedmico (za kar imamo funkcijo vsebuje_7 ύΦ 2Ŝ ƧŜ ƪŀƧ ƻŘ ǘŜƎŀ ǊŜǎΣ ƛȊǇƛǑŜƳƻ 

.¦aΣ ǎƛŎŜǊ Ǉŀ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 

2Ŝ ƴŜ ōƛ ƛƳŜƭƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ōƛ ōƛƭŀ ǎǘǾŀǊ ōƻƭƧ ȊƻǇǊƴŀΦ 

def postevanka_7(n):  

    for i in range(1, n + 1 ):  

        bum = i % 7 == 0  

        j = i  

        while j  and not bum :  

            if j % 10 == 7:  

                bum = True  

            j //= 10  

        if bum :  

            print("BUM" )  

        else:  

            print(i)  



Imeli bomo spremenljivko bum. Povedaƭŀ ōƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǇƛǎŀǘƛ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ŀƭƛ ōǳƳ όƎƭŜƧ 

ȊŀŘƴƧŜ ǑǘƛǊƛ ǾǊǎǘƛŎŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜύΦ ½ƴƻǘǊŀƧ ȊŀƴƪŜΣ ǘƻǊŜƧ ǇǊƛ Ǿǎŀƪƛ ǑǘŜǾƛƭƪƛ Ƨƻ ōƻƳƻ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǎǘŀǾƛƭƛ ƴŀ 

bum = i % 7 == 0 ; torej bo TrueΣ őŜ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ŘŜƭƧƛǾƻ ǎ тΦ bŀǘƻ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ǑǘŜǾƛƭƻ ǾǎŜōǳƧŜ 

sedmƛŎƻΦ ¢ƻ ǎǘƻǊƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊŀƴƪƻΣ ƪŀƪǊǑƴƻ ǎƳƻ ƛƳŜƭƛ Ǿ ŦǳƴƪŎƛƧƛ vsebuje_7 Σ ǇǊŜǇƛǑŜƳƻ ƴŀ 

mesto, kjer bi sicer klicali vsebuje_7 . Namesto return True  ƴŀǇƛǑŜƳƻ bum = True  ς odkrili 

ǎƳƻ ǑǘŜǾƪƻ тΣ ǘƻǊŜƧ ōƻƳƻ ƛȊǇƛǎŀƭƛ .¦aΦ .ƻŘƛǘŜ ǇƻȊƻǊƴƛ ǘǳŘƛ ƴŀ ǇƻƎƻƧ Ǿ ȊŀƴƪƛΥ whil e j and not 

bum. Dodatek, and not bum Σ ƴƛ ƴǳƧŜƴΣ ƧŜ Ǉŀ ǎƳƛǎŜƭƴΥ őŜ ȌŜ ǾŜƳƻΣ Řŀ ōƻƳƻ ƛȊǇƛǎŀƭƛ ōǳƳΣ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ 

lahko ustavi. 

2ŜƳǳ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ jΚ 2Ŝ ōƛ Ǿ Ȋŀƴƪƛ while  mrcvarili iΣ ŘƻƪƭŜǊ Ǝŀ ƴŜ ǎǇǊŀǾƛƳƻ Řƻ ƴƛőƭŜ όŀƭƛ ƴŜ 

odkrijemo sedmice), bi print(i)  ƛȊǇƛǎŀƭ ƴƛőlo (ali kar ostane, ko pridemo do sedmice). 

Spremenljivko i  moramo zato pustiti pri miru; njeno vrednost skopiramo v j  in spreminjamo 

le-tega. 

bŀ ƪƻƴŎǳ ƛȊǇƛǑŜƳƻΣ ƪŀǊ ƧŜ Ǉŀő ǘǊŜōŀΦ 

tǊƻƎǊŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎƳƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƧŜ ƻőƛǘƴƻ ǇǊŜŎŜƧ ŜƴƻǎǘŀǾƴŜƧǑƛΦ tǊoblem smo 

razdelili na dva problema ς ŘƻƭƻőŀƴƧŜΣ ŀƭƛ ǑǘŜǾƪŀ ǾǎŜōǳƧŜ тΣ ǎƳƻ ƛȊƭƻőƛƭƛ ƛƴ ǘŀ ŘŜƭ ƴŀƭƻƎŜ ǊŜǑƛƭƛ 

ǇƻǎŜōŜƧΦ ¢ŀƪƻ Ǿ ǾǎŀƪŜƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƳƛǎƭƛƳƻ ƭŜ ƴŀ Ŝƴƻ ǊŜőΣ ƪŀǊ ƧŜ ƭŀȌƧŜΦ tƻƳƻȌƴŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƛƳŀ ǘǳŘƛ 

druge prednosti. V trenutku, ko odkrijemo, da je i  deljiv s 7, funkcija vrne True  in konec. Z 

nobenimi postavljanji na True  ǎŜ ƴŀƳ ƴƛ ǘǊŜōŀ ǳōŀŘŀǘƛΦ tŀ ǑŜ vrednosti i -ja ni potrebno 

prepisovati v j , saj ima funkcija svojo kopijo i -ja in ne bo spremenila "originala". 

37. Fibonaccijevo zaporedje 

LȊƪǳǑƴƧŜ ǎ ǑǘǳŘŜƴǘƛ ǇǊǾŜƎŀ ƭŜǘƴƛƪŀ ƪŀȌŜƧƻΣ Řŀ ƧŜ ǇǊŜƳŜǘŀǾŀƴƧŜ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪΣ ƪŀƪǊǑƴŜƎa zahteva 

naloga, ƴŜǇǊƛőŀƪƻǾŀƴƻ ǘǊŘ ƻǊŜƘΦ 

½ŀőƴƛƳƻ Ȋ όȊŀ tȅǘƘƻƴύ ƻōƛőŀƧƴƻ ǊŜǑƛǘǾƛƧƻΦ 

a = b = 1  

for i in range(20):  

    print(a)  

    a, b = b, a + b  

5ŀ ōƛ Ǌŀőǳƴŀƭƛ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΣ ƳƻǊŀƳƻ ƛƳŜǘƛ ǎǘŀƭƴƻ ǇǊƛ Ǌƻƪƛ ȊŀŘƴƧŀ ŘǾŀ őƭŜƴŀΦ {ƘǊŀƴƛƭƛ Ƨǳ ōƻƳƻ Ǿ a in 

b; v a ōƻ ǇǊŜŘȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴΣ Ǿ b Ǉŀ ȊŀŘƴƧƛΦ bŀǘƻ ōƻƳƻ Ǿ ǾǎŀƪŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ƛȊǊŀőǳƴŀƭƛ ϦƴƻǾƛϦ 

ǇǊŜŘȊŀŘƴƧƛ ƛƴ ȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴΦ tǊŜŘȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴ ōƻ ǘŀΣ ƪƛ ƧŜ ōƛƭ ŘƻǎƭŜƧ ȊŀŘƴƧƛ (v a moramo prepisati, kar 

je bilo prej v bύΣ ȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴ Ǉŀ ōƻ Ǿǎƻǘŀ őƭŜƴƻǾΣ ƪƛ ǎǘŀ ōƛƭŀ ǇǊŜƧ ǇǊŜŘȊŀŘƴƧƛ ƛƴ ȊŀŘƴƧƛΦ ½ Ŝƴƻ 

besedo (in v eni vrstici) a-ju in b-ju priredimo b in a+b. 

Kdor ne razume, naj pred zadnjo vrstico doda 

print("Prej: a: ", a, ", b: ", b)  

za njo pa 

print("Potem: a: ", a, ", b: ", b)  



¢ƻƭŜ ǎŜ ǎǇƭŀőŀ ǊŀȊǳƳŜǘƛΦ 

±ǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ŘǾŀƧǎŜǘƪǊŀǘ ǇƻƴƻǾƛǘƛΣ ǇǊŜŘ ǊŀőǳƴŀƴƧŜƳ Ǉŀ ƛȊǇƛǑŜƳƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ a. (Zakaj 

ravno aΚ ½ŀƪŀƧ ǇǊŜŘ ǊŀőǳƴŀƴƧŜƳ ƛƴ ƴŜ Ǉƻ ƴƧŜƳΚ tƻǎƪǳǎƛǘŜ ƛȊǇƛǎƻǾŀǘƛ b ali pa zamenjajte zadnji 

ǾǊǎǘƛŎƛΣ Ǉŀ ōƻǎǘŜ ǾƛŘŜƭƛΣ Řŀ ǾŀƳ ƴŜ ōƻ ǾǑŜőΦύ 

½ŘŀƧ Ǉŀ ǇƻƪŀȌƛƳƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ƴŀǇŀőƴƻ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

# Ta program ne deluje!  

a = b = 1  

for i in range(20):  

    print(a)  

    b = a + b  

    a = b  

Logika programa je enaka kot prej, le napisana je narobe. V b ƛȊǊŀőǳƴŀƳo vsoto zadnjih dveh 

őƭŜƴƻǾΣ a-ju pa priredimo, kar je bil prej b. Ha, kar je bil prej bΚ ¿ŀƭ b ƴƛ ǾŜőΣ ƪŀǊ ƧŜ ōƛƭ ǇǊŜƧΣ 

povozili smo ga z novo vrednostjo. 

¢ǳŘƛΣ őŜ ƻōǊƴŜƳƻ ǇǊƛǊŜƧŀƴƧƛΣ ƴƛ ƴƛő ōƻƭƧǑŜΦ 

# Tudi ta program ne deluje!  

a = b = 1  

for i in range(20):  

    print(a)  

    a = b  

    b = a + b  

LŘŜƧŀ όƴŜŘŜƭǳƧƻőŜύ ǊŜǑƛǘǾŜ ǘŜȌŀǾŜ ƧŜ Ǿ ǘŜƳΣ Řŀ ōƛ Ǿ a prepisali bΣ ǑŜ ǇǊŜŘŜƴ b ǇƻƪǾŀǊƛƳƻΦ ~ŜƭŜ 

potem v b ǎŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ƪŀǊ ǎǘŀ ōƛƭŀ ǇǊŜƧ a in b. Ista pesem, le v drugem molu, kot bi rekel kapitan 

±ǊǳƴƎŜƭΣ őŜ ōƛ Ȋƴŀƭ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƪŀƧ ōƻƭƧǑŜΣ ƪƻǘ ƧŜ Ȋƴŀƭ ƭƻǾƛǘƛ ǾŜǾŜǊƛŎŜ Ǉƻ ƴƻǊǾŜǑƪƛƘ ŦƧƻǊŘƛƘΦ ½ŘŀƧ 

a ƴƛ ǾŜőΣ ƪŀǊ ƧŜ ōƛƭ ǇǊŜƧΦ ¢ǳƭŜ Ǿ b ǎŜǑǘŜƧŜƳƻ b in b. 

2Ŝ ōƛ ǎǘǾŀǊ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƭƛ ǾΣ ǊŜŎƛƳƻΣ WŀǾƛ ŀƭƛ /ƧǳΣ ōƛ ƴŀǊŜŘƛƭƛ ƴŜƪŀƧ ǘŀƪǑƴŜƎŀ όv resnici bi morali 

ŘƻŘŀǘƛ ǑŜ ƪŀƪǑƴƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ƛƴΣ ǇǊŜŘǾǎŜƳΣ ƪŀƪǑŜƴ ƻƪƭŜǇŀƧΣ ƭƻƎƛƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀ Ǉŀ ōƛ ōƛƭŀ ƛǎǘŀύ: 

a = b = 1  

for i in range(20):  

    print(a)  

    stari_a = a  

    a = b  

    b = stari_a + b  

Spremenljivka stari_a  ƧŜ ϦȊŀőŀǎƴŀ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŀϦΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƻ ǎƳƻ Ȋŀ ǘǊŜƴǳǘŜƪ ǎƘǊŀƴƛƭƛ a, da nam 

je ƴƧŜƎƻǾŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ƪŀǎƴŜƧŜΦ ¢ŀƪǑƴŜ ȊŀőŀǎƴŜ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŜ ǎƻ ǇƻƎƻǎǘŀ ǊŜőΣ 

Ȋŀǘƻ ƧƛƳ ǊŀŘƛ ǊŜőŜƳƻ temp , tmp ali tΦ LƳŜ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΤ őŜ ƧŜ ǇŀƳŜǘƴƻ ƛȊōǊŀƴƻΣ Ǝŀ ōƻ ǘŀΣ ƪƛ 

ōŜǊŜ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋŀ ƴŀƳƛ όŀƭƛ Ƴƛ ǎŀƳƛΣ ƪƻ Ǝŀ ōƻƳƻ ōǊŀƭƛ őŜȊ ǘǊƛ ƭŜǘŀύ ƭŀȌƧŜ ǊŀȊǳƳel. 

5ǊǳƎŀΣ ȊǾƛǘŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ōǊŜȊ ǘǊŜǘƧŜ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŜ ƧŜ 

a = b = 1  

for i in range(20):  

    print(a)  

    b = a + b  

    a = b ï a 



YŀƧ ǎŜ ōƻ Ǿ ȊŀŘƴƧƛ ǾǊǎǘƛŎƛ ȊƴŀǑƭƻ Ǿ a-ju? Ker je novi b vsota starega b-ja in trenutnega a-ja, bomo, 

őŜ ƻŘ ƴƻǾŜƎŀ b-Ƨŀ ƻŘǑǘŜƧŜƳƻ όǘǊŜƴǳǘƴƛύ a, dobili ravno stari b. Grdo? Kar grdo, da. Lep program 

je temu, ki zna programirati, razumljiv brez tuhtanja. Pythonovski a,  b = b,  a + b je (vsaj za 

ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ǎƻ ǾŀƧŜƴƛ tȅǘƘƻƴŀύ ƭŜǇǑƛΦ 

38. Evklidov algoritem 

Sledimo namigu: 

def gcd( a, b):  

    while b:  

        a, b = b, a % b  

    return a  

Naloga je sicer iz ƪƭŀǎƛőƴŜƎŀ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊƧŀΣ ǊŜǑƛǘŜǾ Ǿ tȅǘƘƻƴǳ Ǉŀ ƧŜ ǑŜ ǇƻǎŜōŜƧ ƭŜǇŀ ȊŀǊŀŘƛ 

ǇǊŜǇǊƻǎǘƻǎǘƛΣ ǎ ƪŀǘŜǊƻ ŘǾŜƳŀ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŀƳŀ ǇǊƛǊŜŘƛƳƻ ŘǾŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ƘƪǊŀǘƛΦ 2Ŝ 

programiramo v jeziku, kjer tƻ ƴƛ ƳƻƎƻőŜΣ ōƻƳƻ ƴŀǊŜŘƛƭƛ ƴŜƪŀƧ Ǿ ǎƭƻƎǳ 

def gcd(a, b):  

    while b:  

        ost = a % b  

        a = b  

        b = ost  

    return a  

Evklidov algoritem predpostavlja, da je a veőƧƛ ƻŘ b.  Bi morali to preveriti in ju po potrebi pred 

zanko zamenjati? Kdor misli tako, naj si predstavlja, da je a, recimo 8 in b 13 ter premisli, kaj 

naredi prvi korak zanke. 

wŜǑƛǘŜǾ ǎŜ ǎǇƭŀőŀ ǇǊƛƳŜǊƧŀǘƛ Ȋ ǊŜǑƛǘǾƛƧƻ ƴŀƭƻƎŜΣ ƪƛ Ǌŀőǳƴŀ CƛōƻƴŀŎŎƛƧŜǾŀ ǑǘŜǾƛƭŀΦ Zelo podobni sta. 

¢ǳŘƛ ȊŀőŜǘƴƛƪƛ ƛƳŀƧƻ Ȋ ƻōŜƳŀ ƴŀǘŀƴőƴƻ ƛǎǘƛ ǇǊƻōƭŜƳΦ Premetavanje vrednosti med dvema 

ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪŀƳŀ ƧŜ ƛȊ ƴŜȊƴŀƴŜƎŀ ǊŀȊƭƻƎŀ ƳŜƴŘŀ ǘŜȌƪƻΦ 



½ŀƴƪŜ ǇǊŜƪ ǾŜő ǊŜőƛ ƘƪǊŀǘƛ  

39. LƴŘŜƪǎ ǘŜƭŜǎƴŜ ǘŜȌŜ 

Tole je le preprosta vaja iz razpakiranja terk. 

for ime, teza, visina in podatki:  

    print(ime, teza / (visina / 100)**2)  

40. {ŜǑǘŜǘŜ ǘǊƻƧƪŜ 

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀΣ Řŀ ƳƻǊŀƳƻ Ȋƴŀǘƛ Ǿ Ȋŀƴƪƛ ōǊŀǘƛ ǾŜő ǊŜőƛ ƴŀŜƴƪǊŀǘΣ ǎŜ ƳƻǊŀƳƻ ǎǇƻƳƴƛǘƛ ǎǘŀǊŜƎŀ 

vzorca ς zanka, znotraj nje pogoj, znotraj pogoja return . 

def trojke(s):  

    for x , y, z in s:  

        if x + y != z:  

            return False  

    return True  

Yƻǘ ǾŜŘƴƻ ƴŀƭƻƎŀƘ ǘŜƎŀ ǘƛǇŀΥ ǇŀȊƛǘŜΣ ƪŀƳ ǇƛǑŜǘŜ ȊŀŘƴƧƛ return Φ bŜ Ǿ ȊŀƴƪƻΣ ǘŜƳǾŜő Ȋŀ ƴƧƻΦ 

± ŘǳƘǳ ŦǳƴƪŎƛƧǎƪŜƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƭŀƘƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ǑŜ ǾŜƭƛƪƻ ƪǊŀƧǑŜΦ YŘƻǊ ǘŜƎŀ ǑŜ ƴe 

ȊƴŀΣ ƴŀƧ ǎŜ ƴŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀ όǊŀȊŜƴΣ őŜ ƧŜ ȌŜ őŀǎΣ Řŀ ōƛ ȊƴŀƭύΦ 

def trojke(s):  

    return all (x + y == z for x, y, z in s)  

Pa őŜ ǘǊƻƧƪŜ ƴƛǎƻ ǳǊŜƧŜƴŜΚ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƛƳŀƳƻ ǾǎŀƧ ŘǾŜ ƻőƛǘƴƛ ǊŜǑƛǘǾƛΦ 

tǊǾŀΥ őŜ ƴƛǎƻ ǳǊŜƧŜƴŜΣ ƧƛƘ Ǉŀő ǳǊŜŘƛƳƻΦ 2Ŝ ȌŜ ȊƴŀƳƻΦ 

def neurejene_ trojke(s):  

    for t in s:  

        x, y, z = sorted(t)  

        if x + y != z:  

            return False  

    return True  

¦ǊŜƧŀƴƧŜ ƴƛ ƴŀƧŎŜƴŜƧǑŀ ǎǘǾŀǊ ƴŀ ǎǾŜǘǳΦ όKo programerji ǊŜőŜƳƻ cena imamo v mislih porabo 

pomnilnika in procesorskega őŀǎaΦύ YŀŘŀǊ ƴƛ ƴǳƧƴƻΣ ǎŜ Ƴǳ ƛȊƻƎƴŜƳƻΣ ǾőŀǎƛƘ Ǉŀ ƧŜ ŘŜƭƻ Ȋ 

ǳǊŜƧŜƴƛƳƛ ǊŜőƳƛ ǘƻƭƛƪƻ ƘƛǘǊŜƧǑŜΣ Řŀ ǎŜ ǎǇƭŀőŀ ȌǊǘǾƻǾŀǘƛ ƴŜƪŀƧ őŀǎŀ Ȋŀ ǳǊŜƧŀƴƧŜΦ ¢ǳƭŜ ƧŜ ƻőƛǘƴŀ 

ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŀ ǳǊŜƧŀƴƧǳ ǘŀΣ Řŀ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ǾǎŜ ǘǊƛ ƳƻȌƴŜ ǾǎƻǘŜΦ 

def neurejene_trojke(s):  

    for x,  y, z in s:  

        if x + y != z and x + z != y and y + z != x:  

            return False  

    return True  



Pazite, tule uporabimo and  in ne orΗ wŀȊƳƛǎƭƛΗ 2Ŝ ƪŀƧ ǇƻƳŀƎŀ ǇǊƛ ƳŜŘƛǘŀŎƛƧƛΥ ƪŀǊ ǎƳƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ƧŜ 

(po de Morganovem pravilu) isto kot if not (x  + y == z or x  + z == y or y  + z == x) . 

5ƻ ŘŀƭŜő ƴŀƧōƻƭƧǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜ Ǉŀ ǇǊƛŘŜƳƻ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ȊŘǊŀǾŜ ǇŀƳŜǘƛΥ őŜ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ƳŀƴƧǑƛƘ ŘǾŜƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ Ŝƴŀƪŀ ƴŀƧǾŜőƧŜƳǳΣ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ǾǎŜƘ ǘǊŜƘ ŘǾŀƪǊŀǘ ǘƻƭƛƪǑƴŀ ƪƻǘ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ όǾǎƻǘŀ 

ǾǎŜƘ ǘǊŜƘ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ƳŀƴƧǑƛƘ ŘǾŜƘ ƛƴ ǾŜőƧŜƎŀΣ ƪŀǊ ƧŜ ǘƻƭƛƪƻ ƪƻǘ ŘǾŀƪǊŀǘ ǾŜő ƻŘ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ). Jedro 

ƴŀǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƧŜ ǘƻǊŜƧ 

def neurejene_trojke(s):  

    for trojka in s:  

        if sum(trojka) != 2 * max(trojka):  

            return False  

    return True  

[ŜǇƻǘŀ ǘŜ ǊŜǑƛǘǾŜ ƧŜ Ǿ ƴƧŜƴƛ ǎǇƭƻǑƴƻǎǘƛΣ ǎŀƧ ƴŜ ŘŜƭǳƧŜ ƭŜ Ȋŀ ǘǊƻƧƪŜΣ ǘŜƳǾŜő ǘǳŘƛ Ȋŀ ǎŜȊƴŀƳŜ ŀƭƛ 

ǘŜǊƪŜ ǇƻƭƧǳōƴŜ ŘƻƭȌƛƴŜ ƛƴ ǇƻǾŜΣ ŀƭƛ ƧŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǑǘŜǾƛƭƻΣ ƪƛ ƧŜ Ǿǎƻǘŀ ǾǎŜƘ ƻǎǘŀƭƛƘΦ 

41. Skalarni produkt 

Naloga je pomembna za razlikovanje med gnezdenima zankama in zanko prek dveh seznamov. 

±Ŝƭƛƪƻ ȊŀőŜǘƴƛƪƻǾ ōƛ ƴŀƳǊŜő ƴŀǇƛǎŀƭƻ ƴŀǇŀőƴƻ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

# Napaļna reġitev! 

def skalarni  (v, w):  

    s = 0  

    for e in v:  

        for f in w:  

            s += e * f  

    return s  

¢ƻ ƳƴƻȌƛ Ǿǎŀƪ ŜƭŜƳŜƴǘ v z vsakim elementom wΦ ¢ŀΣ ƪƛ ƴŀǇƛǑŜ ǘŀƪǑŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳΣ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ ƘƻőŜ 

ǊŜőƛ ƴŜƪŀƧ ŘǊǳƎŜƎŀΣ ƴŀƳǊŜő 

# Napaļna reġitev! 

def skalarni(v, w):  

    s = 0  

    for e in v:  

    for f in w:  

        s += e * f  

    return s  

tǊŜƪ ƻōŜƘ ǎŜȊƴŀƳƻǾ ōƛ ǊŀŘ ǑŜƭ ƛǎǘƻőŀǎƴƻΦ ¢ŀƪƻƭŜ ƴŜ ƎǊŜΣ ǘŀƪ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎŜ ƴƛǘƛ ƴŜ ȊŀőƴŜ ƛȊǾŀƧŀǘƛΣ 

saj vsebuje ǎƛƴǘŀƪǘƛőƴƻ ƴŀǇŀƪƻ ς koda znotraj prve zanke mora biti zamaknjena. 

±ŜŘƴƻΣ ƪŀŘŀǊ ōƛ ǊŀŘƛ Ǒƭƛ ǾȊǇƻǊŜŘƴƻ ǇǊŜƪ ŘǾŜƘ ǎŜȊƴŀƳƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ zip , ki zadrgne 

ŘǾŀ ǎŜȊƴŀƳŀ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ ǇŀǊƻǾ όŀƭƛ ǾŜő ǎŜȊƴŀƳ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ ǘŜǊƪύΦ ±ǎŜ ǘŜǊƪŜ ǇŀΣ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ǎƳƻ ǇƻőŜƛ 

Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ƴŀƭƻƎŀƘΣ ƻŘǇŀƪƛǊŀƳƻ Ǿ ǇŀǊ ǑǘŜǾƛƭΣ e in f , ter dodajamo njun produkt v s, skalarni 

produkt. 



def skalarni(v, w):  

    s = 0  

    for e, f in zi p(v, w):  

        s += e * f  

    return s  

YŘƻǊ ȊƴŀΣ ƭŀƘƪƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛ Ȋ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊǎƪƛƳ ƛȊǊŀȊƻƳΦ 

def skalarni(v, w):  

    return sum(e * f for e, f in zip(v, w))  

Tisti, ki so vajeni kakega drugega jezika, bi morda naredili takole. 

def skalarni(v, w):  

    s = 0  

    for i in range(len(v)):  

        s += v[i] * w[i]  

    return s  

aƴƻȌƛƳƻ i -ti element v in i -ti element wΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ i  ǘŜőŜ ƻŘ лΣ Řƻ ƪƻŘŜǊ ƧŜ ǘǊŜōŀΦ TaƪǑƴƛƘ 

Ȋŀƴƪ Ȋŀ ȊŘŀƧ ǑŜ ƛȊƻƎƛōŀƳƻ, da se jih ne bi navadili uporabljati tudi takrat, ko so res res 

nepotrebne. Nŀ ǾǊǎǘƻ ǇǊƛŘŜƧƻ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƳ ǇƻƎƭŀǾƧǳΣ ŀ ǑŜ ǘŜŘŀƧ ƭŜΣ ƪƻ ƴŜ ōƻ Ǒƭƻ ŘǊǳƎŀőŜΦ 

42. ¦ƧŜƳŀƴƧŀ őǊƪ 

¢ŀƪƻ ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΣ ǘǳŘƛ ǘǳƭŜ ȊŀŘǊƎƴŜƳƻ ƻōŀ ƴƛȊŀ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ ǇŀǊƻǾ őǊƪΦ ½ŀ Ǿǎŀƪ ǇŀǊ 

ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ Ŝƴŀƪ ƛƴ Ǿ ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǇƻǾŜőŀƳƻ ǑǘŜǾŜŎ ŜƴŀƪƛƘΦ 

def st_ ujemanj(b1, b2):  

    uj = 0  

    for c1, c2 in zip(b1, b2 ):  

        if c1 == c2:  

            uj += 1  

    return uj  

Funkcija zip ǘǳŘƛ ƴƛƳŀ ǘŜȌŀǾ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƻ ŘƻƭƎƛƳƛ ǎŜȊƴŀƳƛ ŀƭƛ ōŜǎŜŘŀƳƛΥ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ōƛ Ǒƭŀ ǇǊŀǾŀ 

zadrga, gre tudi zip  ǘƻƭƛƪƻ ŘŀƭŜőΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ŘƻƭƎ ƧŜ ƪǊŀƧǑƛ ƻŘ ǎŜȊƴŀƳƻǾΦ 

tǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭŜŎ Ǉŀ ƻō ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǇƻǊŜőŜ ǎŀƳƻ 

def st_ujemanj(b1, b2):  

    return sum(c1 == c2 for c1, c2 in zip(b1, b2 ) )  

tǊƛƳŜǊ ƻōƛőŀƧƴŜ ƴŀǇŀőƴŜ ǊŜǑƛǘǾŜΣ ƪƛ ƪŀȌŜ ƴŀ ǊŜǎƴƻ ƴŀǇŀƪƻ Ǿ ŘƻƧŜƳŀƴƧǳ ȊŀƴƪŜ for , je 

def st_ujemanj(b1, b2):  

    uj = 0  

    for c1 in b1:  

        for c2 in b2:  

            if c1 == c2 :  

                uj += 1  

    return uj  



¢ƻƭŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻ s1 z vsako őǊƪƻ s2 . Kdor ne razume, kaj je narobe s tem programom, 

ƴŀƧ ƴŜ ƎǊŜ ƴŀǇǊŜƧΣ Řŀ ƴŜ ōƻ ŜŘŜƴ ƳƴƻƎƛƘΣ ƪƛ ƛƳŀƧƻ ǇǊƻōƭŜƳŜ ǎ ǘŜƳΗ tƻȌŜƴŜ ƴŀƧ ǘƻƭŜ 

for c1 in "abcd":  

    print("c1 je ", c1)  

    for c2 in "XYWZ":  

        print("    c2 je ", c2)  

in meditira do razsvetljenja. Morda bo pomagal tudi tale premislek: verjetno smo namesto 

gornjega programa hoteli napisati tole 

# Ta program ima sintaktiļno napako! 

def st_ujemanj(b1, b2):  

    uj = 0  

    for c1 in b1:  

    for c2 in b2:  

        if c1 == c2:  

            uj += 1  

    return uj  

Razlika je v tem, da zank nismo umaknili eno v drugo ς hoteli bi z zanko po b1 ƛƴ ƛǎǘƻőŀǎƴƻ Ǉƻ 

b2Φ ¢ƻ ǎŜ ƴŜ ŘŀΦ ¢ƻőƴŜƧŜΣ ǎŜǾŜŘŀ ǎŜ ŘŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴŜ ƴŀ ǘŀ ƴŀőƛƴΦ YŀǊ ƘƻőŜƳƻ ŘƻǎŜőƛ ƴŀǊŜŘƛΣ Ǿ 

ǇƻƭƧǳōƴŜƳ ƧŜȊƛƪǳΣ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΣ Ǿ ƧŜȊƛƪƛƘΣ ƪƛ ǇƻŘpirajo funkcijsko programiranje (kaj je to, 

ni pomembno, pomembno je, da Python to podpira), pa tudi s funkcijo v slogu Pythonovega 

zip a (glej spodaj). 

9ƴŀƪƻ ƴŀǇŀőƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ 

def st_ujemanj(b1, b2):  

    uj = 0  

    for i in range(len(b1)):  

        for j i n range(len(b2)):  

            if b1[i] == b2[j] :  

                uj += 1  

    return uj  

bŀǘŀƴƪƻ Ŝƴŀƪƻ ƴŀǊƻōŜ ŘŜƭǳƧŜΣ ƭŜ ƴŀ ōƻƭƧ ȊŀǇƭŜǘŜƴ ƴŀőƛƴ ƧŜ ǇƻǾŜŘŀƴƻΦ 

TistiΣ ƪƛ ȌŜ ȊƴŀƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǿ ƪŀƪŜƳ ŘǊǳƎŜƳ ƧŜȊƛƪǳΣ bi morda napisali ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ƴƛ ƴŀǇŀőƴŀΣ 

vendar ƧŜ Ǿ őǳŘƴŜƳΣ ƴŜǇȅǘƘƻƴƻǾǎƪŜƳ ƴŀǊŜőƧǳΦ 

def st_ujemanj(b1, b2):  

    uj = 0  

    for i in range(min(len(b1), len(b2) ) ) :  

        if b 1[i] == b2[i] :  

            uj += 1  

    return uj  

~ǘŜǾŜŎ i mora od 0 Řƻ ŘƻƭȌƛƴŜ ƪǊŀƧǑŜƎŀ ƻŘ ƴƛȊƻǾΤ őŜ ōƛ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ƭŜ for i in range( len(b 1)) , 

program ne bi deloval, kadar bi bil niz b1 ŘŀƭƧǑƛ ƻŘ ƴƛȊŀ b2. 



43. Vzorec besede 

DǊŜƳƻ Ǉƻ ōŜǎŜŘƛ ƛƴ ǾȊƻǊŎǳΦ 2Ŝ ǎƻƭŜȌƴƛ όƪŀƪƻ ƭŜǇ ƛȊǊŀȊ ǎƻ ƴŀƳ ǇǊƛǎƪǊōŜƭƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪƛΗύ őǊƪƛ ƴƛǎǘŀ 

enaki in vzorec na tem mestu nima pike, se beseda ne ujema z vzorcem, zato vrnemo False . 

2Ŝ ǇǊŜȌƛǾƛƳƻ Řƻ ƪƻƴŎŀ ǾǊƴŜƳƻ TrueΣ őŜ ǎǘŀ ƴƛȊŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀΦ 

def se_ujema(beseda, vzorec):  

    for b, v in zip(beseda, vzorec ) :  

        if b != v and v != ". ":  

            return False  

    return len(beseda) == len(vzorec)  

aƻǊŘŀ ƧŜ ƪŘƻ ǇǊƛőŀƪƻǾŀƭΣ Řŀ ōƻƳƻ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ƴŀǇƛǎŀƭƛ 

if len(beseda) == len(vzorec):  

    return True  

else:  

    return False  

To nima smisla. Izraz len(beseda) == l en(vzorec)  ȌŜ ƛƳŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ True  ali False . Sicer pa 

ǎƳƻ ǘƻ ȌŜ ǇŀǊƪǊŀǘ ǾȊŜƭƛΣ ƴŜΚ 

Koga drugega morda moti, da se lotimo preverjanja posameznih znakov celo, kadar sta niza 

ǊŀȊƭƛőƴƻ ŘƻƭƎŀΦ 2ŜƳǳ ǘŜƎŀ ƴŜ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ƴŀƧǇǊŜƧΚ [ŀƘƪƻΣ ƭŀƘƪƻΦ 

def se_ujema(beseda, vzo rec):  

    if len(beseda) != len(vzorec):  

        return False  

    for b, v in zip(beseda, vzorec):  

        if b != v and v != ".":  

            return False  

    return True  

{Ƴƻ ǎ ǘŜƳ ǇǊƛŘƻōƛƭƛ ƪŀƧ Řƻǎǘƛ őŀǎŀΚ .ƻ ŦǳƴƪŎƛƧŀ Ȋŀǘƻ ƪŀƧ ƘƛǘǊŜƧǑŀΚ aƻǊŘŀΣ őŜ ǎƻ ƴƛȊƛ ǊŜǎ ŘƻƭƎƛΦ 

tǊƻŦƛƧƛ ƴŀǇƛǑŜƧƻ 

def se_ujema(beseda, vzorec):  

    return len(beseda) == len(vzorec) and \  

        all(b == v or v == "." for b, v, in zip(beseda, vzorec))  

44. Prva beseda 

DǊŜƳƻ őŜȊ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ őŜ ǎŜ ǳƧŜƳŀ Ȋ ǾȊƻǊŎŜƳΦ CǳƴƪŎƛƧƻ Ȋŀ ǘƻ ƴŀ ǎǊŜőƻ ȌŜ 

ƛƳŀƳƻΣ ǊŀǾƴƻ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛ ǎƳƻ Ƨƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛΦ 2Ŝ ǎŜΣ Ƨƻ ǾǊƴŜƳƻΦ 

2Ŝ ƴŜ ōƻƳƻ ǾǊƴƛƭƛ ƴƻōŜƴŜ ōŜǎŜŘŜΣ ōƻƳƻ ǾǊƴƛƭƛ None. 

def prva_beseda(besede, vzorec):  

    for beseda in besede:  

        if se_ujem a(beseda, vzorec):  

            return beseda  



Na konec funkcije bi lahko napisali return None , vendar ni potrebno. None vrnemo preprosto 

ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŜ ǾǊƴŜƳƻ ƴƛőŜǎŀǊΦ 

bŜƪŀǘŜǊƛ ȊƳƻǘƴƻ ƳŜƴƛƧƻΣ Řŀ ƧŜ ōƻƭƧǑŜ ǘŀƪƻΥ 

def prva_beseda(besede, vzorec):  

    for i in ran ge(len(besede)):  

        if se_ujema(besede[i], vzorec):  

            return besede[i]  

bƛ ōƻƭƧǑŜΦ [Ŝ ŘŀƭƧǑŜ ƛƴ ƴŜǊƻŘƴŜƧǑŜΦ 

bŜƪŀǘŜǊƛ ǎŜ ōƻƧƛƧƻ ǎǇǳǎǘƛǘƛ Ȋŀƴƪƻ ŦƻǊ őŜȊ ǇǊŀȊŜƴ ǎŜȊƴŀƳΣ Ȋŀǘƻ ǎŜ ǇǊŜƧ ǇǊŜǇǊƛőŀƧƻΦ 

def prva_beseda(besede, vzorec):  

    if not besede:  

        return None  

    for beseda in besede:  

        if se_ujema(beseda, vzorec):  

            return beseda  

tƻ ǘŜƳ ƴƛ ƴƻōŜƴŜ ǇƻǘǊŜōŜΦ 2Ŝ Ǉŀ ȌŜ ƳƻǊŀǘŜ ǇǊŜǾŜǊƧŀǘƛ όǘƻőƴŜƧŜΥ ƪŀŘŀǊ ƳƻǊŀǘŜ ǇǊŜǾŜǊƧŀǘƛ ς tule 

ƴŀƳǊŜő ǊŜǎ ƴƛ ǘǊŜōŀύΣ ŀƭƛ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴΣ ǇƛǑƛǘŜ if not besede  in ne if len(besede) == 0  ali 

if not len(besede)  ali if besede != [] . 

45. Paralelni skoki 

Funkcija je ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŘŀƭƧǑŀΣ ƪƻǘ ǎƳƻ ǾŀƧŜƴƛΣ ŀ ǇǊŀǾ ƴƛő ȊŀǇƭŜǘŜƴŀΦ 

def paral elni_skoki(dolzine1, dolzine2):  

    zmage1 = zmage2 = 0  

    for skok1, skok2 in zip(dolzine1, dolzine2):  

        if skok1 > skok2:  

            zmage1 += 1  

        elif skok2 > skok1:  

            zmage2 += 1  

        else:  

            zmage1 += 0.5  

            zmage2 += 0.5  

    if zmage1 > zmage2:  

        return 1  

    elif zmage2 > zmage1:  

        return 2  

DǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ǇŀǊƻǾ ŘƻƭȌƛƴ ǎƪƻƪƻǾΦ 2Ŝ ƧŜ ŘŀƭƧǑƛ ǇǊǾƛΣ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ȊƳŀƎƻ ƪ ǇǊǾƛ ŜƪƛǇƛΣ őŜ ƧŜ ŘŀƭƧǑƛ 

ŘǊǳƎƛ ǎƪƻƪΣ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ȊƳŀƎƻ ƪ ŘǊǳƎƛ ŜƪƛǇƛΣ ǎƛŎŜǊ Ǉŀ ǎǘŀ Ŝƴŀƪŀ ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ Ǉƻƭ ǘƻőƪŜ Ǿǎŀƪƛ 

ekipi. 

bŀ ƪƻƴŎǳ ǳƎƻǘƻǾƛƳƻ ŀƭƛ ƧŜ ǾŜőƪǊŀǘ ȊƳŀƎŀƭŀ ǇǊǾŀ ŜƪƛǇŀ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ мΣ ŀƭƛ ŘǊǳƎŀ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ нΦ 2Ŝ ƴƛ 

zmagala nobena, ne vǊƴŜƳƻ ƴƛőŜǎŀǊΣ ǘƻǊŜƧ ǾǊƴŜƳƻ None. 



WŜ ǊŜǎ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇǊƛǑǘŜǾŀǘƛ Ǉƻƭ ǘƻőƪŜΣ ƪŀŘŀǊ ƴŜ ȊƳŀƎŀ ƴƻōŜƴŀ ƻŘ ŜƪƛǇΚ bŜΣ ǎŀƧ ǘƻ ƴŀ ƪƻƴőƴƛ ƛȊƛŘ 

niti ne vpliva. 

46. aŜǎǘƻ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ 

Tule bomo uporabili funkcijo enumerate , da bomo dobili tako elemente seznama kot njuna 

mesta v seznamu. 

def arg_max(s):  

    najvecji = None  

    naj_mesto = None  

    for i, e in enumerate(s):  

        if najvecji == None or e > najvecji:  

            najvecji, naj_mesto = e, i  

    return naj_mesto  

YǊŀƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ 

def arg_max(s):  

    return s. index (max(s))  

± ƪŀƪŜƳ ŘǊǳƎŜƳ ƧŜȊƛƪǳ ōƛ ƻō ǘŜƳ ǇƻǘƻȌƛƭƛΣ Řŀ ƳƻǊŀ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ŘǾŀƪǊŀǘ ǇǊŜƪ ǎŜȊƴŀƳŀΥ ǇǊǾƛő 

ƛǑőŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛƴ ŘǊǳƎƛő ƴƧŜƎƻǾƻ ƳŜǎǘƻΦ ±ŜƴŘŀǊ ǎŜ ǘŀŘǾŀ ǇǊŜƘƻŘŀ Ȋŀƴƪƛ ƛȊǾŀƧŀǘŀ ȊƴƻǘǊŀƧ 

funkcij max in index , ki sta sprogramirani v (ǾŜƭƛƪƻ ƘƛǘǊŜƧǑŜƳύ ƧŜȊƛƪǳ /Σ ƳŜŘǘŜƳ ƪƻ ƧŜ Ȋŀƴƪŀ Ǿ 

ǇǊŜƧǑƴƧŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴŀǇƛǎŀƴŀ Ǿ tȅǘƘƻƴǳΦ Ta ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋŀǘƻ ƴƛ ƭŜ ƪǊŀƧǑƛ ǘŜƳǾŜő ƴŀƧōǊȌ όƻŘǾƛǎƴƻ 

ƻŘ ƻƪƻƭƛǑőƛƴύ ǘǳŘƛ ƘƛǘǊŜƧǑƛΦ 

¢ƛǎǘƛΣ ƪƛ ǎŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǑŜƭŜ ǳőƛƧƻΣ ƴŀƧ ǎŜ ƳŜǘƻŘƛ index  raje izogibajo. Ne potrebujejo je 

velikokrat, predvsem pa se jim velikokrat zdi, da jo potrebujejo ς ƛƴ Ȋ ƴƧŜƴƻ ǇƻƳƻőƧƻ ǊŜǑƛƧƻ 

ƴŀƭƻƎƻ ƴŀ ōƻƭƧ ȊŀǇƭŜǘŜƴ ƴŀőƛƴΣ ƪƻǘ ōƛ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀΣ ŀƭƛ Ǉŀ ŎŜƭƻ ƴŀǊƻōŜΦ ¢ǳƭŜ ƧŜ ǊŜǑƛǘŜǾ Ȋ index  sicer 

dobra, vendar ne bo pogosto tako. 

tƻǾŜƧƳƻ ǑŜΣ ƪŀƪƻ ōƛ ǘƻ ǊŜǑƛƭƛ ƴŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŜ-tȅǘƘƻƴƻǾǎƪƛ ƴŀőƛƴΣ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ƛƴŘŜƪǎƻǾΦ  

def arg_max(s):  

    if not s:  

        return None  

    naj_mesto = 0  

    for i in range(len(s)):  

        if s[i] > s[naj_mesto]:  

            naj_mesto = i  

    return naj_mesto  

{ ǘƻ ǊŜǑƛǘǾƛƧƻ ƴƛ ƴƛő ƴŀǊƻōŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ōƻƳƻΣ ƪŀŘŀǊ ōƻ ǑƭƻΣ ǊŀƧŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ enumerate . 



47. Olimpijske medalje 

¦ǇŀƳΣ Řŀ ǎƳƻ ǎƛ Řƻ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜ ȊŀǇƻƳƴƛƭƛΣ ƪŀƪƻ ƛƳŜƴƛǘƴŀ ǊŜő ƧŜ enumerate . Funkcija kot 

ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ŘǊǳƎƛ ǎǘƻƭǇŜŎ ǘŀōŜƭŜ όǇǊŜƧǑƴƧŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜύΣ enumerate  Ǉŀ ǇǊƛǇƴŜ ǇǊǾŜƎŀ όƭŜǘƻǑƴƧŜύ. 

5ŀ ƧƛƘ ōƻƳƻ ȊŀőŜƭƛ Ȋ 1Σ Ƨƛ ōƻƳƻ ŘƻŘŀƭƛ ǑŜ Ŝƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘΣ ƴŀƳǊŜő 1. 

def napredek(s):  

    gor = dol = 0  

    for letos , prej  in enumerate(s , 1 ):  

        if letos < prej :  

            dol  += 1  

        elif letos  > prej :  

            gor  += 1  

    return gor, dol  

48. ±ǎǘŀǾƛ ǘŜȌŜ 

Tole je predvsem naloga iz spretnega dela z indeksi: eden se pomika naprej po seznamu imen, 

ŘǊǳƎƛ Ǉŀ ǎŜ ǇǊŜƳŀƪƴŜ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ ǘŜȌƻ ƭŜΣ ƪƻ ǎŜ ƳƻǊŀΥ ǾǎŀƪƛőΣ ƪƻ Ǿ ǇǊǾŜƳ ǎŜȊƴŀƳǳ ƴŀƭŜǘƛƳƻ 

ƴŀ ȌŜƴǎƪƻ ƛƳŜΣ ǾȊŀƳŜƳƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛȊ ŘǊǳƎŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀΦ 

def vstavi_teze(osebe, teze):  

    i = 0 

    for j, ime in enumerate(osebe):  

        if ime[ - 1] != "a":  

            osebe[j] = teze[i]  

            i += 1  

Navidez ŘƻōǊŀ ƛŘŜƧŀ ōƛ ōƛƭŀΣ Řŀ ǎŜ ȊƴŜōƛƳƻ ŘǊǳƎŜƎŀ ǑǘŜǾŎŀ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǘŜȌŜ ǇƻōƛǊŀƳƻ ƛȊ ǎŜȊƴŀƳŀ 

ǘŜȌ ς recimo ǾȊŀƳŜƳƻ ƛƴ ǇƻōǊƛǑŜƳƻΣ Ȋ ƳŜǘƻŘƻ pop . 

def vstavi_teze(osebe, teze):  

    for j, ime in enumerate(osebe):  

        if ime[ - 1] != "a":  

            osebe[j] = teze.pop(0)  

Vendar le navidez. {ŜȊƴŀƳŀ ǘŜȌ ƴŀƳǊŜő ƴŜ ǎƳŜƳƻ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀǘƛΦ tŀő Ǉŀ ƭŀƘƪƻ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ƪƻǇƛƧƻ 

in spreminjamo le-to. 

def vstavi_teze(osebe, teze):  

    teze = teze.copy()  

    for j, ime in enumerate(os ebe):  

        if ime[ - 1] != "a":  

            osebe[j] = teze.pop(0)  

49. Primerjanje seznamov 

Yƭŀǎƛőƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ς Ǿ ǘŜƳ ǎƭƻƎǳ ōƛΣ őŜ ǎǇǊŜƎƭŜŘŀƳƻ ǳǇƻǊŀōƻ ŦǳƴƪŎƛƧŜ zip , pisali v jezikih, ki 

nimajo kakih posebno prijaznih funkcij za delo s seznami ς ƧŜ ǘŀƪǑƴŀΦ 



def primerjaj(s, t):  

    if len(s) != len(t):  

        return 0  

    p = 0  

    for si, ti in zip(s, t):  

        if si < ti:  

            if p == 1:  

                return 0  

            p = - 1 

        elif si > ti:  

            if p == - 1:  

                return 0  

            p = 1  

    return p  

Spremenljivka p ǾǎŜōǳƧŜ ƳƻȌƴƛ ƛȊƛŘΦ ± ȊŀőŜǘƪǳ ƧŜ лΣ ƪŀǊ ōƻ ǇƻƳŜƴƛƭƻΣ Řŀ ǎǘŀ ǎŜȊƴŀƳŀ Ȋŀ ȊŘŀƧ 

enaka ς ƴŀƭŜǘŜƭƛ ƴƛǎƳƻ ǑŜ ƴŀ ƴƻōŜƴ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪƧŜǊ ōƛ ǎŜ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƭŀΦ 2Ŝ ƧŜ - 1, to pomeni, da so 

bili vsi elementi s-ja, ki so se razliƪƻǾŀƭƛ ƻŘ ƛǎǘƻƭŜȌƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ t -ƧŀΣ ƳŀƴƧǑƛΦ 2Ŝ ƧŜΣ ǎƻ ōƛƭƛ Ǿǎƛ 

elementi s-Ƨŀ ǾŜőƧƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ t -ja. 

Zdaj poglejmo, kaj storimo, ko naletimo na element s-ƧŀΣ ƪƛ ƧŜ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘŀ t -ja: 

        if si < ti:  

            if p == 1:  

                return  0 

            p = - 1 

2Ŝ ƧŜ p enak 1Σ ǎƳƻ ȌŜ ǾƛŘŜƭƛ ǘǳŘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǎ-ƧŀΣ ƪƛ ǎƻ ōƛƭƛ ǾŜőƧƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǘ-ja, torej moramo 

vrniti 0. Sicer je p Ŝƴŀƪ л όǊŀȊƭƛőƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǑŜ ƴƛ ōƛƭƻύ ƛƴ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Ǝŀ ƴŀ - 1 (s ƧŜ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ 

t -ja) ali pa je enak - 1 in postavljanje na - 1 tako ali tako ne bo imelo vpliva. 

Ravno obratno ravnamo, ko je element s-Ƨŀ ǾŜőƧƛ ƻŘ t -ja. 

Ko je zanke konec, vrnemo p. Ta bo -м ŀƭƛ мΣ őŜ ǎǘŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ǊŀȊƭƛőƴŀ ŀƭƛ лΣ őŜ ƴƛǎƳƻ ƴŀƭŜǘŜƭƛ ƴŀ 

nobeno razliko. 

Pazite na elif : tule else  ƴƛ őƛǎǘƻ ǇǊŀǾŀ ǎǘǾŀǊΣ ǎŀƧ ōƛ ǇƻƪǊƛƭ ǘǳŘƛ ǇǊƛƳŜǊΣ ƪƻ ǎǘŀ si  in ti  enaka, 

ǘŜƎŀ Ǉŀ ƴƻőŜƳƻΦ 

Yƻ ǎƻ ǑǘǳŘŜƴǘƛ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ǘƻƭŜ ƴŀƭƻƎƻ ƴŀ ƛȊǇƛǘǳΣ ǎƻ ǎŜ ƭƻǘƛƭƛ ƴŀ ǇǊǾƛ ǇƻƎƭŜŘ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜΦ 2Ŝ ǎǘŀ 

ǎŜȊƴŀƳŀ ǊŀȊƭƛőƴƻ ŘƻƭƎŀ ŀƭƛ Ǉŀ ǇƻǇƻƭƴƻƳŀ ŜƴŀƪŀΣ ǎƻ ǾǊƴƛƭƛ лΦ {ƛŎŜǊ ǎƻ ǇǊŜǑǘŜƭƛΣ Ǿ ƪƻƭƛƪƻ 

elementih je s ƳŀƴƧǑƛ ŀƭƛ Ŝƴŀƪ t -Ƨǳ ƛƴ Ǿ ƪƻƭƛƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘƛƘ ƧŜ ǾŜőƧƛ ŀƭƛ ŜƴŀƪΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ǎƻ ǇǊŜǾŜǊƛƭƛΣ 

ŀƭƛ ƧŜ ƳŀƴƧǑƛ ŀƭƛ Ŝƴŀƪ ŀƭƛ Ǉŀ ǾŜőƧƛ ŀƭƛ Ŝƴŀƪ Ǿ ǾǎŜƘ ŜƭŜƳŜƴǘƛƘΦ 



def primerjaj(s, t):  

    if len(s) != len(t) or s == t:  

        return 0  

    vec_s = vec_t = 0  

    for si, ti in zip(s, t):  

        if si >= ti:  

            vec_s += 1  

        if si <= ti:  

            vec_t += 1  

    if vec_s == len(s):  

        return 1  

    if vec_t == len(t):  

        return - 1 

    return 0  

Tole na koncu koncev niti ƴƛ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧǑŜΦ Lƴ ǑŜ Ŝƴƻ Ǉŀǎǘ ǎƪǊƛǾŀΥ ȊƴƻǘǊŀƧ ȊŀƴƪŜ ƴŜ ǎƳŜƳƻ 

uporabiti else  ali elif Σ ǎŀƧ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ǎǘŀ ǊŜǎƴƛőƴŀ ƻōŀ ǇƻƎƻƧŀΦ 

aŀƭŜƴƪƻǎǘ ŜƭŜƎŀƴǘƴŜƧǑŀ ƧŜ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ǇǊŜǑǘŜǾŀ ƭŜΣ ŀƭƛ ƧŜ s ƪŘŀƧ ƳŀƴƧǑƛ ƛƴ ŀƭƛ ƧŜ ƪŘŀƧ ǾŜőƧƛ ς brez 

"enak". 

def primerj aj(s, t):  

    if len(s) != len(t) or s == t:  

        return 0  

    vec_s = vec_t = 0  

    for si, ti in zip(s, t):  

        if si > ti:  

            vec_s += 1  

        elif si < ti:  

            vec_t += 1  

    if vec_s == 0:  

        return - 1 

    if vec_t == 0:  

        return 1  

    return 0  

{ŀƧ ƴŜΣ Řŀ ōƛ ōƛƭƻ ƪŀƧ ƪǊŀƧǑŜΣ ƭŜ ŘǳƘƻǾƛǘŜƧǑŜ ƧŜΦ ¿Ŝ ƪƻ ǎǘŀ Ȋŀ ƴŀƳƛ ǇǊǾƛ ŘǾŜ ǾǊǎǘƛŎƛΣ ǾŜƳƻΣ Řŀ 

ǎŜȊƴŀƳŀ ƴƛǎǘŀ ŜƴŀƪŀΦ 2Ŝ s ƴƛ ōƛƭ ƴƛƪƻƭƛ ǾŜőƧƛΣ ƧŜ ōƛƭ ǾŜŘƴƻ ƳŀƴƧǑƛ ŀƭƛ ŜƴŀƪΦ Lƴ ƻōǊŀǘƴƻΦ 2Ŝ ƧŜ ōƛƭ 

ǾőŀǎƛƘ ǾŜőƧƛ ƛƴ ǾőŀǎƛƘ ƳŀƴƧǑƛΣ pa vrnemo 0. 

wŜǑƛǘŜǾ ǎŜ ōƛǎǘǾŜƴƻ ǎƪǊŀƧǑŀ Ȋ Ƴŀƭƻ ǎǇǊŜǘƴŜ ǳǇƻǊŀōŜ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛƘ ǎŜȊƴŀƳƻǾΦ 

def primerjaj(s, t):  

    if len(s) != len(t) or s == t:  

        return 0  

    if all(si < ti for si, ti in zip(s, t)):  

        return - 1 

    if all(si > ti for si, ti in zi p(s, t)):  

        return 1  

    return 0  

{ ǘƛǎǘƛƳƛΣ ƪƛ ǊŀŘ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƧƻ ƛƴ ƘƻőŜƧƻ ǾƛŘŜǘƛ ƪŀƪ ƭŜǇ ǘǊƛƪΣ ǇǊŜƳƛǎƭƛƳƻ ǘƻƭŜ ƧŜŘǊƴŀǘƻ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

def primerjaj(s, t):  

    v = [max(si, ti) for si, ti in zip(s, t)]  

    return int(len(s) == len(t)) and (s == v) -  (t == v)  



V seznam v ǇƻōŜǊŜƳƻ ǾŜőƧŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƛȊ s in tΥ ǎǇǊŜƘƻŘƛƳƻ ǎŜ őŜȊ ǇŀǊŜΣ (si, ti) , in iz 

ǾǎŀƪŜƎŀ ǇŀǊŀ ǇƻōŜǊŜƳƻ ǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 2Ŝ ƧŜ ǎ ǾŜŘƴƻ ǾǎŜōǳƧŜ ǾŜőƧŜ όŀƭƛ ŜƴŀƪŜύ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ōƻ s 

enak vΦ 2Ŝ t  vsebuje ǾŜőƧŜ όŀƭƛ ŜƴŀƪŜύ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ōƻ t  enak v. 

Zdaj poglejmo return  ƛƴ Ȋŀ ȊŀőŜǘŜƪ ǇǊŜȊǊƛƳƻ ǇǊǾƛ ŘŜƭ ǇƻƎƻƧŀΣ ǾǎŜ Řƻ andΦ {ǇƻƳƴƛƳƻ ǎŜ ǑŜΣ Řŀ 

je True  isto kot 1 in False  isto kot 0, torej lahko izraza s == v  in t == v  obravnavamo, kot da 

ōƛ ōƛƭŀ л ŀƭƛ мΦ 2Ŝ ƧŜ s v ǊŜǎƴƛŎƛ ǾŜőƧƛ ƻŘ t  (tako, kot primerjanje definira ta naloga), bo s == v  

enak 1 in t == v  bo enak 0 in funkcija bo res vrnila 1Φ 2Ŝ ƧŜ ǾŜőƧƛ t , je ravno obratno in funkcija 

vrne - 1Σ ƪƻǘ ƳƻǊŀΦ 2Ŝ ǎǘŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ŜƴŀƪŀΣ ǎƻ Ǿǎƛ ǘǊƛƧŜ ǎŜȊƴŀƳƛΣ s, t  in v enaki in funkcija bo 

vrnila 1 ï 1, torej 0, kar je spet ravno prav. 

2Ŝ ǎǘŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ǊŀȊƭƛőƴƻ ŘƻƭƎŀ Ǉŀ ōƛ ǳǘŜƎƴƛƭƛ ƛƳŜǘƛ ǇǊƻōƭŜƳΥ zip  ōƻ ǑŜƭ Řƻ ŘƻƭȌƛƴŜ ƪǊŀƧǑŜƎŀ ƻŘ 

ƴƧƛƧǳΦ 2Ŝ ōƛ ōƛƭΣ ǊŜŎƛƳƻΣ s ƪǊŀƧǑƛΣ ŀ ǾŜőƧƛ όŘƻƪƭŜǊ ǘǊŀƧŀΣ ǎŜǾŜŘŀύΣ ōƛ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ȊƳƻǘƴƻ ǾǊƴƛƭŀ 1. Zato 

ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǑŜ ǑŀǊƻ ǇǊŜŘ and-ƻƳΦ ¢ŀ ǇǊŜǾŜǊƛΣ ŀƭƛ ǎǘŀ ǎŜȊƴŀƳŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀΦ 2Ŝ ƴƛǎǘŀΣ ŘƻōƛƳƻ 

False  ƛƴ ƎŀΣ Řŀ ǳǎǘǊŜȌŜƳƻ ƴŀǾƻŘƛƭƻƳ ƴŀƭƻƎŜΣ ǎǇǊŜƳŜƴƛƳƻ Ǿ 0Σ ǘŀƪƻ Řŀ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ int Φ 2Ŝ ǎǘŀ 

enako dolga, True , bomo po klicu int  dobili 1. Izraz 0 and <karkoli>  vrne 0, izraz 1 and 

<karkoli>  pa <karkoli>  - pa smo. 



Seznami in nizi 

50. {Ǉƻƭ ƛȊ 9a~h 

aŀƭƻ Ȋƴŀƴƻ ŘŜƧǎǘǾƻ ƧŜΣ Řŀ ǎŜ Ǿǎŀ ǘǊƛƳŜǎǘƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀΣ ƪƛ ǎƻ ǾŜőƧŀ ŀƭƛ Ŝƴŀƪŀ рлл όǘƻǊŜƧ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƻŘ 

рлл Řƻ фффύΣ ȊŀőƴŜƧƻ ǎ ǑǘŜǾƪƻΣ ƪƛ ƧŜ ǾŜőƧŀ ŀƭƛ Ŝƴŀƪŀ рΦ YŘƻǊ ǇƻȊƴŀ ǘŀ ŦŀǎŎƛƴŀƴǘƴƛ ƛƴ ǑŜƭŜ ƴŜŘŀǾƴƻ 

ŘƻƪŀȊŀƴƛ ƛȊǊŜƪ ƛȊ ǘŜƻǊƛƧŜ ǑǘŜǾƛƭ όƳŜŘ ǑǘǳŘŜƴǘƛΣ ƪƛ ǎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ƛȊǇƛǘ ǎ ǘƻ ƴŀƭƻƎƻΣ ƧƛƘ Ȍŀƭ ƴƛ ōƛƭƻ 

veliko), z nalogo nima veliko dela. 

def je_zenska(emso):  

    return emso[9] >= "5"  

hǎǘŀƭƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƳǳőƛƧƻΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǘŀƪƻƭŜ 

def je_zens ka(emso):  

    return int(emso[9:12]) >= 500  

Precej mŀƴƧ ȌŜƭŜƴŀ ƧŜ ǘŀƪǑƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

def je_zenska(emso):  

    if int(emso[9:12]) >= 500:  

        return True  

    else:  

        return False  

¢ŀƪŜ ǊŜőƛ ƧŜ Ȍŀƭ ǇƻƎƻǎǘƻ ǾƛŘŜǘƛΦ LȊǊŀȊ Ǿ ǇƻƎƻƧǳΣ int(emso[9 :1 2] )  >= 500 , se tako ali tako 

ƛȊǊŀőǳƴŀ Ǿ True  ali False , zato zapletanje z if  in else  ƴŜ ǎƭǳȌƛ ƴƛőŜƳǳǊΦ tǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ǎŜ ƳƻǊŀ ǘƛǎǘƛΣ 

ƪƛ ƴŀǇƛǑŜ ƪŀƧ ǘŀƪŜƎŀΣ ǾǇǊŀǑŀǘƛΣ ŀƭƛ ƴŜ ōƛ ōƛƭƻ ōƻƭƧ ǾŀǊƴƻ ƴŀƳŜǎǘƻ 

    if int(emso[9:12]) >= 500:  

pisati 

    if (int(emso[9:12]) >= 500) = = True:  

51. tǊŀǾƛƭƴƻǎǘ 9a~h 

¢ǳƭŜ ƎǊŜ ƭŜ Ȋŀ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘΦ ½ŀőƴƛƳƻ Ȋ ƴŀƧƎǊǑƛƳΦ 

def preveri_emso(emso):  

    vsota = 7 * int(emso[0]) + 6 * int(emso[1]) + 5 * int(emso[2]) \  

          + 4 * int(emso[3]) + 3 * int(emso[4]) + 2 * int(emso[5]) \  

          + 7 * int(emso[6]) + 6 * int(emso[7]) + 5 * int(emso[8]) \  

          + 4 * int(emso[9]) + 3 * int(emso[10]) + 2 * int(emso[11])  

    return (vsota + int(emso[ - 1])) % 11 == 0  

Za zjokat. To je videti kot program najhujǑŜƎŀ ƻōǳǇŀƴŎŀ ƴŀ ƛȊǇƛǘǳΦ ¢ŀƪǑƴŜƎŀΣ ƪƛ ƴƛ ǑŜ ƴƛƪƻƭƛ 

ǎƭƛǑŀƭ Ȋŀ ȊŀƴƪŜΦ ±ǎŀƧ Ȋŀƴƪƻ ƴŀǊŜŘƛƳƻΦ 



def preveri_emso(emso):  

    f = 7  

    vsota = 0  

    for e in emso[: - 1]:  

        vsota += f * int(e)  

        f - = 1  

        if f = = 1:  

            f = 7  

    return (vsota + int(emso[ - 1])) % 11 == 0  

Spremenljivke f  ǎŜ ȊƴŜōƛƳƻΣ őŜ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ range(len(...))  ƛƴ ǊŀőǳƴŀƳƻ ŦŀƪǘƻǊ ƛȊ ƛƴŘŜƪǎŀΦ ½ 

Ƴŀƭƻ ǇǊŜƳƛǑƭƧŜǾŀƴƧŀ ǾƛŘƛƳƻΣ Řŀ i -ǘƻ ǑǘŜǾƪƻ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ ǎ 7 ï i  % 6Φ ¢ƻ ƳƴƻȌƛ ǇǊǾƻ ǎ тΣ ŘǊǳƎƻ 

s 6 ... Ko pridemo do i=6 , pa je i  % 6 Ŝƴŀƪƻ л ƛƴ ǇƻƴƻǾƴƻ ƳƴƻȌƛƳƻ ǎ тΦ 

def preveri_emso(emso):  

    vsota = 0  

    for i in range(len(emso[: - 1])):  

        vsota += (7 ï i % 6) * int(emso[i])  

    return (vsota + int(emso[ - 1])) % 11 == 0  

~Ŝ ƭŜǇǑŜ ƛƴ ōƻƭƧ ǇǊŀǾ ǎŜ ƴŀƭƻƎŜ ƴŀƳŜǎǘƻ Ȋ range(len(...))  lotimo z enumerate . 

def preveri_emso(emso):  

    vsota = 0  

    for i, e in enumerate(emso[: - 1]):  

        vsota += (7 ï i % 6) * int(e)  

    return (vsota + int(emso[ - 1])) % 11 == 0  

52. {ǘŀǊƻǎǘ ƛȊ 9a~O 

bŀƧǇǊŜƧ ōƻƳƻ ƛȊǊŀőǳƴŀƭƛΣ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ŘƴŜΣ ƳŜǎŜŎŀ ƛƴ ƭŜǘŀ ƧŜ ƻǎŜōŀ ǊƻƧŜƴŀΦ ½ŀ ȊŀőŜǘŜƪ ǎŜ ōƻƳƻ 

ŘŜƭŀƭƛΣ ƪƻǘ Řŀ ƧŜ ǊƻƧŜƴŀ ƭŜǘŀ мȄȄȄΣ ǘƻǊŜƧ ōƻƳƻ ƪ ǘǊŜƳ ǑǘŜǾƪŀƳ ƭŜǘƴƛŎŜ ǇǊƛǑǘŜƭƛ млллΦ 2Ŝ ōƻ Ǿǎƻǘŀ 

ƳŀƴƧǑŀ ƻŘ муллΣ ōƻƳƻ ŘƻŘŀƭƛ ǑŜ млллΣ ǘŜǊ ǘŀƪƻ ǇƻǎƪǊōŜƭƛ Ȋŀ ƻƴŜΣ ǊƻƧene po letu 2000. Starost 

ōƻƳƻ Řƻōƛƭƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻƳƻ ƭŜǘƴƛŎƻ ǊƻƧǎǘǾŀ ƻŘǑǘŜƭƛ ƻŘ нллфΦ ½ŀ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ǎƻ ǊƻƧŜƴƛ ƧŀƴǳŀǊƧŀ ƛƴ ǘƻ 

нсΦ ŀƭƛ ǇǊŜƧΣ ōƻƳƻ ƪ ǎǘŀǊƻǎǘƛ ŘƻŘŀƭƛ ǑŜ мΦ 

def starost(emso):  

    dan = int(emso[:2])  

    mesec = int(emso[2:4])  

    leto = 1000 + in t(emso[4:7])  

    if leto < 1800:  

        leto += 1000  

    starost = 2009 ï leto  

    if mesec == 1 and dan <= 26:  

        starost += 1  

    return starost  



53. Domine 

± ǊŜǑƛǘǾƛ ōƻƳƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ƪƭŀǎƛőŜƴ ǘǊƛƪ Ȋ zip ƻƳΦ 2Ŝ ƛƳŀƳƻ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ōƛ ǊŀŘƛ ǇǊƛƳŜǊƧŀƭƛ 

zaporedne elemente tega seznama, zazip amo seznam s samim sabo brez prvega elementa, 

zip(s, s[1:]) Φ  ¢ŀƪƻ ōƻ ƴƛőǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎǇŀǊƧŜƴ ǎ ǇǊǾƛƳΣ ǇǊǾƛ Ȋ ŘǊǳƎƛƳ ƛƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΦ 

DǊŜƳƻ ǘƻǊŜƧ őŜȊ ǾǎŜ ǘŀƪǑƴŜ ǇŀǊŜ ƛƴ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊǾŜ ŘƻƳƛƴŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ Ȋ ƴƛőǘƛƳ ƴŀǎƭŜŘƴje. 

2Ŝ ǎŜ ƴŜ ǳƧŜƳŀǘŀΣ ȊŀǘǳƭƛƳƻ ϦCŀƭǑϦΦ 

def domine(domine):  

    for prej, potem  in zip(domine, domine[1:]) :  

        if prej [1] != potem [0]:  

            return False  

    return True  

Namesto trika z zipom lahko uporabimo tudi indekse. Ehm, dvojne indekse, saj imamo 

sezname seznamov oziroma sezname terk, parov. 

def domine1(domine):  

    for i in range(1, len(domine)):  

        if domine[i -  1][1] != domine[i][0]:  

            return False  

    return True  

½ŀƴƪŀ ǘŜőŜ ƻŘ ǇǊǾŜ ŘƻƳƛƴŜΣ ƪŜǊ Ǿǎŀƪƻ ŘƻƳƛƴƻ ǇǊƛƳŜǊƧŀ ǎ ǇǊŜƧǑƴƧƻΦ 2Ŝ ōƛ ƴŀƳŜǎǘƻ range(1, 

len(domine))  pisali samo range(len(domine)) , bi, po pravilih, ki veljajo za negativne indekse v 

tȅǘƘƻƴǳΣ ǇǊƛƳŜǊƧŀƭƛ ǑŜ ƴƛőǘƻ όǎŜ ǇǊŀǾƛΣ ǇǊǾƻύ ŘƻƳƛƴƻ Ȋ ȊŀŘƴƧƻΦ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ōƛ ōƛƭƻ ǘƻ ǇǊŀǾ ƭŜΣ 

őŜ ōƛ ōƛƭŜ ŘƻƳƛƴŜ ȊƭƻȌŜƴŜ Ǿ ƪǊƻƎΦ όDƭŜƧ ƴŀƭƻƎƻ tƭƻǑőƛƴŀ ǇƻƭƛƎƻƴŀΦύ 

± ƴŀǇǊŜŘƴŜƧǑŜƳ ǎƭƻƎǳ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƳƻ ǘŀƪƻƭŜ 

def domine(domine):  

    return all(d1 [1]  == d2 [2]  for d1, d2  in zip(domine, domine[1:]))  

aƻƎƻőŜ ƧŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƭŜǇǑŜ ǘŀƪƻΥ 

def domine(domine):  

    return all(d1 == d2 for (_, d1), (d2, _) in zip(domine, domine[1:]))  

Funkcija all  vrne TrueΣ őŜ ǎƻ ǊŜǎƴƛőƴƛ Ǿǎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ǎŜȊƴŀƳŀΣ ƪƛ Ǝŀ ǇƻŘŀƳƻ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘΣ 

oziroma, v gornjem primeru, vsi elementi, ki jih daje podani generator. 

54. Dan v letu 

¢ƻ όƻƎǊŜǾŀƭƴƻ ƛȊǇƛǘƴƻύ ƴŀƭƻƎƻ ǎƻ ƴŜƪŀǘŜǊƛ ǑǘǳŘŜƴǘƛ ȊŀǇƭŜǘƭƛ Řƻ ƻƴŜƳƻƎƭƻǎǘƛ ΦΦΦ ŀ ƭŜ ȊŀǘƻΣ ƪŜǊ ǎŜ 

ƴƛǎƻ ŘƻƳƛǎƭƛƭƛΣ Řŀ ōƛ ǎƘǊŀƴƛƭƛ ŘƻƭȌƛƴŜ ƳŜǎŜŎŜǾ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ ŀƭƛ ǘŜǊƪƻΦ 2Ŝ Ǉŀ ǎŜ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ŘƻƳƛǎƭƛƳƻ 

ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ sumΣ Ǉŀ ƧŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ǊŜǎ ƪǊŀǘƪŀΦ 

def dan_v_l etu(dan,  mesec):  

    dni _v_mesecu  = (31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31)  

    return sum(dni _v_mesecu [:mesec  -  1]) + dan  



{ŜǑǘŜǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ŘƴŜǾŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƛƳŀƧƻ ƳŜǎŜŎƛ Řƻ ǘǊŜƴǳǘƴŜƎŀΣ ƪ ǘŜƳǳ Ǉŀ ǇǊƛǑǘŜǘƛ Řŀƴ Ǿ ǘǊŜƴǳǘƴŜƳ 

ƳŜǎŜŎǳΦ ½ŀ нмΦ ƳŀǊŜŎ ōƻƳƻ ǎŜǑǘŜƭƛ dni _v_mesecu [:2] Σ ǘƻǊŜƧ омҌну ƛƴ ǑŜ нм ȊǊŀǾŜƴΦ 

± ǊŜǎƴƛőƴŜƳ ȌƛǾƭƧŜƴƧǳ ǇƻƎƻǎǘƻ ǑǘŜƧŜƳƻ ƻŘ мΤ Ȋ ƳŜǎŜŎƛ ƧŜ ȌŜ ǘŀƪƻΦ 5ŀ ōƛ ōƛƭ ǇǊǾƛ ƳŜǎec, torej 

ƳŜǎŜŎ мΣ ŘƻƭƎ ом ŘƴƛΣ ƭŀƘƪƻ ƴŀ ȊŀőŜǘŜƪ ǎŜȊƴŀƳŀ ŘƻŘŀƳƻ ǑŜ ŜƴΣ ƴŜƻōǎǘƻƧŜőƛΣ ƳŜǎŜŎΣ ƪƛ ƛƳŀ л 

ŘƴƛΦ 2Ŝ ǎǘƻǊƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Ǿ ŦǳƴƪŎƛƧƛ ƴƛ ǾŜő ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘǑǘŜǘƛ м ƻŘ ƳŜǎŜŎŀΦ 

Poleg tega lahko prestavimo nastavljanje seznama pred funkcijo. Tako bo to storjeno enkrat za 

vselej in ne ob vsakem klicu funkcije. 

dni _v_mesecu  = ( 0, 31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31)  

def dan_v_l etu(dan, mesec):  

    return sum(dni_v_mesecu[:mesec ]) + dan  

55. bŜǇŀŘŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳ 

Gremo prek seznama ς recimo z indeksom. 2ƛƳ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪƛ ƧŜ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ 

predhodnega, vrnemo False Φ 2Ŝ ǘŀƪŜƎŀ ƴƛΣ Ǉƻ Ȋŀƴƪƛ ǾǊƴŜƳƻ True . Tako kot pri, recimo, 

ǇǊŀǑǘŜǾƛƭƛƘΣ ƭŜ Řŀ ǘǳ ǑŜ Ƴŀƭƻ ƻǇƭŜǘŀƳƻ Ȋ ƛƴŘŜƪǎƛΦ 

def nepadajoc(s):  

    for i in range(1, len(s)):  

        if s[i] < s[i -  1]:  

            return False  

    return True  

tƻǇŀȊƛǘƛ ƳƻǊŀƳƻΣ Řŀ ȊŀőƴŜƳƻ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘƻƳ Ȋ ƛƴŘŜƪǎƻƳ мΣ ƴŜ лΦ 2Ŝ ōƛ Ǉƛǎŀƭƛ for i in 

range(len(s))  bi primerjali tudi element 0 z elementom -1, torej zadnjim. (Razmislite, kako je 

videti nepŀŘŀƧƻő ǎŜȊƴŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǾŜőƧƛ ŀƭƛ Ŝƴŀƪ ƻŘ ȊŀŘƴƧŜƎŀΗύ 

Z zanko for moramo spet prek indeksov (for i  in range(1, len(s)) ) namesto prek 

elementov (for e in s ύΣ ƪŜǊ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ƛƴŘŜƪǎΣ Řŀ ōƻƳƻ ƛȊǾŜŘŜƭƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ 

elementa, torej tistega, ki ima indeks i  -  1. Pa je to res potrebno? Ni. 

def nepadajoc(s):  

    if not s:  

        return True  

    prej snji  = s[0]  

    for  trenutni in s :  

        if  trenutni  < prej snji :  

            return False  

        prejsnji = trenutni  

    return True  

Spremenljivki prejsnji  in trenutni  ōƻǎǘŀ ǾǎŜōƻǾŀƭƛ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƛƴ ǘǊŜƴǳǘƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀΦ 

Funkcija vrne False Σ őŜ ƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴƛ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀΦ ± ȊŀőŜǘƪǳ ƧŜ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ǇǊǾƛ όǎώлϐύΣ ǎǘŀǾŜƪ 

na koncu zanke, prejsnji = trenutni , pa je napisan s pogledom usmerjenim v prihodnost: 

ƪŀǊ ƧŜ ȊŘŀƧ ǘǊŜƴǳǘƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ōƻ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƳ ƪǊƻƎǳ ǇǊŜƧǑƴƧƛΦ wŀȊǳƳƛǘŜ ǘƻ ƛƴ ǊŀȊǳƳŜƭƛ ōƻǎǘŜ 

ŦǊŀȊƻΣ ƪƛ Ƨƻ ōƻǎǘŜ ǎǊŜőŀƭƛ ǑŜ ǾŜƭƛƪƻƪǊŀǘΣ ǘǳŘƛ Ǿ ǘŜƧ ȊōƛǊƪƛΦ 



Pozorni bralec je opazil, da smo zanko napisali nekoliko narobe. Bi ne bilo pravilno for 

tre nutni in s[1:] ? Yƻ ƧŜ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ Ŝƴŀƪ s[0] , ga moramo vendar primerjati z s[1] , ne 

s[0] ! .ƻŘƛƳƻ ǇǊŀƪǘƛőƴƛΦ LȊǊŀȊ s[1:]  od Pythona zahteva, da pripravi nov seznam, enak 

ǇǊŜƧǑƴƧŜƳǳΣ ƭŜ ōǊŜȊ ǇǊǾŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀΦ Yƻǘ ǎƳƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛΣ Ǉŀ ƧŜ ǇƻǾǎŜƳ ƴŜǑƪƻŘƭƧƛǾƻΣ ƭŜ Ȋŀƴƪŀ 

ƴŀǊŜŘƛ Ŝƴ ƪǊƻƎ ǾŜőΦ ± ǇǊǾŜƳ ƪǊƻƎǳ ǇǊƛƳŜǊƧŀ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎ ǎŀƳƛƳ ǎŀōƻΤ ƪŜǊ ƴƛ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ ǎŜōŜΣ 

ǎŜ Ǉŀő ƴŜ ȊƎƻŘƛ ƴƛőΦ ± ŘǊǳƎŜƳ ƪǊƻƎǳ Ǉŀ ȌŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀ ƴƛőǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎ ǇǊǾƛƳΣ ƪŀǊ ƧŜ ǇǊŀǾΦ 

¢ŀ ƻōƭƛƪŀ ƧŜ ǇǊŀƪǘƛőƴŀΣ ƪŀŘŀǊ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ ƴƛ ƛƴŘŜƪǎƻǾΦ ½ ƴƧƻ ōƛ ƭŀƘƪƻ ƛǎƪŀƭƛ ϦƴŜǇŀŘŀƧƻőŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜϦΥ 

def nepadajoca_datoteka(ime_dat):  

    dat = open(ime_dat)  

    prejsnja_vrsta = dat.readline()  

    for trenutna_vrsta in dat:  

        if trenutna_vrsta < prejsnja_vrsta:  

            return False  

        prejsnja_vrsta = trenutna_vrsta  

    return True  

tǊŀǾƛ tȅǘƘƻƴƻǾǎƪƛ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ǘŀƪǑƴƛƘ ƴŀƭƻƎ ƧŜ ȊƛǇŀƴƧŜ ǎŜȊƴŀƳŀ ǎ ǎŀƳƛƳ ǎŀōƻΣ ǘŀƪƻ ƪƻǘ 

smo stoǊƛƭƛ ȌŜ ǇǊƛ ŘƻƳƛƴŀƘΦ ¢ƻ ƴŀƳ Řŀ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΦ 

def nepadajoc(s):  

    for prejsnji, naslednji in zip(s, s[1:]):  

        if naslednji < prejsnji:  

            return False  

    return True  

~Ŝ ǾŜőΦ 2Ŝ ȊƴŀƳƻ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǘŀƪƻΣ nam bo  to pomagalo ƴŜƪƻő Ȋapisati ǑŜ ƪǊŀƧǑŜΦ 

def nepadajoc(s):  

    return all(naslednji >= prejsnji for prejsnji, naslednji in zip(s, s[1:]))  

56. aŜǎǘŀ őǊƪŜ 

tǊǾŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǇƻŘƻōƴŀΣ ƪƻǘ ōƛ ōƛƭŀ Ǿ ǇƻƭƧǳōƴŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜƳ ƧŜȊƛƪǳΥ Ȋ i  od 0 Řƻ ŘƻƭȌƛƴŜ 

ōŜǎŜŘŜ Ƴƛƴǳǎ мΤ őŜ ƧŜ i -ti znak enak iskanemu, dodamo i  v seznam. 

def mesta_crke (beseda, crka):  

    mesta = []  

    for i in range(len(beseda)):  

        if beseda[i] == crka:  

            mesta.append(i)  

    return mesta  

Za range(len(...))  ǎƳƻ ȌŜ ǇƻǾŜŘŀƭƛΣ Řŀ Ǝŀ ƴŜ ƳŀǊŀƳƻΣ ǎŀƧ ƧŜ ƭŜǇǑŜ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ enumerate . Kar 

navadite se ga. 

def mesta_crke (beseda, crka):  

    mesta = []  

    for i, c  in enumerate(beseda) :  

        if c  == crka:  

            mesta.append(i)  

    return mesta  



2Ŝ ǇƻȊƴŀƳƻ ƛȊǇŜƭƧŀƴŜ ǎŜȊƴŀƳŜΣ Ǉŀ ƛǎǘƻ ǊŜő ǇƻǾŜƳƻ ǑŜ ǾŜƭƛƪƻ ōƻƭƧ ƧŜŘǊƴŀǘƻΦ 

def mesta_crke (beseda, crka):  

    return [i for i, c  in enumerate(beseda) if c == crka]  

57. Multiplikativni range 

Poimenujmo argumente funkcije e, f akt  in dolz . Storiti nam je tole: e bomo dolz -krat 

ǇƻƳƴƻȌƛƭƛ ǎ fakt  ƛƴ ȊƳƴƻȌƪŜ ȊŀǇƛǎƻǾŀƭƛ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΦ 

def  mrange(e,  fakt,  dolz):  

    xs  = []  

    for  i  in  range(dolz):  

        xs.append(e)  

        e *=  fakt  

    return  xs  

DǊŜ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƘƛǘǊŜƧŜΣ őŜ Ƴŀƭƻ ǊŀȊƳƛǎƭƛƳƻ ƛƴ őŜ ƪŀƧ ȊƴŀƳƻΦ tǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀ ƧŜ e, drugi 

e*fakt , tretji e*fakt*fakt Σ őŜǘǊǘƛ e*fakt*fakt*fakt  in ... i -ti element je e*fakt**i  (dvojna 

zvezdica, vemo, pomeni potenciranje). Funkcijo bi lahko torej napisali tudi takole 

def  mrange(e,  fakt,  dolz):  

    xs  = []  

    for  i  in  range(dolz):  

        xs.append(e  *  fakt**i)  

    return  xs  

YŘƻǊ ƧŜ ǾŜǑő ƛȊǇŜƭƧŀƴƛƘ ǎŜȊƴŀƳƻǾΣ ǘƻ ǘŀƪƻƧ ǇǊŜƻōǊƴŜ Ǿ 

def  mrange(e,  fakt,  dolz):  

    return [e  *  fakt**i for i in range(dolz)]  

58. Sumljive besede 

wŜǑƛǘŜǾ ȊŀƘǘŜǾŀ ƭŜΣ Řŀ ǾŜƳƻΣ ƪŀƧ ƧŜ split  in kaj append . 

def sumljive(s):  

    sumljivke = []  

    for beseda in s.split():  

        if 'u' in beseda  and 'a' in beseda :  

            sumljivke .append( beseda )  

    return sumljivke  

59. Kockarji 

tƻǘǊŜōƻǾŀƭƛ ōƻƳƻ ǘŀōŜƭƛŎƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƻ ōƻƳƻ ǑǘŜƭƛΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ƧŜ ƪŘƻ ǾǊƎŜƭ ǑŜǎǘƛŎƻΦ ± ȊŀőŜǘƪǳ ōƻ 

vsebovala n ƴƛőŜƭΣ ƴŀǘƻ ōƻƳƻ Ǒƭƛ ǇǊŜƪ ƴƛȊŀ ƛƴ ǾǎŀƪƛőΣ ƪƻ ǾƛŘƛƳƻ ǑŜǎǘƛŎƻΣ ǇƻǾŜőŀƭƛ ǾǎŜōƛƴƻ 



ustreznega polja za 1. Katero pa je ustrezno polje? Preprosto, izrŀőǳƴŀƳƻ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǉƻ ŘŜƭƧŜƴƧǳ 

z nΦ 2Ŝ ƛƳŀƳƻ ǘǊƛ ƪƻŎƪŀǊƧŜΣ ǎŜ ŜƭŜƳŜƴǘƛ лΣ оΣ сΣ ф ƴŀƴŀǑŀƧƻ ƴŀ ƴƛőǘŜƎŀΣ мΣ пΣ тΣ мл ƴŀ ǇǊǾŜƎŀΣ нΣ рΣ 

8, 11 na drugega. 

Yƻ ƧŜ ǘŀōŜƭƛŎŀ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŀΣ ǇƻƛǑőŜƳƻ ƛƴŘŜƪǎ ŜƭŜƳŜƴǘŀ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘƧƻΦ Yƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ 

ǾǊƴŜƳƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ǇƻǾŜőŀƴƻ Ȋŀ мΣ ǎŀƧ ƴŀƭƻƎŀ ƘƻőŜΣ ƴŀƧ ƛƳŀ ǇǊǾƛ ƪƻŎƪŀǊ ȊŀǇƻǊŜŘƴƻ ǑǘŜǾƛƭƪƻ мΣ ƴŜ лΦ 

def kockarji(s, n):  

    sestic = [0] * n  

    for i, m in enumerate(s):  

        if m == 6:  

            sestic[i % n] += 1  

    naj_s = 0  

    for i, s in enumerate(sestic):  

        if  s > naj_s:  

            naj_i, naj_s = i, s  

    return naj_i + 1  

60. YǊƛȌŀƴƪŀ 

Sledimo namigu. 

def se_u jemata(vzorec, beseda):  

    if len(vzorec) != len(beseda):  

        return False  

    for i in range(len(vzorec)):  

        if vzorec[i]  !=  "." and beseda[i]  != vzorec[i]:  

            return False  

    return True  

tǊǾƛ ǇƻƎƻƧ ƧŜ ǘǊƛǾƛŀƭŜƴΣ ōŜǎŜŘƛ ƳƻǊŀǘŀ ōƛǘƛ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎƛΣ ǎƛŎŜǊ ƴŜ ōƻ ƴƛőΦ YŘƻǊ ǎŜ ǑŜ ƻǇƻǘŜƪŀΣ ǎŜ 

bo morda opotekel ob pogoju v drugem if ǳΦ ¢ƻƭŜ ǇǊŀǾƛΥ őŜ ƧŜ őrka iz vzorca pomembna (torej, 

őŜ ƴƛ Ŝƴŀƪŀ Ǉƛƪƛύ ƛƴ Ƨƛ őǊƪŀ ƛȊ ōŜǎŜŘŜ ƴŜ ǳǎǘǊŜȊŀ όbeseda[i] != vzorec[i] ), vrnemo False . 

Sicer pa funkcija spet ponavlja eno in isto kot vedno: v tej funkciji prepoznamo dva vzorca: prvi 

je zanka, ki gre vzporedno po dveh reőŜƘΣ ƪƻǘ Ǿ ƴŀƭƻƎƛ ¦ƧŜƳŀƴƧŀ őǊƪΣ ƛƴ ŘǊǳƎƛ ŦǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛΣ ǘŀƪƻ 

ƪƻǘ ǾΣ ǊŜŎƛƳƻΣ tǊŀǑǘŜǾƛƭŀΣ ǾǊƴŜ False Σ őƛƳ Ƨƛ ƪŀƧ ƴƛ ǇǊŀǾΣ True  Ǉŀ ƭŜΣ őŜ Ƨƛ ƧŜ ǇǊŀǾ ǾǎŜΣ ƪŀǊ ƧŜ ǾƛŘŜƭŀ 

Ǿ ȊŀƴƪƛΦ ½ŀőŜǘƴƛ ǘŜőŀƧ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƧŜ ƭŜ ǳőŜƴƧŜ ǳǇƻǊŀōŜ όƴŜǇƛǎŀƴƛƘΣ ƻƘƭŀǇƴƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƛƘύ 

vzorcev. 

Mimogrede, pogoj bi se dalo zapisati kompaktneje 

        if beseda[i] != vzorec[i]  !=  "." :  

bŜ ǇƻőƴƛǘŜ ǘŜƎŀΣ ƴŜőƛǘƭƧƛǾƻ ƧŜΦ tƻƎƻƧƛ ƪƻǘ a < b < c  ali a == b < c == d , so sprejemljivi, ker 

ǎƳƻ ƧƛƘ ǾŀƧŜƴƛ ƛȊ ƻōƛőŀƧƴŜƎŀ ǎǾŜǘŀΣ ȊƴŀƳƻ ƧƛƘ ǇǊŜōǊŀǘƛ όa in b sta enaka, c in d ǘǳŘƛΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ǎǘŀ 

ǇǊǾŀ ŘǾŀ ƳŀƴƧǑŀ ƻŘ ŘǊǳƎƛƘ ŘǾŜƘύΦ 2ǳŘƴƛƘ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧΣ ƪƻǘ ƎƻǊƴƧŀ ŀƭƛΣ ǑŜ ƘǳƧŜ a > b < c , pa se 

izogibajmo. 



5ǊǳƎŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƭŜ ƪƭƛőŜ ǇǊǾƻ ƛƴ ŘƻŘŀƧŀ ōŜǎŜŘŜΣ ƪƛ ǎŜ ǳƧŜƳŀƧƻ. 

def krizanka( vzorec , besede):  

    ustrezne = []  

    for b eseda  in besede:  

        if se_u jemata( vzorec , b eseda ):  

            ustrezne.append(b eseda )  

    return ustrezne  

±ȊƻǊŜŎΣ ƪƛ Ǝŀ ƛȊǾŀƧŀ ŘǊǳƎŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀΣ ƧŜ ƴŀǘŀƴƪƻ ǘƛǎǘƻΣ ƪŀǊ ǇƻőƴŜƧƻ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳƛΦ CǳƴƪŎƛƧƻ ƧŜ 

zato preprosto napisati z njimi. 

def krizanka( vzorec , besede):  

    return [b es for b es  in besede if se_u jemata( vzorec, bes)]  

½ŘŀƧ Ǉŀ ǊŜǑƛƳƻ ƴŀƭƻƎƻ ǑŜ ōǊŜȊ ŘƻŘŀǘƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ 2Ŝ ƘƻőŜƳƻ to storiti kolikor toliko preprosto, 

moramo znati uporabiti else  za for . 

def krizanka( vzorec , besede):  

    ustrezne = []  

    for b eseda  in besede:  

        if len(b eseda ) == len( vzorec ):  

            for i in range(len(vzorec )):  

                if vzorec [i]  !=  "." and beseda[i]  !=  vzorec [i]:  

                    break  

            else:  

                ustrezne.append(b eseda )  

    return ustrezne  

2Ŝ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƴŀ őǊƪƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ǎŜ ōŜǎŜŘƛ ƴŜ ǳƧŜƳŀǘŀ (beseda[i]  !=  "." and beseda[i]  !=  

b[i]) , prekinemo zanko (break ). Blok else  ǎŜ ƛȊǾŜŘŜ ƭŜΣ őŜ se zanka prekine; element bomo 

ǘƻǊŜƧ ŘƻŘŀƭƛ ƭŜΣ őŜ ǎƻ ǎŜ ǳƧŜƳŀƭŜ ǾǎŜ őǊƪŜΦ tǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ƪǊŀƧǑƛ ƪƻǘ ǇǊŜƧΣ ŀ ōƻƭƧ ȊŀǇƭŜǘŜƴΦ 

2Ŝ ƴŜ ōƛ ōƛƭƻ else a za for Σ ƪƻǘ Ǝŀ ƴƛ Ǿ ǾŜőƛƴƛ ƧŜȊƛƪƻǾΣ ǎŜ ǊŜő ȊŀǇƭŜǘŜ ǑŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ōƻƭƧΦ 

    def krizanka(vzorec, b esede):  

        ustrezne = []  

        for beseda in besede:  

            if len(beseda) == len(vzorec):  

                ok = True  

                for i in range(len(beseda)):  

                    if vzorec[i] != "." and beseda[i] != vzorec[i]:  

                        ok = False  

                        break  

                if ok:  

                    ustrezne.append(beseda)  

        return ustrezne  

Tale ok  ǎƳƻ ȌŜ ǾƛŘŜƭƛ ς ƴƛƪƧŜǊ ŘǊǳƎƧŜ ƪƻǘ Ǿ ƴŀƭƻƎƛ ǎ tǊŀǑǘŜǾƛƭƛΦ tǊŀǾ ǘŀƳ ǎƳƻ ƴŀƳǊŜő ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƭƛ 

isti vzorec, le v drugi zgodbi. 



Zelo narobe bi ravnal, kdor bi naivno poenostavil program tako: 

# Tole je poġteno narobe 

def krizanka( vzorec , besede):  

    ustrezne = []  

    for b eseda  in besede:  

        if len(b eseda ) == len( vzorec ):  

            for i in range(len(b eseda )):  

                if vzorec [i]  !=  "." and beseda [i] == vzorec[i] :  

                    ustrezne.append(beseda)  

    return ustrezne  

¢ŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ŘƻŘŀ ōŜǎŜŘƻ ƳŜŘ ǳǎǘǊŜȊƴŜΣ őƛƳ ǎŜ ǳƧŜƳŀ Ȋ ǾȊƻǊŎŜƳ v vsaj eni ǇƻƳŜƳōƴƛ őǊƪƛΦ Ln, 

ǑŜ ƘǳƧŜΣ ŘƻŘŀ Ƨƻ ǘƻƭƛƪƻƪǊŀǘΣ ƪƻǘ ǎŜ ǳƧŜƳŀΦ ό2Ŝ ƪŘƻ ƳƛǎƭƛΣ Řŀ ōƛ ǎŜ ǇǊƻōƭŜƳ ǊŜǑƛƭƻ Ȋ break , za 

appendƻƳΣ Ƴƛǎƭƛ ƴŀǇŀőƴƻΦ { ǘŜƳ ōƛ ŘƻǎŜƎƭƛ ƭŜΣ Řŀ ǎŜ ōŜǎŜŘŀ ŘƻŘŀ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΣ ǑŜ ǾŜŘƴƻ Ǉŀ ōƛ ǎŜ 

ŘƻŘŀƭŀΣ őŜ ōƛ ǎŜ ǳƧŜƳŀƭŀ Ǿ ǾǎŀƧ Ŝƴƛ őǊƪƛύΦ 

Kot se ne spodobi, so tǳ ǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛΦ tǊǾŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧƻ all : kaj dela, lahko 

uganete ali pa si ogledate v dokumentaciji. 

def krizanka(vzorec , besede):  

    re turn [beseda for beseda in besede if len(beseda) == len(vzorec ) and all(c1 

== '.' or c1 == c2 for c1, c 2 in zip( vzorec, beseda ))]  

Druga, nekoliko ƴŜǳőƛƴƪƻǾƛǘŜƧǑŀ ƛƴ ƎǊǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ  (a zabavna v svoji grdoti) se ji izogne. 

def krizanka( vzorec , besede):  

    re turn [beseda for beseda in besede if len(beseda ) == len( vzorec ) == sum(c1 

in c2+"." for c1, c2 in zip( vzorec, beseda ))]  

tƻƎƻƧ ǇǊŀǾƛΣ Řŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ŘƻƭȌƛƴŀ ǾȊƻǊŎŀ Ŝƴŀƪŀ ŘƻƭȌƛƴƛ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭǳ ǳƧŜƳŀƧƻőƛƘ ǎŜ őǊƪΣ ǇǊƛ 

őŜƳŜǊ ǎŜ őǊƪƛ ǳƧŜƳŀǘŀΣ őŜ ƧŜ őǊƪŀ ƛȊ ǾȊƻǊŎŀ Ŝƴŀƪŀ őǊƪƛ ƛȊ ōŜǎŜŘŜ ŀƭƛ ǇƛƪƛΦ 

61. Sosedi 

bŀǊŜŘƛƳƻ ƴƻǾΣ ǇǊŀȊŜƴ ǎŜȊƴŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ōƻƳƻ ƴŀǊŀőǳƴŀƭƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ DǊŜƳƻ ƻŘ ȊŀőŜǘƪŀ Řƻ 

όǎƪƻǊŀƧύ ƪƻƴŎŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ƛƴ Ǿ ǾǎŀƪŜƳ ƪƻǊŀƪǳ Ǿ ƴƻǾƛ ǎŜȊƴŀƳ ŘƻŘŀƳƻ Ǿǎƻǘƻ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ ƛƴ 

naslednjega elementa. 

def stevilo_sosedov(s):  

    res = []  

    for i in range(len(s) -  1):  

        res.append(s[i -  1] + s[i + 1])  

    res.appe nd(s[0] + s[ - 2])  

    return res  

Popaziti je potrebno le na robove. Ko je i  Ŝƴŀƪ лΣ ǎ ǘŜƳ ƴƛ ǘŜȌŀǾΣ ǎŀƧ Ȋ s[ - 1]  dobimo ravno 

zadnji element. Ko bi bil i  na koncu seznama, pa bi z s[i + 1]  dobili napako. In tega 

ƴƻőŜƳƻΦ Τύ ½ŀǘƻ ǎƳƻ Ǉǳǎǘƛƭƛ i  le do len(s) -  1 ƛƴ ȊŀŘƴƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ŘƻŘŀƭƛ ǑŜƭŜ ƴŀ ƪƻƴŎǳΦ 



5ǊǳƎŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǳǇƻǊŀōŀ ƳƻŘǳƭŀΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳ ǎŜ i + 1 , ko je i  ȌŜ Ŝƴŀƪ ŘƻƭȌƛƴƛ ǎŜȊƴŀƳŀΣ 

spremeni v i + 1  spremeni v 0. 

def stevilo_sosedov(xs):  

    ys = []  

    for i in range(len(xs)):  

        ys.append(xs[i -  1] + xs [(i + 1) % len(xs)])  

    return ys  

YŘƻǊ ǾŜ Ȋŀ ƛȊǇŜƭƧŀƴŜ ǎŜȊƴŀƳŜΣ ƭŀƘƪƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛ ǘŀƪƻƭŜΥ 

def stevilo_sosedov(s):  

    return [s[i -  1] + s[i + 1] for i in range(len(s) -  1)] + [s[0] + s[ - 2]]  

ali takole 

def stevilo_sosedov(s):  

    return [s[i -  1] + s[(i +  1) % len(s)] for i in range(len(s) -  1)]</xmp>  

62. Glajenje 

5ƻƭƎƻőŀǎƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ȊŀƴƪŀΣ ƪƛ ƎǊŜ ƻŘ ǇǊǾŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ Řƻ ǇǊŜŘǇǊŜŘǇǊŜŘȊŀŘƴƧŜƎŀΤ Ǿǎŀƪƛő 

ƛȊǊŀőǳƴŀ Ǿǎƻǘƻ ǑǘƛǊƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΣ Ƨƻ ŘŜƭƛ ǎ п ƛƴ ŘƻŘŀ Ǿ ƴƻǾ ǎŜȊƴŀƳΦ 

def glajenje(s):  

    novi  = []  

    for i in range(len(s)  -  3):  

        novi .append(sum(s[i:i+4])  /  4)  

    return n ovi  

Ko bomo ȊƴŀƭƛΣ ōƻƳƻ ƛǎǘƻ ǊŜő ƴŀǇƛǎŀƭƛ ƪǊŀƧǑŜΥ 

def glajenje(s):  

    return [sum(s[i:i+4]) / 4 for i in range(len(s) -  3)]  

PremislimoΣ ƪƻƭƛƪƻ ǑǘŜǾƛƭ ōƻ ƳƻǊŀƭŀ ǎŜǑǘŜǘƛ ǘŀƪƻ ƴŀǇƛǎŀƴŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀΦ 2Ŝ ǇƻȊŀōƛƳƻ ƴŀ ȊŀőŜǘŜƪ ƛƴ 

ƪƻƴŜŎΥ Ǿǎŀƪƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ Ǿ ǑǘƛǊƛƘ ƛȊǊŀőǳƴŀƴƛƘ ǇƻǇǊŜőƧƛƘΦ 2Ŝ ƛƳŀ ǎŜȊƴŀƳ млл ǑǘŜǾƛƭΣ ōƻ 

ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǎŜǑǘŜƭŀ плл ǑǘŜǾƛƭ ς ǾǎŀƪŜƎŀ ǑǘƛǊƛƪǊŀǘΦ 

Lƴ ƴŀ ǘŜƳ ƳŜǎǘǳ ǎǘƻǊƛƳƻΣ ƪŀǊ ǘǳŘƛ ǎƛŎŜǊ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ǑƪƻŘƛΥ ǾƪƭƧǳőƛƳƻ ƳƻȌƎŀƴŜΦ 5ŀ ōƻ ƭŀȌƧŜΣ 

ƴŀƳŜǎǘƻ ǇƻǇǊŜőƛƧ Ȋŀ ȊŀőŜǘŜƪ ƻǇŀȊǳƧƳƻ ǾǎƻǘŜΦ ±ǎƻǘŀ ǇǊǾƛƘ ǑǘƛǊƛƘ ƧŜ Ŝƴŀƪŀ 

v0 = s[0]  + s[1]  + s[2]  + s[3]  (ime v0 ǎƳƻ Ƨƛ ŘŀƭƛΣ Řŀ ǎŜ ōƻƳƻ ƭŀȌƧŜ ǇƻƎƻǾŀǊƧŀƭƛύΦ ±ǎƻǘŀ 

ŘǊǳƎƛƘ ǑǘƛǊƛƘ ƧŜ v1  = s[1]  + s[2]  + s[3]  + s[4] Σ ǘƻ Ǉŀ ƧŜ ǎƭǳőŀƧƴƻ ǊŀǾƴƻ v1  = v0  -

 s[0]  + s[4] Φ WŀǎƴƻΣ Ǿǎƻǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ƻŘ ǇǊǾŜƎŀ Řƻ őŜǘǊǘŜƎŀ ƧŜ ǘŀƪŀ ƪƻǘ Ǿǎƻǘŀ ƻŘ ƴƛőǘŜƎŀ Řƻ 

ǘǊŜǘƧŜƎŀ Ƴƛƴǳǎ ƴƛőǘƛ Ǉƭǳǎ őŜǘǊǘƛΦ Lƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΣ v2 = v1 -  s[1]  + s[5] Φ Yƻ ǊŀőǳƴŀƳƻ ǇƻǇǊŜőƧŀΣ 

ƳƻǊŀƳƻ ƭŜ ǑŜ ǾǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ŘŜƭƛǘƛ ǎ пΦ ¢ŀƪƻ ǇǊƛŘŜƳƻ Řƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ Ŧunkcije. 



def glajenje(s):  

    if not s:  

        return []  

    novi  = [sum(s[:4])  /  4]  

    for i in range(len(s)  -  4):  

        novi .append(n ovi [ - 1] + ( - s[i] + s[i  + 4])  /  4)  

    return n ovi  

± ǎŜȊƴŀƳ ǘŜƪƻőƛƘ ǇƻǇǊŜőƛƧ Ȋŀ ȊŀőŜǘŜƪ ŘŀƳƻ ǇƻǇǊŜőƧŜ ǇǊǾƛƘ ǑǘƛǊƛƘ elementov. Nato v zanki (ki jo 

ponovimo enkrat manj kot zgoraj: da mora biti tako, vidimo po indeksu i  + 4, sklepamo pa 

lahko tudi po tem, da mora zanka dodati en element manj, kot zgoraj, saj seznam n dobi prvi 

ŜƭŜƳŜƴǘ ȌŜ ǇǊŜŘ Ȋŀƴƪƻύ Ǿǎŀƪƛő ƻŘǑǘŜƧŜƳƻ i -ǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛƴ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ i+4 -tega, ki ju, ker 

ǊŀőǳƴŀƳƻ ǇƻǇǊŜőƧŀ ƛƴ ƴŜ ǾǎƻǘΣ ŘŜƭƛƳƻ ǎ 4. 

63. An ban pet podgan 

bŀƧǇǊŜƧ ǎƭŀōǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾΣ Ȋŀ ƳŀƴƧ ǊŀȊƳƛǑƭƧǳƧƻőŜΦ ± ȊŀőŜǘƪǳ ƪŀȌŜƳƻ ƴŀ ƻǎŜōƻ Ȋ ƛƴŘŜƪǎƻƳ лΦ /ela 

izǑǘŜǾŀƴƪŀ ƛƳŀ ŜƴŀƧǎǘ ȊƭƻƎƻǾΣ ǘƻǊŜƧ ǎŜ ƻŘ ǘǊŜƴǳǘƴŜ ƻǎŜōŜ ŘŜǎŜǘƪǊŀǘ ǇƻƳŀƪƴŜƳƻ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ 

όƭŜ ŘŜǎŜǘƪǊŀǘ ȊŀǘƻΣ ƪŜǊ ƻō ǇǊǾŜƳ ȊƭƻƎǳ ǇƻƪŀȌŜƳƻ ƴŀ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƻǎŜōƻύΦ 2Ŝ ǎŜ ǇƻƳŀƪƴŜƳƻ ǇǊŜƪ 

ȊŀŘƴƧŜΣ ǎŜ ǾǊƴŜƳƻ ƴŀ ǇǊǾƻΦ hǎŜōŀΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƻ ƪŀȌŜƳƻ Ǉƻ ŘŜǎŜǘƛƘ ǇǊŜƳƛƪƛƘΣ Ǝre ven. Osebe za 

ƴƧƻ ǎŜ ǇƻƳŀƪƴŜƧƻ Ȋŀ Ŝƴƻ ƳŜǎǘƻ ƴƛȌƧŜ όƪƻ ƛȊǑǘŜǾŀƳƻ aŀƧƻΣ WŀƴƧƻ ƛƴ {ŀōƛƴƻΣ Ǿ ǇǊǾŜƳ ƪǊƻƎǳ 

ƛȊƭƻőƛƳƻ WŀƴƧƻΤ {ŀōƛƴŀ ƎǊŜ ƴŀ ƴƧŜƴƻ ƳŜǎǘƻΣ őŜ ōƛ ōƛƭ Ȋŀ {ŀōƛƴƻ ǑŜ ƪŘƻΣ ōƛ ǎŜ ǇƻƳŀƪƴƛƭ ƴŀ ƴƧŜƴƻ 

ƳŜǎǘƻΦΦΦύ 2Ŝ ǎƳƻ ƛȊƭƻőƛƭƛ ȊŀŘƴƧƻ ƻǎŜōƻΣ ǎŜ ƳƻǊŀƳƻ ǇƻƳŀƪƴƛti na prvo. Vse skupaj ponavljamo, 

ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ ƻǎǘŀƴŜ ƭŜ ǑŜ Ŝƴŀ ƻǎŜōŀΦ 

def anban(osebe):  

    osebe = osebe[:]  

    trenutna = 0  

    while len(osebe) > 1:  

        for i in range(10):  

            trenutna += 1  

            if trenutna == len(osebe):  

                trenutna = 0  

        del osebe[trenutna]  

        if trenutna == len(osebe):  

            trenutna = 0  

    return osebe[0]  

2ŜƳǳ ǎƭǳȌƛ osebe = osebe[:]  ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΚ { ǘŜƳ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ƪƻǇƛƧƻ ǎŜȊƴŀƳŀΦ LȊ ǎŜȊƴŀƳŀ ōƻ 

funkcija brisala elemente in prav je, da to poőƴŜ ǎ ǎǾƻƧƻ ƪƻǇƛƧƻΣ ƴŜ Ȋ ƻǊƛƎƛƴŀƭƻƳΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ŘŜƭǳƧŜΣ ƴƛ Ǉŀ ǇƻǎŜōŜƧ ǳőƛƴƪƻǾƛǘŀΦ 5ŀ ōƻƳƻ ƭŀȌƧŜ ǇǊƛǑƭƛ Řƻ ϦǇǊŀǾŜϦ ǊŜǑƛǘǾŜΣ ǇǊƻƎǊŀƳ 

ƳŀƧőƪŜƴƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛƳƻΦ 



def anban(osebe):  

    osebe = osebe[:]  

    trenutna = 0  

    while len(osebe) > 1:  

        for i in range(1 0):  

            trenutna = (trenutna + 1) % len(osebe)  

        del osebe[trenutna]  

    return osebe[0]  

Razmislite, pa boste videli, da je to pravzaprav isto. Tisti % len(osebe)  le postavi trenutna  na 0, 

őŜ ƧŜ ȌŜ ŘƻǎŜƎŜƭ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻǎŜōΦ ¢ŀƪƻ ǎƳƻ ǎŜ ȊƴŜōƛƭƛ ƻƴih zoprnih pogojev, dobili pa tudi namig za 

naprej. 

Namesto, da bi k trenutna  ŘŜǎŜǘƪǊŀǘ ǇǊƛǑǘŜƭƛ ŜƴŀΣ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘ ǇǊƛǑǘŜƧƳƻ ŘŜǎŜǘ όƳŀǘŜƳŀǘƛƪƛ ƴŀǎ 

ƴŀƳǊŜő ǇǊŜǇǊƛőǳƧŜƧƻΣ Řŀ ƧŜ ǘƻ Ŝƴƻ ƛƴ ƛǎǘƻύΦ 

def anban(osebe):  

    osebe = osebe[:]  

    trenutna = 0  

    while le n(osebe) > 1:  

        trenutna = (trenutna + 10) % len(osebe)  

        del osebe[trenutna]  

    return osebe[0]  

Tudi tistega premikanja trenutne osebe za brisanjem smo se znebili, saj bo % len(osebe)  

poskrbel tudi za to, da trenutna  ne bo kazal onstran gornje meje seznama. 

64. bŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǎŜȊƴŀƳŀ 

bŀƭƻƎŀ ƧŜΣ ȊŀƴƛƳƛǾƻΣ ǇǊŜǎŜƴŜǘƛƭŀ ǇǊŜŎŜƧ ǑǘǳŘŜƴǘƻǾ ƴŀ ƛȊǇƛǘǳΣ ŘŀǎƛǊŀǾƴƻ ƧŜ ƴŀ Ƴƻő ǇǊŜǇǊƻǎǘŀΣ ǎŀƧ 

ƴŜ ȊŀƘǘŜǾŀ ƴƛő ŘǊǳƎŜƎŀ ƪƻǘ ǘƛǎǘƻΣ ƪŀǊ ōƛ ƴŀǊŜŘƛƭƛ ǘǳŘƛ ǊƻőƴƻΣ őŜ ōƛ ƳƻǊŀƭƛ Ǉƻƛǎƪŀǘƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ 

ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǾŜő ǑǘŜǾƛƭΦ tŀ ǘǳŘƛ ƴŀǾƻŘƛƭŀ ǎƻ ƧŀǎƴŀΥ ǇƻƛǑőŜǑ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǇǊǾƛƘ ŘǾŜƘΣ ǇƻǘŜƳ 

ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǘŜƘ ŘǾŜƘ ƛƴ ǘǊŜǘƧŜƎŀ όǘŀƪƻ ŘƻōƛǑ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǇǊǾƛƘ ǘǊŜƘύΣ 

ǇƻǘŜƳ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǇǊǾƛƘ ǘǊŜƘ ƛƴ őŜǘǊǘŜƎŀΦΦΦ 

V spremenljivki delitelj  ōƻƳƻ ƘǊŀƴƛƭƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǾǎŜƘ ǑǘŜǾƛƭΣ ƪƛ ǎƳƻ ƧƛƘ ǇǊŜƎƭŜŘŀƭƛ 

ŘƻǎƭŜƧΦ ½ŀ ȊŀőŜǘŜƪ Ƨƛ ōƻƳƻ ǇǊƛǊŜŘƛƭƛ ƪŀǊ ǇǊǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻΣ őŜǑΣ ǇǊŜƎƭŜŘŀƭƛ ǎƳƻ Ŝƴƻ ǎŀƳƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ 

ƴƧŜƎƻǾ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ƧŜ ƪŀǊ ǑǘŜǾƛƭƻ ǎŀƳƻΦ CǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇƻƛǑőŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧΣ Ǉŀ ǎƳƻ 

ƴŀǇƛǎŀƭƛ ȌŜ Ǿ ƴŀƭƻƎƛ 9ǾƪƭƛŘƻǾ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳΦ 

def evklid(a, b):  

    while b:  

        a, b = b, a % b  

    return a  

def skupni_delitelj(s):  

    delitelj = s[0]  

    for e in s[1:]:  

        delitelj = evklid(e, delitelj)  

    return d elitelj  



CǳƴƪŎƛƧƻ ǎƳƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊŀőƴŜ ǇǊŜƎƭŜŘƻǾŀƴƧŜ ǎŜȊƴŀƳŀ ǑǘŜǾƛƭ όȊŀƴƪŀ for ) pri drugem 

ǑǘŜǾƛƭǳ όs[1:] ύΦ ¢ƻ ƧŜ ǇǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ōǊŜȊ ǇƻǘǊŜōŜΥ ǘǳŘƛ őŜ ōƛ ǇǊŜƎƭŜŘŀƭƛ ǾŜǎ ǎŜȊƴŀƳΣ ōƛ Řƻōƛƭƛ ƛǎǘƻΣ 

saj bi v prvem krogu ekvlid  ǳƎƻǘƻǾƛƭΣ Řŀ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ǎƪǳǇƴƛ ŘŜƭƛǘŜƭƧ ǇǊǾŜƎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ƛƴ ǇǊǾŜƎŀ 

ǑǘŜǾƛƭŀ Ǉŀő ǇǊǾƻ ǑǘŜǾƛƭƻΦ 

2Ŝ ōƻ ōǊŀƭŜŎ ƪŘŀƧ ǾŜŘŜƭ Ȋŀ tȅǘƘƻƴƻǾŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǿ 

ŦǳƴƪŎƛƧǎƪŜƳ ǎƭƻƎǳΣ Ǉŀ ōƻ ƭŀƘƪƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƭ ƪŀǊ ǘŀƪƻƭŜΥ 

from functools import reduce  

def skupni_delitelj(s):  

    r eturn reduce(evklid, s)  

65. hǑƪƻŘƻǾŀƴƛ ƻǘǊƻŎƛ 

bŀƧǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƎǊŜ ǇǊŜƪ ǾǎŜ ƻǘǊƻƪΣ ƻŘ ƴƛőǘŜƎŀ Řƻ ǇŜǘŜƎŀΣ ƛƴ Ȋŀ ǾǎŀƪŜƎŀ ǇǊŜǾŜǊƛΣ ŀƭƛ ƧŜ 

ƳŜŘ Řƻōƛǘƴƛƪƛ ōƻƳōƻƴƻǾΦ 2Ŝ ƴƛΣ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǾǊƴŜ False Σ ǎƛŎŜǊ ǇǊŜǾŜǊƛ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƎŀΦ 2Ŝ ƴŜ ƴŀƭŜǘƛ ƴŀ 

nikogar, ki ni ostal brez bombonov, vrne True . 

def imajo_vsi(delitev):  

    for otrok in range(6):  

        if otrok not in delitev:  

            return False  

    return True  

.ƻƭƧ ƛȊƻōǊŀȌŜƴƛ ōƛ ǎŜ ȊƳǊŘƻǾŀƭƛΣ Řŀ ƳƻǊŀ tȅǘƘƻƴ ǾǎŀƪƛőΣ ƪƻ Ǝŀ ǾǇǊŀǑŀƳƻ Ϧotrok not in 

delitev ", preleteti ves seznam ς ŀƭƛ ǾǎŀƧ ǘƻƭƛƪƻΣ Řŀ ƴŀƧŘŜ ƛǎƪŀƴŜƎŀ ƻǘǊƻƪŀΦ 2Ŝ ǎŜ ƘƻőŜƳƻ ǘŜƳǳ 

izogniti, storimo raje takole: pripravimo si seznam, ki bo imel toliko False -ov, kolikor je otrok, 

ƛƴ ǘƻ ōƻ ǇƻƳŜƴƛƭƻΣ Řŀ ǑŜ ƴƻōŜƴ ƻǘǊƻƪ ƴƛ Řƻōƛƭ ōƻƳōƻƴŀΦ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ seznam dobitnikov in 

ko, recimo, vidimo, da je drugi otrok dobil bombon, spremenimo drugi element onega 

seznama v TrueΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ƪŀƪǑŜƴ False Τ őŜ Ǝŀ ƴŀƧŘŜƳƻΣ ǾǊƴŜƳƻ 

False , sicer True . 

def imajo_vsi(delitev):  

    ima_bombon = [Fa lse] * 6  

    for otrok in delitev:  

        ima_bombon[otrok] = True  

 

    for e in delitev:  

        if not e:  

            return False  

    return True  

Python ima funkcijo all Σ ƪƛ ǎƳƻ Ƨƻ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ŘǾŜƘ ƴŀƭƻƎŀƘ ǾƛŘŜƭƛ Ǿ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ōƻƭƧ ȊŀǇƭŜǘŜƴƛ 

vlogi, tule pŀ Ƨǳ ƭŀƘƪƻ ƻǇƛǑŜƳƻ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇƻŜƴƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻΥ ŦǳƴƪŎƛƧŀ Řƻōƛ ǎŜȊƴŀƳ ǊŜőƛ ƛƴ ǾǊƴŜ нΣ őŜ 

ǎƻ ǾǎŜ ǊŜőƛ ǊŜǎƴƛőƴŜΦ hǘǊƻƪŜ ƭŀƘƪƻ ǘƻǊŜƧ ǎǇƛǑŜƳƻ ǘǳŘƛ ǘŀƪƻΥ 



def imajo_vsi(delitev):  

    ima_bombon = [False] * 6  

    for otrok in delitev:  

        ima_bombon[otrok] = True  

    return all(ima_bombon)  

bŀƳŜǎǘƻΣ Řŀ ōŜƭŜȌƛƳƻ ƭŜΣ ŀƭƛ ƻǘǊƻƪ ƛƳŀ ōƻƳōƻƴ ŀƭƛ ƴŜΣ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ōƻƳōƻƴƻǾ 

ima kdo in vrnemo False Σ őŜ ƧƛƘ ƛƳŀ ƪŘƻ 0Φ YŜǊ ƧŜ л ƴŜǊŜǎƴƛőƴŀΣ ƭŀƘƪƻ ǘǳŘƛ Ǿ ǘŜƧ ƻōƭƛƪƛ 

uporabimo all . 

def imajo_vsi(delitev):  

    ima_bombon  = [0] * 6  

    for otrok in delitev:  

        ima_bombon[otrok] += 1  

    return all(ima_bombon)  

¢ŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƴŀΣ ƪŜǊ ǾƻŘƛ Ǿ ǑŜ ƪǊŀƧǑƻΥ tȅǘƘƻƴ ƛƳŀ ƳƻŘǳƭ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ 

/ƻǳƴǘŜǊΣ ƪƛ ƧŜ ƴŀƳŜƴƧŜƴŀ ǑǘŜǘƧǳ ǊŜőƛΦ /ƻǳƴǘŜǊ ōƻ ƴŀǊŜŘƛƭ ǘƻőƴƻ to, kar delajo prve tri vrstice 

ƴŀǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ ±ǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ƭŀƘƪƻ ǘƻǊŜƧ ǎƪǊőƛƳƻ Ǿ 

from collections import Counter  

 

def imajo_vsi(delitev):  

    return all(Counter(delitev))  

2Ŝ ȌŜ ƪŀȌŜƳƻ ƴŀǇǊŜŘƴŜƧǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜΣ ǇƻƪŀȌƛƳƻ ǑŜ ŜƴƻΦ {ŜȊƴŀƳ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻ ƛƴ 

poglŜŘŀƳƻ ƪƻƭƛƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ƛƳŀΦ 2Ŝ ƧƛƘ ƛƳŀ сΣ ǘƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ ōƻƳōƻƴŜ Řƻōƛƭƻ ǑŜǎǘ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ 

otrok ς torej vsi. 

def imajo_vsi(delitev):  

    return len(set(delitev)) == 6  

66. [ƻƳƭƧŜƴƧŜ őƻƪƻƭŀŘŜ 

¢ǳƭŜ ƧŜ ōƛƭƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƴŀƧǇǊŜƧ Ƴŀƭƻ ǇǊŜƳƛǎƭƛǘƛΥ ŀƭƛ ƭƻƳƛƳƻ őƻƪƻƭŀŘƻ Ȋ ƭŜve ali z desne, je vseeno. 

Potrebno je le opazovati, koliko vrstic in koliko stolpcev ostane. 

def cokolada(n, odlomki):  

    sirina = visina = n  

    for odlomek in odlomki:  

        kje, koliko = odlomek[0], int(odlomek[:1])  

        if kje in "<>":  

            sirina - = koliko  

        else:  

            visina - = koliko  

    return max(0, sirina) * max(0, visina)  

Bodimo ǇƻȊƻǊƴƛ ƴŀ ǘƻΣ ƪŀƪƻ ŜƭŜƎŀƴǘƴƻ ǊŀȊǇŀƪƛǊŀǘƛ ƴƛȊΥ ǾȊŜǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ǇǊǾƻ őǊƪƻ (odlomek[0] ) in 

ostanek (odlomek[:1] ύΦ hǎǘŀƴŜƪ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ Ǿ ǑǘŜǾilo in da ōƛ ōƛƭƻ ōƻƭƧ ƻőƛǘƴƻΣ Řŀ ƎǊŜ Ȋŀ 

"razpakiranje" niza, obe prirejanji opravimo kar naenkrat - kje  in koliko  sta prvi znak niza in 

ostanek niza. 



bŀǘƻ ȊƳŀƴƧǑŀƳƻ ōƻŘƛǎƛ ǑƛǊƛƴƻ ōƻŘƛǎƛ ǾƛǑƛƴƻ Ȋŀ ƪƻƭƛƪƻΦ bŜƪŀǘŜǊƛ ǎǘŜ ǇǊŜŘ ȊƳŀƴƧǑŜǾŀƴƧŜ ŘƻŘŀƭƛ if  

in v primeǊǳΣ Řŀ ƻŘǘǊƎŀƳƻ ǾŜőΣ ƪƻǘ ƛƳŀƳƻΣ ƭŜ ƴŀǎǘŀǾƛƭƛ ǑƛǊƛƴƻ ƻȊΦ ǾƛǑƛƴƻ ƴŀ лΦ ¢ǳƭŜ ǎƳƻ Ǝŀ ƭƻƳƛƭƛ 

ƴŀǇǊŜƧ ƛƴ ǑŜƭŜ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǇƻǎƪǊōŜƭƛ Ȋŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ƪƻ őƻƪƻƭŀŘŜ ȊƳŀƴƧƪŀΦ 

bŀ ƪƻƴŎǳ ǎŜ ƳƻǊŀƳƻ ǳǇǊŜǘƛ ǎƪǳǑƴƧŀǾƛΣ Řŀ ōƛ Ǉƛǎŀƭƛ 

    if sirina * visina < 0:  

        return 0  

To ne dŜƭǳƧŜΣ ƪŀŘŀǊ ǎǘŀ ƻōŀΣ ǑƛǊƛƴŀ ƛƴ ǾƛǑƛƴŀΣ ƳŀƴƧǑŀ ƻŘ лΦ 2Ŝ ƻŘ őƻƪƻƭŀŘŜ velikosti 10x10 

odlomimo 11 vrstic in 11 stolpcev, bomo imeli ( - 1) * ( - 1) = 1  ƪƻǑőŜƪΚ tǊŜƭŜǇƻΣ Řŀ ōƛ ōƛƭƻ 

res. :) 

Namesto tega bi morali pisati 

    if sirina < 0 or visina < 0:  

        ret urn 0  

    else:  

        return sirina * visina  

ŀƭƛ ƪŀƪƻ ǊŀȊƭƛőƛŎƻ ǘŜƎŀΦ ± ƎƻǊƴƧƛ ǊŜǑƛǘǾƛ ǎƳƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ max(0, sirina) Φ 2Ŝ je sirina  ǾŜőƧŀ ƻŘ лΣ 

bo max(0, sirina)  kar sirina Τ őŜ ƧŜ sirina  negativna, pa bo max(0, sirina)  vrnil 0. 

Malo zapakirana ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ 

def cokolada(n, odlomki):  

    return max(0, n -  sum(int(x[1:]) for x  in odlomki if x[0] in "<>")) \  

        *  max(0, n -  sum(int(x[1:]) for x in odlomki if x[0] in "v^"))  

67. wŀȊŎŜǇ ƴŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ 

CǳƴƪŎƛƧƻ Ȋŀ ŘƻƭƻőŀƴƧŜ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭǎƪƻǎǘƛ ǎƳƻ ȌŜ ǇǊŜȌǾŜőƛƭƛΣ ǘǳƭŜ Ƨƻ le ponovimo. 

def prastevilo(n):  

    for i in range(2, n):  

        if n % i == 0:  

            return False  

    return True  

±ǎŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ ƳŜŘ ƻŘ 2 do n ƛȊǾŜƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ Ǿ Ȋŀƴƪƛ ƪƭƛőŜƳƻ ƎƻǊƴƧƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƛƴ Ǿǎŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ 

pridno zlagamo v seznam. 

def prastevila(n):  

    res = []  

    for i in range(2, n+1):  

        if prastevilo(i):  

            res.append(i)  

    return res  

IƛǘǊŜƧǑŀ ōƛ ōƛƭŀ ǊŜǑƛǘŜǾ Ȋ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛƳ ǎŜȊƴŀƳƻƳΦ 

def prastevila(n):  

    return [i for i in range(2, n+1) if prastevilo(i)]  



Deljivost zŀǇƛǑŜƳƻ ǎƪƭŀŘƴƻ Ȋ ƴŀƳƛƎƻƳΦ 

def deljivost(n, i):  

    k = 0  

    while n % i == 0:  

        k += 1  

        n //= i  

    return k  

5ǳƘƻǾƛǘƻ ōƭƛȌƴƧƛŎƻ ǳōŜǊŜƳƻΣ őŜ ƻǇŀȊƛƳƻΣ Řŀ ǎŜ k ǇƻǾŜőǳƧŜ ƪƻǘ ƪŀƪ ǑǘŜǾŜŎ Ǿ Ȋŀƴƪƛ for , poleg 

ǘŜƎŀ Ǉŀ ǾŜƳƻΣ Řŀ ƴƻōŜƴƻ ŎŜƭƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƴŜ Ƴore deliti n-Ƨŀ ǾŜő ƪƻǘ n-krat. 

def deljivost(n, i):  

    for k in range(n):  

        if n % i > 0:  

            return k  

        n //= i  

½ŀ ƪƻƴŜŎ ȊŀǇƛǑƛƳƻ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ Ȋŀ ǊŀȊŎŜǇΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ƎƻǊƴƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ 

def razcep(n):  

    delitelji = []  

    for p in pra stevila(n):  

        d = deljivost(n, p)  

        if d > 0:  

            delitelji.append((p, d))  

    return delitelji  

{ƭŜŘƴƧƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ōƛ ǊŜǎŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ ƴŀƧōǊȌ ȊŀǇƛǎŀƭ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛΦ 

def razcep(n):  

    return [(p, deljivost(n, p)) for p in prastevila(n) if n % p == 0]  

68. tŀǊƛ ǑǘŜǾƛƭ 

bŀƧǇǊŜƧ ǇƻƎƭŜƧƳƻΣ ƪŀƪƻ ŘƻōƛƳƻ Ǿǎƻǘƻ ǑǘŜǾƪ ǑǘŜǾƛƭŀΦ 9ƴ ƴŀőƛƴ ƧŜΣ Řŀ ǎƛ ǇǊƛǇǊŀǾƛƳƻ ǇƻƳƻȌƴƻ 

ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƪƻǘ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻōƛ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴ ƪƻǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǊƴŜ Ǿǎƻǘƻ ǑǘŜǾƪΦ 

def vsota_s tevk(i):  

    v = 0  

    for c in str(i):  

        v += int(c)  

    re turn v  

 ~ǘŜǾƛƭƪƻ ǎƳƻ ǇǊŜǘǾƻǊƛƭƛ Ǿ ƴƛȊΦ Yƻ ƎǊŜƳƻ Ȋ Ȋŀƴƪƻ őŜȊ ƴƛȊΣ ŘƻōƛǾŀƳƻ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜ ǑǘŜǾƪŜΣ ǘŜ 

pretvarjamo nazaj Ǿ ǑǘŜǾƛƭŀ ƛƴ ƧƛƘ ǎŜǑǘŜǾŀƳƻΦ όtƻŘƻōƴƻ ǊŜőΣ ƭŜ Ƴŀƭƻ ōƻƭƧ ȊŀǇƭŜǘŜƴƻΣ ǎƳƻ ǇƻőŜƭƛ 

v nalogi hōǊƴƧŜƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀΦύ 

Gre pa tudi hitǊŜƧŜΦ ±ǎƻǘƻ ǑǘŜǾƪ ǑǘŜǾƛƭŀ i  lahko dobimo preprosto s 

sum(int (c) for c in str(i))  

ali 



sum(map(int, str(i))  

tǊŜƻǎǘŀƴŜƪ ƧŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘΥ ŘǾŜ ȊŀƴƪƛΣ Ŝƴŀ ƻŘ м Řƻ мллΣ ŘǊǳƎŀ Ǉŀ ƻŘ ǑǘŜǾŎŀ ǇǊǾŜ ȊŀƴƪŜ Ǉŀ Řƻ млллΦ 

Da bi spustili obe zanƪƛ Řƻ млллΣ ƴƛ ƴƻōŜƴŜ ǇƻǘǊŜōŜΣ ǎŀƧ ƳƻǊŀƧƻ ƛƳŜǘƛ ǑǘŜǾƛƭŀ ǊŀȊƭƛőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 

ƳŜǎǘΣ ǘƻǊŜƧ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǾǎŀƧ Ŝƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ млл ŀƭƛ ƳŀƴƧΦ ό2emu pa do 100, ne do 99? Da ne 

izpustimo para 100, 1000!). Za vsak par preverimo, aƭƛ ƛƳŀ ǊŀȊƭƛőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǑǘŜǾƪ όƻōŜ ǑǘŜǾƛƭƛ 

prŜǘǾƻǊƛƳƻ Ǿ ƴƛȊŀ ƛƴ ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ ƴƧǳƴƻ ŘƻƭȌƛƴƻύ ƛƴ Ŝƴŀƪƻ ǾǎƻǘƻΦ 2Ŝ ǘƻ ŘǊȌƛΣ Ƨǳ ŘƻŘŀƳƻ Ǿ 

seznam. 

def pari():  

    p = []  

    for i in range(1, 101):  

        for j in range(i  + 1, 1001):  

            if len(str(i)) != len(str(j)) and vs ota_stevk(i) == vsota_s tevk (j):  

                p.append((i, j))  

    return p  

5ŀ ōƛ ŘƻŘŀƭƛ ƛǎǘƛ ǇŀǊ ŘǾŀƪǊŀǘ ǎŜ ƴŀƳ Ǉŀő ƴŜ ƳƻǊŜ ȊƎƻŘƛǘƛΥ i  ƧŜ ǾŜŘƴƻ ƳŀƴƧǑƛ ƻŘ j , v vseh parih, 

ƪƛ ƧƛƘ ŘƻōƛƳƻΣ ōƻ ǇǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳŀƴƧǑƛΦ 

V gornjem primeru smo uǇƻǊŀōƛƭƛ ǇƻƳƻȌƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ Ǿǎƻǘŀψǎtevk, enako dobro bi bilo tudi brez 

nje. 

def pari():  

    p = []  

    for i in range(1, 1001):  

        for j in range(i  + 1, 1001):  

            if len(str(i)) != len(str(j)) and sum( map(int , str(i ) )) ==  

sum(map( int , str(j ) )) :  

                p.append((i, j) )  

    return p  

±Ŝƭƛƪƻ ƘƛǘǊŜƧǑŜ Ǉŀ ƧŜΣ őŜ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ƴŜƪŀƧ ǘǊƛƪƻǾΦ tǊƛǇǊŀǾƛƳƻ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǘŀōŜƭƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ za vsako 

ǑǘŜǾƛƭƪƻ ǾƴŀǇǊŜƧ ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ Ǿǎƻǘƻ ƴƧŜƴƛƘ ǑǘŜǾƪΦ bŀ ƪŀƪǑŜƴ ƴŀőƛƴ Ǿ ǎǇƻŘƴƧƛ ǊŜǑƛǘǾƛ 

zoptimiziramo zanke, pa odkrijte sami. 

def pari():  

    ss = [su m(map(int, str(i))) for i in range(1001)]  

    s = [(100, 1000)]  

    for i in range(10, 100):  

        if ss[i] < 10:  

            s.append((ss[i], i))  

 

    for i in range(100, 1001):  

        if ss[i] < 10:  

            s.append((ss[i], i))  

        for j in ra nge(10, 100):  

            if ss[i] == ss[j]:  

                s.append((j, i))  

    return s  

¢ŀƪǑƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǾŜƭƛƪƻ ǾŜƭƛƪƻ ƘƛǘǊŜƧǑŀ ƻŘ ǇǊǾŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ǇǊƛ ƘƛǘǊƻǎǘƛ ǇǊƛŘƻōƛƳƻ ǇǊŜŘǾǎŜƳ Ǉƻ 

ȊŀǎƭǳƎƛ ǎƘǊŀƴƧŜƴƛƘ Ǿǎƻǘ ǑǘŜǾƪΣ ƴŜ ǘǊƛƪƻǾ Ȋ ȊŀƴƪŀƳƛ for . 



69. tƭƻǑőƛƴŀ poligona 

bŀƭƻƎŀ ōƛ ōƛƭŀ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧǑŀΣ ƪƻ ƴŜ ōƛ ōƛ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀ Ƴƛǎƭƛǘƛ ƴŀ ȊŀŘƴƧŜ ƻƎƭƛǑőŜΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ 

povezati s prvim ς ȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴ Ǿ ƎƻǊƴƧƛ ǾǎƻǘƛΦ [ŀƘƪƻ Ǝŀ ƻōǊŀǾƴŀǾŀƳƻ ǇƻǎŜōŜƧΣ ǘŀƪƻ Řŀ ƴŀ ƪƻƴŎǳ 

ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ȊƳƴƻȌŜƪΣ ƪƛ ǎŜ ƴŀƴŀǑŀ ƴŀ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǾƻȊƭƛǑő 0 in n- 1. V resnici pa v Pythonu to niti 

ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴƻΥ ǎǇƻŘƴƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ŘŜƭǳƧŜ ǇƻǾǎŜƳ ǇǊŀǾƛƭƴƻΣ ƭŜ Řŀ ȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴ ǇƻǎǘŀǾƛ ƴŀ ȊŀőŜǘŜƪΥ 

ƴŀƧǇǊŜƧ ǾȊŀƳŜ őƭŜƴŀ Ȋ ƛƴŘŜƪǎƻƳŀ 0 in - 1, kar je isto kot 0 in n- 1. 

def ploscina(ogl):  

    p = 0  

    for i in range(len(ogl)) :  

        p += (ogl[i][0]+ogl[i - 1][0])*(ogl[i][1] - ogl[i - 1][1])  

    return abs(p)/2  

½ŀǇƛǎŀǘƛ ǘŀƛǎǘƛ Ǌŀőǳƴ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛ ƴƛ ƴƛő ȊŀƘǘŜǾƴŜƎŀΦ 

def ploscina(ogl):  

    return abs(sum((ogl[i][0]+ogl[i - 1][0])*(ogl[i][1] - ogl[i - 1][1]) for i in 

range(len(ogl))))/2  

70. Sodƻǎǘ őŜōŜƭ 

Pripravimo dva prazna seznama, sode  in lihe Φ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǇƻŘŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ǾǊȌŜƳƻ ƛƳŜ 

ǾǎŀƪŜ őŜōŜƭŜ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǎƻŘƛΦ 

def loci(cebele):  

    sode = []  

    lihe = []  

    for ime, koliko in cebele:  

        if koliko % 2 == 0:  

            sode.append(ime)  

        else:  

            lihe.append(ime)  

    return sode, lihe  

tŀȊƛǘƛ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƭŜΣ Řŀ ƴŜ ǇƛǑŜƳƻ lihe = sode = [] , saj bosta lihe  in sode  potem en in isti 

seznam z dvema imenoma: kar vstavimo v enega, vstavimo v oba, saj je to isti seznam. 

½ŘŀƧ Ǉŀ ǑŜ Ƴŀƭƻ ƴŀǇǊŜŘƴŜƧǑŜ ǘŜƭƻǾŀŘōŜΦ 

±ǎŜōƛƴƻ ȊŀƴƪŜ ƭŀƘƪƻ ǎƪǊŀƧǑŀƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ Ȋ if - else  ŘƻƭƻőŀƳƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ǎŜȊƴŀƳ ōƻƳƻ ŘƻŘŀƧŀƭƛΦ 

def loci(cebele):  

    sode = []  

    lihe = []  

    for ime, koliko in cebele:  

        (sode if koliko % 2 == 0 else lihe).ap pend(ime)  

    return sode, lihe  

± ǇƻőŀǎƴŜƳ ǇƻǎƴŜǘƪǳΥ ƛȊǊŀȊ sode if koliko % 2 == 0 else lihe  ima vrednost sodeΣ őŜ ƧŜ 

koliko  sod, in lihe Σ őŜ ƧŜ ƭƛƘΦ tƻƪƭƛŎŀǘƛ ƳƻǊŀƳƻ append  za ta seznam (za to ga moramo zapreti 

v oklepaj ς őŜ ōƛ Ǉƛǎŀƭƛ sode if koliko % 2 == 0 else lihe.append(ime) , bi se append  



ƴŀƴŀǑŀƭ ƴŀ lihe , saj bi Python to prebral lihe.append ). Torej bo append  dodajal v ta ali v oni 

seznam. 

Pravzaprav pa tudi if - elsa  ne potrebujemo: 

def loci(cebele):  

    sode = []  

    lihe = []  

    for ime, koliko in cebele:  

        [sode, lihe][koliko % 2].append(ime)  

    return sode, lihe  

Seznama sode  in lihe  ȊƭƻȌƛƳƻ Ǿ ƴƻǾ ǎŜȊƴŀƳΣ [sode, lihe] . Rezultat izraza koliko % 2  je 0 ali 

1, torej bo [sode, lihe][koliko % 2]  pobral 0-ti ali 1-vi element seznama [sode, lihe] . 2Ŝ ƧŜ 

ǎǇŜǘ ǇƻǘǊŜōŜƴ Ǉƻőŀǎƴƛ ǇƻǎƴŜǘŜƪΥ ǊŜŎƛƳƻΣ Řŀ ƧŜ koliko  enak 14. V tem primeru je koliko % 2  

enako 0 in gornji izraz se prevede v [sode, lihe][0] Φ bƛőǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀ [sode, lihe]  je 

seznam sodeΦ Lƴ Ǿ ǘŜƎŀ ŘƻŘŀƳƻ ƛƳŜ őŜōŜƭŜΦ 

Navsezadnje pa tudi ne potrebujemo dveh imen za seznama. 

def loci(cebele):  

    sode_lihe = ([], [])  

    for ime, koliko in cebele:  

        sode_lihe[koliko % 2].append(ime)  

    return sode_lihe  

tƻƪŀȌƛƳƻ ǑŜ ǊŜǑƛǘŜǾ Ȋ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛƳƛ ǎŜȊƴŀƳƛΥ 

def loci(cebele):  

    sode = [ime for ime,  koliko in cebele if koliko % 2 == 0]  

    lihe = [ime for ime, koliko in cebele if koliko % 2 == 1]  

    return sode, lihe</xmp>  

71. Sodi ς lihi 

bŀƧǇǊŜƧ ǊŀȊƳƛǎƭƛƳƻΣ ƪŀƪƻ ǇǊŜǾŜǊƛǘƛΣ ŀƭƛ ƧŜ ǇŀǊ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳΣ ƻȊƴŀőƛƳƻ Ƨǳ Ȋ 

s[i] in s[i+1] , "pravilŜƴϦΣ ǘƻǊŜƧ ǘŀƪǑŜƴΣ Řŀ ƧŜ Ŝƴƻ ƻŘ ǑǘŜǾƛƭ ǎƻŘƻΣ ŘǊǳƎƻ ƭƛƘƻΦ bŀǇƛǎŀƭƛ ōƛ ƭŀƘƪƻ 

s[i] % 2 == 0 and s[i + 1] % 2 == 1  or  \  

s[i] % 2 == 1 and s[i + 1] % 2 == 0  

se pravi, ali je prvo sodo in drugo liho ali pa prvo liho in drugo sodo. Ta, ki se mu zdi to lepo, bo 

ƳƻǊŀƭ ȊŀƳŜƴƧŀǘƛ ƻƪǳƭƛǎǘŀΦ DǊŜ ƴŀƳǊŜő ǘǳŘƛ ǾŜƭƛƪƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜΥ ǑǘŜǾƛƭƛ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻΦ 2Ŝ 

ƧŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǎƻŘΣ ǎǘŀ ōƻŘƛǎƛ ƻōŜ ƭƛƘƛ ōƻŘƛǎƛ ƻōŜ ǎƻŘƛΣ őŜǎŀǊ ƴŜ ƳŀǊŀƳƻΦ 2Ŝ ƧŜ ƭƛƘΣ Ǉŀ ƧŜ Ŝƴƻ ƭƛƘƻ ƛƴ 

drugo sodo. 

Zdaj, ko to vemo, je preprosto in zelo podobno nalƻƎƛ bŜǇŀŘŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳΦ 

def sodi_l ihi(s):  

    for i in range(len(s) - 1):  

        if (s[i]  + s[i  + 1])  % 2 == 0:  

            return False  

    return True  



wŜǑƛǘŜǾ ǎ ǘǊƛƪƻƳΥ őŜ ƧŜ seznam prazen ali pa ima le en element, je pravilen. Sicer pa delamo 

ǘƻƭŜΥ ǊŀőunaƳƻΣ ƪŀƪǑŜƴ ƧŜ ƻǎǘŀƴŜƪ Ǿǎƻǘ Ǉƻ ŘǾŜƘ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ őƭŜƴƻǾ ǇǊƛ deljenju z 2. Lahko je 0 

ŀƭƛ мΦ IƻőŜƳƻΣ Řŀ ǎƻ Ǿǎƛ мΣ se pravi, da mora biti minimum ostankov enak 1. 

def sodi_l ihi_a(s):  

    return len(s)  < 2 or min((i  + j) % 2 for i, j in zip(s, s[1:]) ) == 1  

72. Najprej lihi 

bŀƧǇǊŜƧ ŘƻƭƎƻőŀǎƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾΦ tǊƛǇǊŀǾƛƳƻ ŘǾŀ ǎŜȊƴŀƳŀΣ ŜƴŜƎŀ Ȋŀ ƭƛƘŜΣ ŘǊǳƎŜƎŀ Ȋŀ ǎƻŘŜΦ Gremo 

őŜȊ ǇƻŘŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ƳŜőŜƳƻ ƭƛƘŀ ǑǘŜǾƛƭŀ Ǿ ŜƴŜƎŀΣ ǎƻŘŀ Ǿ ŘǊǳƎŜƎŀΦ bŀǘƻ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻ ǾǎŜōƛƴƻ 

podanega seznama z vsoto prvega in drugega. 

def najprej_lihi(s):  

    lihi = []  

    sodi = []  

    for e in s:  

        if e % 2 == 0:  

            sodi.append(e)  

        else:  

            lihi.append(e)  

    s[:] = lihi + sodi  

5ŀ ǎŜ ƴŜ ōƻ ƪŘƻ ǇǊƛǘƻȌŜǾŀƭΣ Řŀ ƧŜ ƴŀƭƻƎŀ ŘƻƭƎƻőŀǎƴŀ ƛƴΣ predvsem, neduhovita, se znebimo if -

a. Oba seznama mimogrede postavimo v nov seznam in append-ajmo bodisi v enega bodisi v 

drugega. 

def najprej_lihi(s):  

    lihi = []  

    sodi = []  

    for e in s:  

        [sodi, lihi][e % 2].append(e)  

    s[:] = lihi + so di  

Zdaj je [sodi, lihi][e % 2]  isto kot sodi Σ őŜ ƧŜ e % 2  enako 0, in isto kot lihi Σ őŜ ƧŜ e % 

2 enako 1. 

Namesto da bi sodi  in lihi  Ǿǎŀƪƛő ȊƴƻǾŀ ǘƭŀőƛƭƛ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ όƪƛ ǎƳƻ Ǝŀ ƴŀǊŜŘƛƭƛ ƭŜ ȊŀǘƻΣ Řŀ ǎƳƻ ǎŜ 

znebili if -ŀύΣ ƭŀƘƪƻ ƪŀǊ ǾŜǎ őŀǎ ŘŜƭŀƳƻ ǎ ǎƪǳǇƴƛƳ ǎŜȊƴamom. 

def najprej_lihi(s):  

    sodilihi = [[], []]  

    for e in s:  

        sodilihi[e % 2].append(e)  

    s[:] = sodilihi[1] + sodilihi[0]  

½ŘŀƧ Ǉŀ ƭŜǇǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜΦ 2Ŝ ǇƻȊƴŀƳƻ ƛȊǇŜƭƧŀƴŜ ǎŜȊƴŀƳŜΣ ōǊŜȊ ǘŜȌŀǾ ǎŜǎǘŀǾƛƳƻ ǎŜȊƴŀƳ ƭƛƘƛƘ ƛƴ 

ǎŜȊƴŀƳ ǎƻŘƛƘ ǑǘŜǾƛƭ ǘŜǊ Ƨǳ ǎŜǑǘŜƧŜƳƻΦ ± ŜƴŜƳ ȊŀƳŀƘǳΦ 

def najprej_lihi(s):  

    s[:] = [x for x in s if x % 2 == 1] + [x for x in s if x % 2 == 0]  



½ƳŀƎƻǾŀƭƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ Ǉŀ ƧŜ ǘŀΥ ǎeznam s preprosto uredimo po ostanku po deljenju z 2. 

def najprej_lihi(s):  

    s.sort(key=lambda x: x % 2, r everse=True)  

Ali, enako lepo, 

def najprej_lihi(s):  

    s.sort(key=lambda x: 1 -  x % 2)  

73. Sodo in liho in sodo in liho 

tǊƛǇǊŀǾƛƳƻ ǎŜȊƴŀƳ ƭƛƘƛƘ ƛƴ ǎŜȊƴŀƳ ǎƻŘƛƘ ǑǘŜǾƛƭΦ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊƴƧǳ ƛƴ ƧƛƘ ǇŀǊƻƳŀ ȊƭŀƎŀƳƻ Ǿ 

ƴƻǾƛ ǎŜȊƴŀƳΦ 2Ŝ ǇǊƛ ǘŜƳ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ zip, bo ta sam oŘǊŜȊŀƭ ƻŘǾŜőƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜΦ 

Spremeniti moramo podani seznam. Tega ne moremo storiti s prirejanjem nekega novega 

seznama imenu argumenta (v slogu s = nekaj ύΣ ǘŜƳǾŜő moramo dejansko spreminjati podani 

seznam: najprej ga bomo izpraznili s clear , nato pa vanj zloȌƛƭƛΣ ƪŀǊ ƧŜ ǘǊŜōŀΦ 

def soda_liha(s):  

    soda = [x for x in s if x % 2 == 0]  

    liha = [x for x in s if x % 2 == 1]  

    s.clear()  

    for so, li in zip(soda, liha):  

        s += (so, li)  

74. Plus ς minus ς plus 

bŀƧǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜ ƧŜ ǑǘŜǾƛƭŀ ǎǇǊŀǾƭƧŀǘƛ Ǿ ƴƻǾ ǎŜȊƴam in na koncu zamenjati vsebino originalnega 

seznama z novo. 

def alterniraj(x):  

    n = []  

    for e in x:  

        if not n or e * n[ - 1] < 0:  

            n.append(e)  

    x[:] = n  

Glavna umetnost se skriva v pogoju v if Σ ƪƛ ƻŘƭƻőŀΣ ŀƭƛ ōƻƳƻ ƴŜƪ ŜƭŜƳŜƴǘ e dodali v novi 

ǎŜȊƴŀƳ ŀƭƛ ƴŜΦ ¢ŀƪƻ ǇǊŀǾƛΥ ŘƻŘŀǘƛ Ǝŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ őŜ ƧŜ ƴƻǾƛ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴ όnot n ), ali pa imata 

element in zadnji element seznama n (e in n[ - 1]ύ ǊŀȊƭƛőŜƴ ǇǊŜŘȊƴŀƪΦ ¢ƻ ōƛ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǾŜǊƧŀƭƛ Ȋ e < 

0 and n[ - 1] > 0 or e > 0 and n[ - 1] < 0 Σ ǾŜƴŘŀǊ ƎǊŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜΥ ǇƻƳƴƻȌƛƳƻ Ƨǳ ƛƴ őŜ ƧŜ 

ǇǊŜŘȊƴŀƪ ǊŀȊƭƛőŜƴΣ ōƻ ǇǊƻŘǳƪǘ ƴŜƎŀǘƛǾŜƴΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ǎŜ ƳƻǊŀ ƪƻƴőŀǘƛ Ȋ x[:] = n  in ne x = n . Prvo zamenja vse elemente seznama x z 

novimi. Torej: spreminja seznam x. Drugo priredi ime x seznamu, ki se imenuje (tudi) n. 

{ŜȊƴŀƳΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǎŜ ƧŜ ǇǊŜŘ ǘŜƳ ƴŀƴŀǑŀƭƻ ƛƳŜ x, pa je ostal nespremenjen. 

Z nekaj previdnosti pa lahko spreminjamo x kar sproti, ne da bi sestavljali nov seznam.  



def alterniraj(x):  

    ostane = 1  

    for e in x:  

        if e * x[ostane  -  1] < 0:  

            x[ostane] = e  

            ostane += 1  

    del x[ostane :]  

Elementov, ki jih bomo odstranili, ne smemo brisati sproti: znotraj zanke for  nikoli ne smemo 

ǎǇǊŜƳƛƴƧŀǘƛ ǎŜȊƴŀƳŀΣ Ǉƻ ƪŀǘŜǊŜƳ Ȋŀƴƪŀ ǘŜőŜΦ tŀő Ǉŀ ƴŀ ȊŀőŜǘŜƪ ǎŜȊnama prestavljamo 

elemente, ki jih nameravamo ohraniti. 

Spremenljivka ostane  ōƻ ǑǘŜƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƴŀƳŜǊŀǾŀƳƻ ƻƘǊŀƴƛǘƛΦ ½ŀ ȊŀőŜǘŜƪ ōƻƳƻ ƻƘǊŀƴƛƭƛ 

ǾǎŀƧ ŜƴŜƎŀΣ ǇǊǾŜƎŀΦ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǎŜȊƴŀƳΦ 2Ŝ ƛƳŀ ŘƻƭƻőŜƴ ŜƭŜƳŜƴǘ Ŝ ŘǊǳƎŀőŜƴ ǇǊŜŘȊƴŀƪ ƻŘ 

zadnjega, ki ga bomo ohranili (ta je na mesto x[ostane ï 1] , saj ostane  ǑǘŜƧŜ ƻƘǊŀƴƧŜƴŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ƛƴŘŜƪǎƛ Ǉŀ ǎŜ ȊŀőƴŜƧƻ Ȋ 0ύΣ ǎƘǊŀƴƛƳƻ ǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳŜŘ ƻƘǊŀƴƧŜƴŜ ƛƴ ǇƻǾŜőŀƳƻ ostane . 

tƻ Ȋŀƴƪƛ ǇƻōǊƛǑŜƳƻ ƛȊ ǎŜȊƴŀƳŀ x ǾǎŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ƪƛ ƴŜ ōƻŘƻ ƻǎǘŀƭƛ Ǿ ƴƧŜƳΦ ¢ƻőƴŜƧŜΣ ǇƻōǊƛǑŜƳƻ 

odvŜőƴƛ ŘŜƭ ǎŜȊƴŀƳŀΦ 

Bi morali zanko napisati kot for e in x [1:] :  in ne for e in x: Σ ǎŀƧ ǎƳƻ ǎŜ Ȋŀ ǇǊǾŜƎŀ ȌŜ 

ƻŘƭƻőƛƭƛΣ Řŀ ōƻ ƻƘǊŀƴƧŜƴΚ [ŀƘƪƻ ōƛΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴƛ ǇƻǘǊŜōŜΦ ± ǇǊǾŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ōƻƳƻ ǇǊƛƳŜǊƧŀƭƛ ǇǊǾƛ 

element samega s seboj in ker bo imel enak ǇǊŜŘȊƴŀƪΣ Ǝŀ ōƻƳƻ ǇǊŜǎƪƻőƛƭƛΦ 

75. Pecivo 

tǊƛƳŜǊƧŀǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ȊŀǇƻǊŜŘƴŜ ǇŀǊŜ őǊƪΦ Yƻ ǾƛŘƛƳƻ !Σ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ƪŀƧ ƧŜ ǇǊŜŘ ƴƧƛƳΦ 2Ŝ hΣ ƳŜŘ 

ŘǾŜƳŀ ϦǇŀƪŜǘƻƳŀϦ ƴƛǎƻ ǇǊƻŘŀƭƛ ƴƛőŜǎŀǊΦ 2Ŝ .Σ ǎƻ ǇǊƻŘŀƭƛ Ŝƴ ƪƻǎΦ 2Ŝ !Σ ŘǾŀΦ 

½ŀǇƻǊŜŘƴŜ ǇŀǊŜ ƴŀƧƭŜǇǑŜ ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ Ȋ zip(s, s[1:]) . Na ƪƻƴŜŎ Ǉŀ ǇǊƛƭŜǇƛƳƻ ǑŜ Ŝƴ A, da 

ōƻƳƻ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳΣ Řŀ ǎŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƪƻƴőŀ ȊΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ...AB  ǇǊƛǑǘŜƭƛ ǇǊƻŘŀƴƛ O. 

def pecivo(s):  

    vseh = 0  

    for prej, ta in zip(s, s[1:] + "A"):  

        if ta == "A":  

            if prej == "A":  

                vseh += 2  

            elif prej == "B":  

                vseh += 1  

    return vseh  

DǊŜ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƘƛǘǊŜƧŜΣ őŜ ǎŜ ŘƻƳƛǎƭƛƳƻΣ Řŀ ǎƻ ǎǇŜƪƭƛ όǾǎŀƧύ ǘǊƛƪǊŀǘ ǘƻƭƛƪƻ ƪƻǎƻǾ ǇŜŎƛǾŀΣ ƪƻǘ ƧŜ !-jev. 

Prodali pa so toliko, kolikor ga ni v nizu. Torej 

def pecivo(s):  

    return 3 * s.co unt("A") -  len(s)  

Ha ha. 



76. Nogavice brez para 

{ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ ǊŀǾƴŀƧƳƻ ŜƴŀƪƻΣ ƪƻǘ ōƛ Ȋ ƴƻƎŀǾƛŎŀƳƛΦ ½ƭŀƎŀƧƳƻ ƧƛƘ ƴŀ ƳƛȊƻ όƻȊƛǊƻƳŀ Ǿ ƴƻǾ 

ǎŜȊƴŀƳύΦ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ƴƻǾƻ ƴƻƎŀǾƛŎƻ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇƻƎƭŜŘŀƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ Ŝƴŀ ǘŀƪŀ ȌŜ ƴŀ ƳƛȊƛΦ 2Ŝ ƧŜΣ Ƨƻ 

ƻŘǎǘǊŀƴƛƳƻΦ 2Ŝ ƴƛΣ Ƨƻ ŘƻŘŀƳƻΦ 

def nog avice(s):  

    brez_para = []  

    for e in s:  

        if e in brez_para:  

            brez_para.remove(e)  

        else:  

            brez_para.append(e)  

    return brez_para  

Z nekaj spretnosti ς ǑŜ ƪǊŀƧǑŜΥ 

def nogavice(s):  

    brez_para = []  

    for e in s:  

        [brez_para.append, brez_para.remove][e in brez_para](e)  

    return brez_para  

Metodi brez_para.append  in brez_para. remove  ȊƭƻȌƛƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΦ tƻƎƻƧ e in brez para  bo 

False  ali TrueΣ ƪŀǊ ƧŜ ƛǎǘƻ ƪƻǘ л ŀƭƛ мΦ ¦ǇƻǊŀōƛƳƻ Ǝŀ ƪƻǘ ƛƴŘŜƪǎΤ őŜ bo pogoj enak False  

όƴƻƎŀǾƛŎŀ ƧŜ ōǊŜȊ ǇŀǊŀύ ōƻ ǾȊŜƭ ƴƛőǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀ [brez_para.append, 

brez_para.remove ]Φ 2Ŝ ōƻ True , bo izbral prvega. Rezultat izraza [brez_para.append, 

brez_para.remove][e in brez_para]  je torej brez_para.append  ali brez_para.remov e. Ta 

ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ Ȋ ŀǊƎǳƳŜƴǘƻƳ e. 

77. Presedanje 

5Ǿŀ ǊŀȊǇƻǊŜŘŀ ǎǘŀ ŜƴŀƪŀΣ őŜ ŜƴŜƎŀ ƭŀƘƪƻ ϦǇǊŜƻōǊƴŜƳƻϦ Ǿ ŘǊǳƎŜƎŀΣ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ ǾǎŜ 

goste od i -ǘŜƎŀ ƴŀǇǊŜƧ ƴŀ ȊŀőŜǘŜƪΦ ¢ƻ ƴŀƳ Řŀ ǎƪƻǊŀƧ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŀƭƻƎŜΥ 

def enaka_razporeda(razpored1, razpored2 ):  

    for i in range(len(razpored2)):  

        if razpored2 == razpored1[i:] + razpored1[:i]:  

            return True  

    return False  

~ǘŜǾŜŎ i  ǇƻǾŜΣ Ȋŀ ƪƻƭƛƪƻ ƳŜǎǘ ȊŀǎǳƪŀƳƻ ǇǊǾƛ ǊŀȊǇƻǊŜŘΦ 2ƛƳ ƻōǎǘŀƧŀ i , zasuk, ki da enak 

razpored, vrnemo TrueΦ 2Ŝ Ǝŀ ƴƛΣ ƴa koncu vrnemo False . 

¢ŜȌŀǾŜ ƛƳŀƳƻ ƭŜ ǑŜΣ őŜ ǎǘŀ ƻōŜ ƳƛȊƛ ǇǊŀȊƴƛΦ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǎǘŀ ƴŀƳǊŜő ŜƴŀƪƛΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴŜ 

uspemo priti do return True Σ ǎŀƧ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ ƴƛƪƻƭƛ ƴŜ ƛȊǾŜŘŜΦ ¢ƻ ƭŀƘƪƻ ǊŜǑƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀ 

ȊŀőŜǘŜƪ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ŘŀƳƻ 

    if not razpored1 and not razpored2:  

        return True  



[ŀƘƪƻ Ǉŀ ǊŜőŜƳƻ ŎŜƭƻ ƪŀǊ 

    if razpored1  == razpored2:  

        return True  

To poskrbi tako za primer, ko sta obe mizi prazni, kot za primer, ko gostje sedijo popolnoma 

enako. Zanko for lahko tedaj spremenimo tako, da ne gre prek range(len(razpored2)) , 

ǘŜƳǾŜő ȊŀŘƻǑőŀ range(len(razpored2)) , saj smo za primer, ko sta razporeda enaka brez 

ǾǊǘŜƴƧŀΣ ȌŜ ǇƻǎƪǊōŜƭƛΦ 

2Ŝ ƘƻőŜƳƻ ƪǊŀƧǑƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ Ǉŀ ǘƻ ȊǊƛƴŜƳƻ Ǿ return Υ őŜǘǳŘƛ ȊƴƻǘǊŀƧ ȊŀƴƪŜ ƴƛǎƳƻ ǾǊƴƛƭƛ True , je 

ǇǊŀǾƛƭƴƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ǑŜ ǾŜŘƴƻ TrueΣ őŜ ǎǘŀ ƻōŀ ǎŜȊƴŀƳŀ ǇǊŀȊƴŀΦ 

def enaka_razporeda(razpored1, razpored2):  

    for i in range(len(razpored2)):  

        if razpored2 == razpored1[i:] + razpored1[:i]:  

            return True  

    return not razpored1 and not razpored2  

2Ŝ ƴƛ ƴƻōŜŘŜƴ ƻŘ ǎŜȊƴŀƳƻǾ ǇǊŀȊŜƴΣ ōƻ not razpored1 and not razpored2  Ǉŀő False , tako 

kot mora biti. 

bŜƪƻƭƛƪƻ ŘŀƭƧǑŀΣ ŀ ƘƛǘǊŜƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ȊŀƴƪŜ όǾǎŀƧ Ƴƛ ƧŜ ƴŜ ƴŀǇƛǑŜƳƻύΣ ƪŜǊ ǳƎŀƴŜΣ 

koliko je treba zavrteti mizo. To stori tako, da pogleda, kje v drugem razporedu sedi prva 

oseba iz prvega razporeda. 

def enaka_razporeda(razpored1, razpored2):  

    prvi = razpored1[0]  

    kjePrvi = razpored2.index(prvi)  

    return razpored1 == razpored2[kjePrvi:] + razpored2[:kjePrvi]  

Tu smo, kot dovoljuje naloga, preŘǇƻǎǘŀǾƛƭƛΣ Řŀ ƛƳŀƧƻ ƻǎŜōŜ ǊŀȊƭƛőƴŀ ƛƳŜƴŀΦ 2Ŝ ǾȊŀƳŜƳƻ ǇǊǾƻ 

osebo iz enega razporeda in pogledamo, kje se le-ǘŀ ǇƻƧŀǾƛ Ǿ ŘǊǳƎŜƳ ǊŀȊǇƻǊŜŘǳΣ ȌŜ ǾŜƳƻΣ Ȋŀ 

ƪƻƭƛƪƻ Ƨƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ȊŀǾǊǘŜǘƛ ƳƛȊƻΦ 2Ŝ ƧŜ ǇǊǾƛ ǊŀȊǇƻǊŜŘ Ŝƴŀƪ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ȊŀǾǊǘŜƴŜƳǳ ŘǊǳƎŜƳǳΣ 

sta razporeda enaka, sicer ne.  

wŜǑƛǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ƭŜ ǑŜ ŘǾŜ ƴŜǾǑŜőƴƻǎǘƛΦ [ŀƘƪƻ ǎŜ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ƧŜ ǇǊǾƛ ǊŀȊǇƻǊŜŘ ǇǊŀȊŜƴ ƛƴ Ǿ ǘŜƳ 

primeru ne moremo dobiti njegovega prvega elementa, prvi = razpored1[0] Φ 2Ŝ ƧŜ ǇǊǾƛ 

razpored prazen, sta razporeda enaka natanko takrat, ko je prazen tudi drugi razpored. Druga 

ƴŜǎǊŜőŀ ƴŀǎ őŀƪŀ ǘŀƪƻƧ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ǾǊǎǘƛΥ ƭŀƘƪƻ ǎŜ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ǇǊǾŜ ƻǎŜōŜ ǇǊǾŜƎŀ ǊŀȊǇƻǊŜŘŀ ǎǇƭƻƘ 

ni v drugem razporedu. V tem primeru razporeda nista enaka. 

Za obe izjemi poskrbimo z dodatnimi pogoji.  

def enaka_razporeda(razpored1 , razpored2):  

    if not razpored1:  

        return not razpored2  

    prvi = razpored1[0]  

    if not prvi in razpored2:  

        return False  

    kjePrvi = razpored2.index(prvi)  

    return razpored1 == razpored2[kjePrvi:] + razpored2[:kjePrvi]  



Slovarji in mnƻȌƛŎŜ 

78. tƻƪŀȌƛ őǊƪŜ 

Najprej sestavimo prazen niz besΦ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ Řŀƴƻ ōŜǎŜŘƻΣ őǊƪƻ Ȋŀ őǊƪƻΦ 2Ŝ ƧŜ ŘƻƭƻőŜƴŀ 

őǊƪŀ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƛΣ Ǿ bes  ŘƻŘŀƳƻ ǘƻ őǊƪƻΣ ǎƛŎŜǊ ŘƻŘŀƳƻ ƴŀƳŜǎǘƻ ƴƧŜ ǎŀƳƻ ǇƛƪƻΦ 

def pokazi_crke (beseda, crke):  

    bes = ""  

    for c in beseda:  

        if c in crke:  

            bes += c  

        else:  

            bes += "."  

    return bes  

2Ŝ ȊƴŀƳƻ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ if -else  Ker znamo uporabiti if -else Σ ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ǘŀƪƻƭŜΦ 

def pokazi_crke (beseda, crke):  

    bes = ""  

    for c in beseda:  

        bes += c if c in crke else "."  

    return bes  

YǊŀƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛ ǎŜȊƴŀƳΣ ƧŜΣ 

def pokazi_crke (beseda, crke):  

    return "".join((c if c in crke else ".") for c in beseda)  

79. Podobna beseda 

¢ƻƪǊŀǘ Ǿ ƛƳŜƴǳ Ǉƻǳőƴƻǎǘƛ ȊŀőƴƛƳƻ Ȋ ƴŀǇŀőƴƻ ǊŜǑƛǘǾƛƧƻ 

# Ta funkcija ne deluje pravino!  

def podobna(beseda):  

    beseda = beseda.lower()  

    naj _crk = - 1 

    for ena_b eseda in besede:  

        ta = 0  

        for c in beseda:  

            if c in ena_b eseda:  

                 ta += 1  

        if ta > naj _crk:  

            naj_beseda = ena_b eseda  

            naj_c rk = ta  

    return naj_b eseda  

TŜȌŀǾŀ ƧŜ Ǿ ǘŜƳΣ Řŀ ŜƴŀƪŜ őǊƪŜ prve besede ǑǘŜƧŜƳƻ ǾŜőƪǊŀǘΦ !ƴŀ ƛƴ ƪǊŀǾŀ ōƛ ƛƳŜƭƛ ǑǘƛǊƛ ǎƪǳǇƴŜ 

őǊƪŜΣ ǎŀƧ ǎŜ ŘǾŀ !ƴƛƴŀ ŀ-ja ujemata z dvema kravjima. 



± ǘŀƪƛƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǾŜŘƴƻ ȊŀǘŜőŜƳƻ ƪ ƳƴƻȌƛŎŀƳΥ ǘŜ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ Ǿǎŀƪƻ ǊŜő ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΦ 

~ǘŜǾƛƭƻ ǎƪǳǇƴƛƘ őrk je kar enako preseku (dobimo ga z operatorjem &) ƳƴƻȌƛŎŜ őǊƪ ƛȊ ŜƴŜ ƛƴ ƛȊ 

druge besede. 

def podobna(beseda):  

    beseda = b eseda.lower()  

    bs = set(beseda)  

    naj _crk = - 1 

    for ena_b eseda in besede:  

        skupnih = len(bs & set(ena_b eseda))  

        if skupnih > naj_c rk:  

            naj_c rk = skupnih  

            naj_beseda = ena_b eseda  

    return naj_b eseda  

wŜǑƛǘǾŜ ōǊŜȊ ƳƴƻȌƛŎ ǎƻ ǾŜƭƛƪƻ ŘƻƭƎƻǾŜȊƴŜƧǑŜΦ bŀǇƛǑƛƳƻ ŜƴƻΦ 

def podobna(beseda):  

    beseda = beseda.lower()  

    naj_c rk = - 1 

    for ena_be seda in besede:  

        skupne  = []  

        for crka in bes eda:  

            if crka in ena_b eseda and not crka in sku pne:  

                skupne.append(crka)  

        skupnih = len(skupne)  

        if skupnih > naj_c rk:  

            naj_c rk = skupnih  

            naj_beseda = ena_b eseda  

    return naj_b eseda  

Seznam skupne  Ǿ ōƛǎǘǾǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇǊŜǎŜƪΥ Ǿ ƴƧŜƳ ǎƻ ǾǎŜ őǊƪŜ ƛȊ ōŜǎŜŘŜ όfor crka in beseda ), 

ki so tudi v drugi besedi (crka in ena_b eseda ). Z and not crka in skupne  poskrbimo, da 

ŘƻŘŀƳƻ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΦ 

Rokohitreci vedo povedati, da ima funkcija max argument key , s katerim lahƪƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƧƻ ƪŀǊ 

takole. 

def podobna(beseda):  

    return max(besede, key=lambda x: len( set (beseda.lower()) & set(x)) )  



80. ~ǘŜǾƛƭƻ ȊƴŀƪƻǾ 

{ǇŜǘ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇƻƎƭŜƧƳƻ ƴŜǊƻŘƴƻ ǊŜǑƛǘŜǾΥ Ȋ Ȋŀƴƪƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ őǊƪŜ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ ȊƭŀƎŀƳƻ 

ǾǎŜ őǊƪŜΣ ƪƛ ǑŜ ƴƛǎƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳΦ ¢ƻ ǎǘƻǊƛƳƻ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ ōŜǎŜŘƻ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ ǘƛǎǘƻ Ȋ ƴŀƧŘŀƭƧǑƛƳ 

seznamom. 

def najraznolika(bes):  

    naj_c rk = 0  

    for b in bes:  

        crke = []  

        for c in b.lower():  

            if not c in crke:  

                crke.append(c)  

        if len(crke) > naj_c rk:  

            naj_c rk = len(crke)  

            naj_b eseda = b  

    return naj_b eseda  

Spet je veliko elegantnŜƧǑŜ ƧŜ ǘŀƛǎǘƻ ƴŀǊŜŘƛǘƛ Ȋ ƳƴƻȌƛŎŀƳƛ. 

def najraznolika(bes):  

    naj_c rk = 0  

    for b in bes:  

        crk = len(set(b.lower()) )  

        if crk > naj_c rk:  

            naj_c rk = crk  

            naj_b eseda = b  

    return naj_b eseda  

Rokohitreci se spet spomnijo, da ima funkcija max argument key  ƛƴ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƧƻ Ǿ ŜƴŜƳ 

zamahu. 

def najraznolika(bes):  

    return max( bes , key=lambda x:len(set(x.lower())))  

81. bŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑŀ ōŜǎŜŘŀ ƛƴ őǊƪŀ 

½ŀőƴƛƳƻ ǎ ǇƻƳƻȌƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ƛȊǊŀőǳƴŀ ǇƻƎƻǎǘƻǎǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ Ǿ ǇƻŘŀƴŜƳ ǎŜȊƴŀƳǳΤ ǾǊƴŜ ƧƛƘ Ǿ 

obliki slovarja. 

def  frekvence(xs):  

    f  = {}  

    for  x in  xs:  

        if not x in f:  

            f[x ] = 1  

        else:  

            f[x] += 1  

    return  f  

Za vsak x iz seznama preverimo, ali je v slovarju fΦ 2Ŝ Ǝŀ ƴƛΣ ǇƻǾŜƳƻΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭ ŜƴƪǊŀǘΦ 2Ŝ 

ƧŜΣ ǇƻǾŜƳƻΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭ ǑŜ ŜƴƪǊŀǘΦ YŜǊ ǇƻŘƻōƴƻ ǊŜő ŘŜƭŀƳƻ ǊŜǎ ǾŜƭƛƪƻƪǊŀǘΣ ǇƻƴǳƧŀ 



Pythonov modul collections  ǎƭƻǾŀǊ ǎ ǇǊƛǾȊŜǘƛƳƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛΦ 2Ŝ f  ǑŜ ƴƛƳŀ ƪƭƧǳőŀ x, se bo v 

slovarju pojavil sam od sebe, njŜƎƻǾŀ ȊŀőŜǘƴŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ Ǉŀ ōƻ 0 όŀ Ƨƻ ōƻƳƻ ǘŀƪƻƧ ǇƻǾŜőŀƭƛ Ȋŀ мύ. 

import collections  

def  frekvence(xs):  

    f  = collections.defaultdict(int)  

    for  x in  xs:  

        f[x] += 1  

    return  f  

±Ŝő na temo privzetih vrednosti v slovarjih bomo napisali Ǿ ǊŜǑƛǘǾƛ ƴaloge 5ǊǳȌƛƴǎƪƻ ŘǊŜǾƻΦ Od 

tȅǘƘƻƴŀ оΦл ƴŀƳ ƧŜ Ȋŀ ǘŀƪŀƭŜ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŀ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ǇǊƛƪƭŀŘŜƴ ǊŀȊǊŜŘ /ƻǳƴǘŜǊΣ ƪƛ ǎŜ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ 

nahaja v modulu collections in dela pravzaprav prav isto kot gornja funkcija: namesto 

f = frekvence(s)  

ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ 

f = collec tions.Counter(s)  

pa smo. 

½ŘŀƧ ƴŀǇƛǑƛƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǇǊŜƛǑőŜ ǘŀƪǑŜƴƭŜ ǎƭƻǾŀǊΣ ŘƻōƭƧŜƴ ƴŀ ǇǊǾƛ ŀƭƛ ŘǊǳƎƛ ƴŀőƛƴΣ ƛƴ ǾǊƴŜ ƪƭƧǳő 

ŜƭŜƳŜƴǘŀ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘƧƻ όǎŜ ǇǊŀǾƛΣ ōŜǎŜŘƻ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƛƳ ǑǘŜǾƛƭƻƳ ǇƻƴƻǾƛǘŜǾύΦ 

def  najpogostejsi(f):  

    naj_vred, naj_ponov = "", 0  

    for  vred, ponov in  f.items():  

        if  ponov  > naj_ponov:  

            naj_vred, naj_ponov = vred, ponov  

    return  naj_vred  

¢ǳŘƛ ǘƻƭŜ ƎǊŜ ƪǊŀƧǑŜΣ őŜ ȊƴŀƳƻ ƳƻŘǊƻ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ǾƎǊŀƧŜƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ max (razlagali spet ne bomo; 

naj razume, kdor ve dovolj). 

def najpogostejsi(f):  

    return  max(f.items(), key=lambda x:x[1])[0]  

Zdaj, ko smo ƪŀƪƻǊǎƛȌŜōƻŘƛ ǇǊƛǇǊŀǾƛƭƛ ǇƻƳƻȌƴƛ ŦǳƴƪŎƛƧƛΣ ǎŜ ƭƻǘƛƳƻ ƛǎƪŀƴƧŀ ƴŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑƛƘ ōŜǎŜŘ 

ƛƴ őǊƪΦ 

def najpogostejsa_beseda(s):  

    besede = s.split()  

    pogostosti = frekvence(besede)  

    najpogostejsa = najpogostejsi(pogostosti)  

    return najpogostejsa  

Funkcijo smo napisali karseda nazorno, korak za korakom. V resnici takole programirajo 

ƪǾŜőƧŜƳǳ ƴŀƧǇƻǘǊǇŜȌƭƧƛǾŜƧǑƛ ōǳŘƛǎǘƛőƴƛ ƳŜƴƛƘƛΦ tƻ ƪǊǑőŀƴǎƪƻ ǎŜ ǘŀƛǎǘŀ ǊŜő ƴŀǇƛǑŜ 

def najpogostejsa_beseda(s):  

    return najpogostejsi(frekvence(s.split()))  

tŀ ƴŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑŀ őǊƪŀΚ Yƻ ǎƳƻ Ǉƛǎŀƭƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ŦǊŜƪǾŜƴŎŜ, smo si predstavljali, da bo kot 

argument dobila seznam; zanka for  gre prek elementov seznama. Vendar sme kot argument 



dobiti tudi niz; Ȋŀƴƪŀ ōƻ Ǒƭŀ Ǿ ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǇǊŜƪ őǊƪ ƴƛȊŀ ƛƴ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ōƻ ƴŀƳŜǎǘƻ ǇƻƎƻǎǘƻǎǘƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾǊƴƛƭŀ ǇƻƎƻǎǘƻǎǘƛ őǊƪ Ǿ ƴƛȊǳΦ ¢ƻǊŜƧΣ 

def najpogostejsi_znak(s):  

    return najpogostejsi(frekvence(s))  

In amen. 

82. Samo enkrat 

bŀƭƻƎŀ ƧŜ ǘŀƪƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘŀΣ Řŀ ƧŜ ƴŜ ōƻƳƻ ǊŜǑƛƭƛ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΣ ǘŜƳǾŜő ǘǊƛƪǊŀǘΦ 

bŀƧǇǊŜƧ ƴŀƧǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ς ƪƛ ƧŜ ǘǳŘƛ ȊŀǎƭǳȌƴŀΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ ƴŀƭƻƎŀ ȊƴŀǑƭŀ Ǿ ǎƪƭƻǇǳ ƴŀƭƻƎ ƻ 

ƳƴƻȌƛŎŀƘΦ bƛȊ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΦ ¢ŀ ōƻ ƛƳŜƭŀ Ǿǎŀƪ Ȋƴŀƪ ǎŀƳƻ Ǉƻ ŜƴƪǊŀǘΦ 2Ŝ ƧŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘ 

ƳƴƻȌƛŎŜ Ŝƴŀƪŀ ŘƻƭȌƛƴƛ ƴƛȊŀΣ ƧŜ ƛƳŜƭ ǘǳŘƛ ƴƛȊ Ǿǎŀƪ Ȋƴŀƪ ǎŀƳƻ Ǉƻ ŜƴƪǊŀǘΦ 

def samo_enkrat(s):  

    return len(set(s)) == len(s)  

{ŜǾŜŘŀ ǾǊƴŜƳƻ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǇǊƛƳŜǊƧŀǾŜΦ ¢ŀ ƧŜ ȌŜ True  ali False . Kdor misli, da je 

def samo_enkrat(s):  

    if len(set(s)) == len(s):  

        return True  

    else:  

        return False  

ǎǇƻŘƻōƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ȌƛǾƛ Ǿ ƘǳŘƛ ȊƳƻǘƛΦ 

Yƻǘ ǾŜŘƴƻ Ǉŀ ƻōǎǘŀƧŀƧƻ ǘǳŘƛ ŘŀƭƧǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜΦ [ŀƘƪƻ ƎǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ƴƛȊŀ ƛƴ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻ preverimo, 

ŀƭƛ ǎŜ ƧŜ ȌŜ ǇƻƧŀǾƛƭŀΥ őŜ ǎŜ ƛ-ǘŀ őǊƪŀ ȌŜ ǇƻƧŀǾƛ ƳŜŘ ǇǊǾƛƳƛ ƛ-ǘƛƳƛΣ ǎŜ ƻőƛǘƴƻ ǇƻƧŀǾƛ όǾǎŀƧύ ŘǾŀƪǊŀǘΦ 

def samo_enkrat(s):  

    for i, c in enumerate(s):  

        if c in s[:i]:  

            return False  

    return True  

DǊƻōƛƧŀƴƛ Ǉŀ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƧƻ ǎ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜƳΥ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻ ǇǊŜǑǘŜƧŜƧƻΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ƛƴ őŜ 

ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ǾŜő ƪƻǘ ŜƴƪǊŀǘΣ ƧŜ ǾŜǎŜƭƧŀ ƪƻƴŜŎΦ  

def samo_enkrat(s):  

    for c in s:  

        if s.count(c) > 1:  

            return False  

    return True  



83. Popularni rojstni dnevi 

Naloga ƧŜ őƛǎǘŀ ƪƭŀǎƛƪŀΣ ƭŜ Řŀ ƴŀǾŀŘƴƻ ǑǘŜƧŜƳƻ ǇƻƎƻǎǘƻǎǘƛ ōŜǎŜŘ Ǿ ōŜǎŜŘƛƭǳ, kot v nalogi 

bŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑŀ ōŜǎŜŘŀ ƛƴ őǊƪŀ. ¢ǳ Ǉŀő ǑǘŜƧŜƳƻ ŘŀǘǳƳŜΣ ƻǎǘŀƭƻ ƧŜ ǇƻŘƻōƴƻΦ 

Pa jo zato tokrat ǊŜǑƛƳƻ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŘǊǳƎŀőŜΦ tǊƛǇǊŀǾƛƳƻ ǎŜȊƴŀƳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ōƻ Ȋŀ Ǿǎŀƪ ŘŀǘǳƳ 

pisalo, koliko ljudi ima tedaj rojstni dan. V, na primer, dnevi[405]  bo pisalo, koliko dni ima 

rojstni dan petega aprila (405  bo pomenilo "april peti").  

def histogram_d ni(imedat):  

    dnevi = [0]  *  1232  

    for l in open(imedat):  

        dnevi[int(l[ 2:4]  + l[:2] )] += 1  

    for d, c in enumerate(dnevi):  

        if c  > 0 :  

            print( "%2i.  %2i. %i" % (d % 100, d //  100, c) )  

V tabeli bodo tudi elementi 0 (0.-ti dan 0-tega meseca), pa 10 (kar ustreza 0010, deseti dan 

ƴƛőǘŜƎŀ ƳŜǎŜŎŀύΦ Elementi z nesmiselnimi indeksi nas ne bodo vznemirjali, saj bodo prazni in 

jih tudi izpisali ne bomo. Paziti moramo le, da pripravimo dovolj veliko tabelo; 366 dni, kolikor 

ƧŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ŘŀǘǳƳƻǾΣ ƻőƛǘƴƻ ƴŜ ōƻ ŘƻǾƻƭƧ. bŀƧǾŜőƧƛ ƛƴŘŜƪǎΣ ƪƛ ǎŜ ōƻ ǑŜ ǇƻƧŀǾƛƭΣ ƧŜ 31. december, 

ki ga bomo zapisali v 1231 . Tabela, katere zadnji element ima indeks 1231 , ima 1232  elementov. 

Toliko jih pripravimo; 0-ti mesec in 35. maj bosta Ǉŀő ƻŘǾŜőΦ 

Prva zanka for  ƎǊŜ ǇǊŜƪ ŘŀǘƻǘŜƪŜ ƛƴ ǇǊŜǑǘŜǾŀ ǊƻƧǎǘƴŜ Řƴƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻǾŜőǳƧŜ ǑǘŜǾŎŜ Ǿ ǳǎǘǊŜȊƴƛƘ 

ǇǊŜŘŀƭőƪƛƘ ǘŀōŜƭŜΦ Izraz l[2:4]  + l[:2]  ȊŀƳŜƴƧŀ ŘƴŜǾŜ ƛƴ ƳŜǎŜŎŜΥ 9a~h ǎŜ ȊŀőƴŜ Ȋ ŘƴŜǾƻƳ 

in nadaljuje z mesecem, mi pa bi radi obratno, da bodo stvari pravilno urejene. Ko torej 

naletimo ƴŀ ƴŜƪƻƎŀΣ ƪƛ ƧŜ ǊƻƧŜƴ ǇŜǘŜƎŀ ŀǇǊƛƭŀΣ ǇƻǾŜőŀ dnevi[405]  za 1. 

Druga zanka izpisuje. Uporabili smo enumerate , da bo v d indeks elementa (npr. 405  za 5. april), 

v c Ǉŀ ǑǘŜǾŜŎΦ Datum iȊǇƛǑŜƳƻ ƭŜΣ őŜ ƛƳŀ ƪŘƻ ƴŀ ǘŀ Řŀƴ ǊƻƧǎǘƴƛ ŘŀƴΦ Dan dobimo kot ostanek po 

deljenju s 100 (405 % 100=5ύΣ ƳŜǎŜŎ Ǉŀ ǎ ŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƛƳ ŘŜƭƧŜƴƧŜƳ ǎ млл ό405 //  100=4 ). Kdor 

ƧŜ ǾŀƧŜƴ ǎǘŀǊŜƧǑƛƘ ǊŀȊƭƛőƛŎ tȅǘƘƻƴŀΣ ōƛ ƳƻǊŘŀ ƴŀǇƛǎŀƭ 405 /  100Τ Ǿ tȅǘƘƻƴǳ оΦл ƛƴ ƪŀǎƴŜƧǑƛƘ ōƛ to 

dalo 4.05 in ne 4. 

WŜ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ǎƳƻ Ƨƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛΣ ōƻƭƧǑŀ ŀƭƛ ǎƭŀōǑŀ ƻŘ ǑǘŜǘƧŀ ǇƻƎƻǎǘƻǎǘƛ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧŜƳ, ki smo ga 

uporabili, recimo, v nalogi NŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑŀ őǊƪŀΚ tƻǇƻƭƴ ƻŘƎƻǾƻǊ bodo dali ǇǊŜŘƳŜǘƛ ǎ ǇƻŘǊƻőƧŀ 

podatƪƻǾƴƛƘ ǎǘǊǳƪǘǳǊΣ ƴŀƪŀȌŜƳƻ Ǉŀ Ǝŀ ȌŜ ƭŀƘƪƻΦ bŀǾƛŘŜȊ ƧŜ ƴŀǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ǇƻǘǊŀǘƴŜƧǑŀΣ ǎŀƧ 

uporabljamo seznam s 1232 elementi, v slovarju pa bi bili le tisti datumi, ki se v resnici 

pojavljajo. SƭƻǾŀǊ ōƛ ƛƳŜƭ Ǿ ƴŀƧǎƭŀōǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ осс ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΣ ǎŜȊƴŀƳ ƧƛƘ ƛƳŀ ǾŜő ƪƻǘ ǘǊƛƪǊŀǘ 

ǘƻƭƛƪƻΦ ± ǊŜǎƴƛŎƛ Ǉŀ ƴŀǎ Ŝƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎƭƻǾŀǊƧŀ ǎǘŀƴŜ ǾŜő ƪƻǘ Ŝƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎŜȊƴŀƳŀΦ {ƭƻǾŀǊƧƛ in 

ƳƴƻȌƛŎŜ so narejeni tako, da lahko Python hitro odkrije, ali vsebujejo ŘƻƭƻőŜƴ ƪƭƧǳőΣ Ȋŀ ƪŀǊ 

upoǊŀōƭƧŀƧƻ ǘŀƪƻƛƳŜƴƻǾŀƴƻ ǊŀȊǇǊǑŜƴƻ ǘŀōŜƭƻ. Ta zahteva veliko pomnilnika. Seznam, v 

katerem je deset milijonkrat napisano True , zasede okrog 40 megabajtov. Slovar z enakim 

ǑǘŜǾƛƭƻƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ȊŀǎŜŘŜ ŘŜǾŜǘƪǊŀǘ ǘƻƭƛƪƻΦ hǇƛǎŀƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŀƭƻƎŜ ƴŀƧōǊȌ ǇƻǊŀōƛ ƳŀƴƧ 

ǇƻƳƴƛƭƴƛƪŀ ƻŘ ǊŜǑƛǘǾŜ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧƛΦ ¢ƻ Ǉŀ ǎŜǾŜŘŀ ƴŜ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎƭƻǾŀǊƧŜǾ ōŀǘƛΦ 

{ƭƻǾŀǊƧƛ ƛƴ ƳƴƻȌƛŎŜ ǎƻ ǾǎŜŜƴƻ ȊŀƪƻƴΤ ƴŀǾŘǳǑŜƴƻ ƧƛƘ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧǘŜΣ ƪƧŜǊƪƻƭƛ ǾŀƳ ǇǊƛŘŜƧƻ ǇǊŀǾΦ 



84. hǎǊŜŘƴƧŀ ƻōǾŜǑőŜǾŀƭƴŀ ǎƭǳȌōŀ 

bŀƧǇǊŜƧ ǊŜǑƛƳƻ ƴŀƭƻgo nekoliko narobe. Pripravimo seznam besed in potem za vsako besedo v 

ǎŜȊƴŀƳǳ ƛȊǇƛǑƛƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛΦ 

# Ne deluje povsem pravilno  

seznam = msg.split()  

for beseda in seznam:  

    if beseda.istitle():  

        print( beseda, seznam.count(beseda) )  

Vsako ƛƳŜ ǎŜ ƛȊǇƛǑŜ ǾŜőƪǊŀǘ ς Ǉŀő ǘƻƭƛƪƻƪǊŀǘΣ ƪƻƭƛƪƻǊƪǊŀǘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛΦ ¢ŜƎŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ȊƴŜōƛƳƻ ǘŀƪƻΣ 

Řŀ ǎƛ ȊŀǇƻƳƴƛƳƻΣ ƪŀƧ ǎƳƻ ȌŜ ƛȊǇƛǎŀƭƛΦ 

izpisano = set()  

seznam = msg.split()  

for beseda in seznam:  

    if beseda.istitle() and  not beseda in izpisano:  

            print( beseda, seznam.count(beseda) )  

            izpisano.a dd(beseda)  

bŜƪƻƭƛƪƻ ƳƻǘŜőŜ ƧŜ ǎǘŀƭƴƻ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜΥ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ ōŜǎŜŘƻ ƛȊ ǎŜȊƴŀƳŀΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƛƳŜΣ ōƻ 

count  όǇƻƴƻǾƴƻύ ǇǊŜƭŜǘŜƭ ǾǎŜ ōŜǎŜŘŜ ǎŜȊƴŀƳŀΦ .ƻƭƧǑŜ ōƛ ōiloΣ őŜ ōƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ōǊŜȊ count , 

ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƛ ǇǊŜǑǘŜǾŀƭƛ ǎŀƳƛΦ ~ǘŜǾƛƭƻ ǇƻƧŀǾƛǘŜǾ ōŜǎŜŘŜ ōƻƳƻ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƭƛ Ǿ ǎƭƻǾŀǊ Ȋ ƛƳŜƴƻƳ 

pojavitve . Nalogo ǎƳƻ ǎ ǘŜƳ ǎǇŜǘ ǇǊŜǾŜŘƭƛ ƴŀ ǎǘŀǊƻ ŘƻōǊƻ ƪƭŀǎƛƪƻ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŀ ǇƻƧŀǾƛǘŜǾΦ 

import collections  

pojavitve = collections.defaultdict(int)  

seznam = msg.spli t()  

for beseda in seznam:  

    if beseda.istitle():  

        pojavitve[beseda] += 1  

for beseda, stevec in pojavitve.items():  

    print(beseda, stevec)  

Tudi pri tej nalogi bi si sicer lahko pomagali s collections.Counter Φ YŜǊ ǎƻ ǘŀƪǑƴŜ ǊŜőƛ ƭŜ Ȋŀ 

ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ȌŜ ƪŀƧ ȊƴŀƧƻ όƳƭŀƧǑƛ ƴŀƧ ǎƛ ǊŀƧŜ ōǊǳǎƛƧƻ ǎǾƻƧŜ ƳƭŜőƴŜ ȊƻōŜ s premetavanjem zank in 

ǇƻƎƻƧŜǾύΣ Ƨƻ ƴŀƪŀȌƛƳƻ ƭŜ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛ 

collections.Counter(word for word in msg.split() if word.istitle())  

Malenkost, ki manjka, naj ŘƻǇƛǑŜ Ǿǎŀƪ ǎŀƳΦ 

85. Menjave 

2ŜǇǊŀǾ ƻōǎǘŀƧŀƧƻ ǘǳŘƛ ǇǊŜŎŜƧ ŘŀƭƧǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜ ΥύΣ ǇƻƪŀȌƛƳƻ ƪǊŀǘƪƻΦ 

def zamenjano(skatla, menjave):  

    return [menjave.get(e, e) for e in skatla]  

def zamenjaj(skatla, menjave):  

    skatla[:] = zamenjano(skatla, menjave)  



Slovarji, vemo, imajo metodo get , ki vrne vredƴƻǎǘΣ ƪƛ ǇǊƛǇŀŘŀ ǇƻŘŀƴŜƳǳ ƪƭƧǳőǳΦ 2Ŝ ƪƭƧǳő ƴŜ 

obstaja, pa vrnejo podano privzeto vrednost. Tako menjave.get(e, e)  vrne vrednost, ki 

ǇǊƛǇŀŘŀ ƪƭƧǳőǳ e, sicer pa kar e. Tƻ ȊƭƻȌƛƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΣ ƪƛ Ǝŀ ǾǊƴŜƳƻΥ Ǿǎŀƪ ŜƭŜƳent zamenjamo, s 

ǘƛǎǘƛƳΣ ǎ őƛƳŜǊ Ǝŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ȊŀƳŜƴƧŀǘƛΣ ŀƭƛ Ǉŀ Ǝŀ ƴŜ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻΦ 

Funkcija zamenjaj  Ǉŀ ȊŀƳŜƴƧŀ ǾǎŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǑƪŀǘƭŜ ǎ ǘŜƳΣ ƪŀǊ ǾǊƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ zamenjano . 

86. Anagrami 

Pri mnogih nalogah ς ƻŘ wŀȊŎŜǇ Řƻ 5ǊǳƎƛ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ς se je program precej ujemal z 

ƴŀőƛƴƻƳΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ōƛ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ǊƻőƴƻΦ ¢ǳƭŜ ǘŀ ƳŜǘƻŘŀ ǾƻŘƛ Ǿ ƴŜ ǇǊŜǾŜő ǾǑŜőƴƻ ǊŜǑƛǘŜǾ. 

ϦwƻőƴƻϦ ōƛ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƛ ƎƭŜŘŀƭƛ őǊƪŜ ŜƴŜ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ όǾ ƳƛǎƭƛƘύ őǊǘŀƭƛ őǊƪŜ ŘǊǳƎŜΦ 

def anagram(b1, b2):  

    crke2 = list(b2)  

    for crka in b 1:  

        if not crka in crke2:  

            return False  

        else:  

            crke2.remove(crka)  

    return crke2 == []  

.ŜǎŜŘƛ ǎǘŀ ŀƴŀƎǊŀƳŀΣ őŜ ǎƳƻ ǳǎǇŜƭƛ Ǿ crke2  ƴŀƧǘƛ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻ ƛȊ crke1  όǎ ǘŜƳΣ Řŀ őǊƪŜ ƛȊ crke2  

ǾƳŜǎ ōǊƛǑŜƳƻύ ƛƴ őŜ ǎƻ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǾǎŜ őǊƪŜ ŘǊǳƎŜ ōŜǎŜŘŜ ǇǊŜőǊǘŀƴŜΦ YƻƴŜŎ ǎƳƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛ 

nekoliko jasneje, kot bi ga v praksi; v resnici bi namesto primerjanja s praznim seznamom 

napisali return not crke2 . 

2ǊƪŜ ŘǊǳƎŜ ōŜǎŜŘŜ ǎƳƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭƛ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΣ ƪŜǊ ƧŜ ōǊƛǎŀƴƧŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǎŜȊƴŀƳŀ ϦƴŀǊŀǾƴŜƧǑŀϦ 

ƻǇŜǊŀŎƛƧŀ ƪƻǘ ōǊƛǎŀƴƧŜ őǊƪ ƴƛȊŀΦ {ŜǾŜŘŀ Ǉŀ ƭŀƘƪƻ ǇƻǎƪǳǎƛƳƻ ǘǳŘƛ Ȋ ƴƛȊƛΦ 

def anagram(b1, b2):  

    if len(b1) != len(b2):  

        return False  

    for crka in b1:  

        b2 = b2.replace(crka, "", 1)  

    return not b2  

2Ŝ ǎǘŀ ƴƛȊŀ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ŘƻƭȌƛƴΣ ƴƛǎǘŀ ŀƴŀƎǊŀƳŀΦ {ƛŎŜǊ ƎǊŜƳƻ ǇǊŜƪ őǊƪ ǇǊǾŜ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻ 

Řƻǘƛőƴƻ őǊƪƻ Ǿ ŘǊǳƎƛ ōŜǎŜŘƛ ǎ ǇǊŀȊƴƛƳ ƴƛȊƻƳΤ Ȋ ŘǊǳƎƛƳƛ ōŜǎŜŘŀƳƛΣ ǇƻōǊƛǑŜƳƻ ƧƻΦ ¢ǊŜǘƧƛ 

argument v replace , 1Σ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ȌŜƭƛƳƻ ǇƻōǊƛǎŀǘƛ ƴŀƧǾŜő Ŝƴƻ ǇƻƴƻǾƛǘŜǾΦ 2Ŝ ǘŜ őǊƪe v drugem 

ƴƛȊǳ ƴƛ όǾŜőύΣ ƧŜ Ǉŀő ƴŜ ōƻƳƻ ǇƻōǊƛǎŀƭƛΦ YŜǊ Ǿ ŘǊǳƎŜƳ ƴƛȊǳ ǇƻōǊƛǑŜƳƻ όƴŀƧǾŜőύ ǘƻƭƛƪƻ őǊƪΣ ƪƻƭƛƪƻǊ 

ƧƛƘ ƛƳŀ ǇǊǾƛ ƛƴ ƪŜǊ ǎǘŀ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ ƻōŀ ƴƛȊŀ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŀΣ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ŘǊǳƎƛ ƴƛȊ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǇǊŀȊŜƴ ƭŜΣ őŜ 

ǎƳƻ Ǿǎŀƪƛő ǇƻōǊƛǎŀƭƛ Ǉƻ Ŝƴƻ őǊƪƻΦ ¢ƻ Ǉŀ ǎŜ ȊƎƻŘƛ ƴŀǘŀƴƪƻ ǘŀƪǊŀǘΣ ƪƻ ǎƻ Ǿ ŘǊǳƎŜƳ ƴƛȊǳ ƛǎǘŜ őǊƪŜ 

kot v prvem. 

{ ǇǊǾƻ ǊŜǑƛǘǾƛƧƻΣ ǎŜȊƴŀƳƛΣ ƴƛ ƴƛő ƴŀǊƻōŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ȊŀǎƭǳȌƛ л ǘƻőƪ Ȋŀ ŜƭŜƎŀƴŎƻΦ 5ǊǳƎŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǾǎŀƧ 

ŘǳƘƻǾƛǘŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ǘǳŘƛ ŘƻƪŀƧ ƴŜǳőƛƴƪƻǾƛǘŀ ƛƴ ƎǊŘŀΣ ƪŜǊ Ǿ ƴƧŜƧ ōǊƛǑŜƳƻ őǊƪŜ ƛȊ ƴƛȊŀΦ ¢ƻ ǎŜ ƴŜ dela 

(brez dobrega vzroka). 



2Ŝ ƧŜ ƻō ƛǎƪŀƴƧǳ ōƻƭƧǑŜ ǊŜǑƛǘǾŜ ƪŘƻ ǇƻƳƛǎƭƛƭ ƴŀ ƳƴƻȌƛŎŜΣ ƴŀƧ ǇƻƳƛǎƭƛ ǑŜ ŜƴƪǊŀǘΦ .ŜǎŜŘƛ ϦǊƻƪŀϦ ƛƴ 

"korak" nista anagrama, saj ima korak en "kϦ ǾŜőΣ ƳƴƻȌƛŎŀƳ Ǉŀ ōƛ ǎŜ ȊŘŜƭƻΣ Řŀ ǎǘŀΣ ǎŀƧ ƛƳŀǘŀ 

ƛǎǘŀ őǊƪŜΦ Vendar ideja ni povsem napaőƴŀΦ 

.ŜǎŜŘƛ ǎǘŀ ŀƴŀƎǊŀƳŀΣ őŜ ǎŜ Ǿ ƴƧƛƳŀ ǾǎŜ őǊƪŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ ŜƴŀƪƻƪǊŀǘΦ Spomnimo se torej, kaj smo 

ǇƻőŜƭƛ Ǿ ƴŀƭƻƎƛ bŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑŀ ōŜǎŜŘŀ ƛƴ őǊƪŀ ƛƴ ƴŀǇƛǑƛƳƻ ƪǊŀǘƪƻ ƛƴ ƧŜŘǊƴŀǘƻ 

def anagram(b1, b2):  

    return collections.Counter( b1) == collections.Counter (b2)  

RŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ōƛ Ƨƻ ƴŀǇƛǎŀƭ Ǿǎŀƪ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ Ǿ tȅǘƘƻƴǳΣ ƪƛ ƛƳŀ ƪŀƧ ǎŀƳƻǎǇƻǑǘƻǾŀƴƧŀΣ Ǉŀ ƧŜ ǘŀƪǑƴŀΥ 

őǊƪŜ ōŜǎŜŘŜ ǳǊŜŘƛƳƻ Ǉƻ ŀōŜŎŜŘƛΦ 

>>> sorted("pirat")  

['a', 'i', 'p', 'r', 't']  

2Ŝ ŘƻōƛƳƻ ǇǊƛ ƻōŜƘ ōŜǎŜŘŀƘ ƛǎǘƻΣ ƎǊŜ Ȋŀ ŀƴŀƎǊŀƳΦ 

def anagram(b1, b2):  

    return sort ed(b1) == sorted(b2)  

hō tƻǇǳƭŀǊƴƛƘ ǊƻƧǎǘƴƛƘ ŘƴŜǾƛƘ ǎƳƻ ǎƛ ŘƻǾƻƭƛƭƛ ƴŜƪŀƧ ǘŜƻǊŜǘƛőƴƛƘ Ƴƛǎƭƛ ƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƘ ǎǘǊǳƪǘurah. 

~Ŝ ǘǳ povejmo ƴŜƪŀƧ ƳŀƭŜƎŀΣ ƭŜ ǘƻƭƛƪƻΣ Řŀ ōƻǎǘŜ ȊŀǎƭǳǘƛƭƛΣ Řŀ ǎƻ ǘǳ ȊŀŘŀƧ ǑŜ ǾŜƭƛƪƻ ƎƭƻōƧŜ ǊŜőƛΦ 

Vzemimo, da so besede "kar dolgeϦΦ 2Ŝ ƧƛƘ ǑŜ ǇƻŘŀƭƧǑǳƧŜƳƻΣ ǎŜ ǎ ǘŜƳ ǇƻŘŀƭƧǑǳƧŜ ǘǳŘƛ őŀǎΣ ƪƛ Ǝŀ 

porabi funkcija, vendar pri zadnjih dveh reǑƛǘǾŀƘ őŀǎΣ ƪƛ Ǝŀ ǇƻǘǊŜōǳƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀΣ ƴŀǊŀǑőŀ ǾŜƭƛƪƻ 

ǇƻőŀǎƴŜƧŜ kot pri prvih dveh, z brisanjemΦ tǊǾƛ ŘǾŜ Ȋŀ ŘǾŀƪǊŀǘ ŘŀƭƧǑƻ ōŜǎŜŘƻ ǇƻǘǊŜōǳƧŜǘŀ ƪŀǊ 

ǑǘƛǊƛƪǊŀǘ ǾŜő őŀǎŀΦ tƻ ŘƻƳŀőŜΥ őŜ ǎƻ ōŜǎŜŘŜ ȊŜƭƻ ŘƻƭƎŜΣ ǎǘŀ ȊŀŘƴƧƛ ǊŜǑƛǘvi precej ƘƛǘǊŜƧǑiΦ 2Ŝ ǎƻ 

ƪǊŀǘƪŜΣ ƧŜ őŀǎ ȊŀƴŜƳŀǊƭƧƛǾ ǇǊƛ ǾǎŜƘ ǊŀȊƭƛőƛŎŀƘΤ Ǿ ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƴŀƳ ƧŜ ǎǇŜǘ ƴŀƧōƻƭƧ ǾǑŜő ȊŀŘƴƧŀ 

ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪŜǊ ƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƧƪǊŀƧǑŀΣ ŎŜƭƻ ǘŀƪƻ ƪǊŀǘƪŀΣ Řŀ ǎŜ Ǿ ƴƧŜƧ ƴƛƳŀƳƻ ƪƧŜ zmotiti. (Da, 

ǇǊŜŘƴƻǎǘ ƪǊŀǘƪƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾ ƧŜ ǘǳŘƛ Ǿ ǘŜƳΣ Řŀ ƛƳŀƧƻ ƳŀƴƧ ƴŀǇŀƪΗύ wŜǑƛǘŜǾ ǎ ǇƻƎƻǎǘƻǎǘƳƛ ƧŜ 

ǘŜƻǊŜǘƛőƴƻ ƴŀƧƘƛǘǊŜƧǑŀ ς odvisno od detajlov tega, kako so narejeni Pythonovi slovarji ς, vendar 

Ȋŀ ǘƻ ȌǊǘǾǳƧŜ ŘƻŘŀǘƴƛ ǇƻƳƴƛƭƴƛƪΦ 

87. Bomboniera 

Naloga je umŜǑőŜƴŀ ƳŜŘ ƴŀƭƻƎŜ ƴŀ ǘŜƳƻ ƳƴƻȌƛŎΦ ¦ǇŀƳƻΣ Řŀ ƧŜ ǘƻ ƪƻƎŀΣ ƪƛ ōƛ ǎŜ ƧŜ ƭƻǘƛƭ ƴŀ ƪŀƪ 

ŘǊǳƎΣ ƴŜǊƻŘƴŜƧǑƛ ƴŀőƛƴΣ ǎǇƻŘōǳŘƛƭƻΣ Řŀ ƧŜ ǊŀȊƳƛǎƭƛƭΣ ƪŀƪƻ Ƨƻ ǊŜǑƛǘƛ Ȋ ƳƴƻȌƛŎŀƳƛΦ 

bŀƭƻƎŀ ƧŜ ȊŜƭƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘŀΣ őŜ ǊŀȊƳƛǎƭƛƳƻΣ ƪŀƧ ǇǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ƘƻőŜΥ ǑǘŜǾƛƭƻ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ōƻ 

snedŜƭ .ŜƴƧŀƳƛƴΣ ƧŜ Ŝƴŀƪŀ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ǑǘŜǾƛƭŀ ƴŜŘƻǘŀƪƴƧŜƴƛƘ ǾǊǎǘƛŎ ƛƴ nedotaknjenih stolpcev. 

tǊŜǑǘŜǘƛ ƧŜ ǘƻǊŜƧ ǇƻǘǊŜōƴƻ ϦŘƻǘŀƪƴƧŜƴŜϦ ǾǊǎǘƛŎŜ ƛƴ ǎǘƻƭǇŎŜΦ ±ǎŀƪƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ƛƴ ǎǘƻƭǇŜŎ ǎŜǾŜŘŀ 

ǑǘŜƧŜƳƻ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΦ ¢ƻǊŜƧ ƳƴƻȌƛŎŜΦ 

    stolpci = set()  

    vrstice = set()  

    for s, v in pojedeno:  

        stolpci.add(s)  

        vrstice.add(s)  



ŀƭƛΣ ƪǊŀƧǑŜ όőŜ ȌŜ ǇƻȊƴŀƳƻ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧŜύ 

    stolpci = {s for s, v in pojedeno}  

    vrstice = {v for s, v in pojedeno}  

2ŜǘǳŘƛ ƧŜ ƛȊ ƛǎǘŜƎŀ ǎǘƻƭǇŎŀ όŀƭƛ ǾǊǎǘƛŎŜύ ƳƻǊŘa vzela ǾŜő ōƻƳōƻƴƻǾΣ ǎŜ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƛ ǇƻƧŀǾƛ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘ 

- ƪŜǊ ƧŜ ǘƻ Ǉŀő ƳƴƻȌƛŎŀΦ ~ǘŜǾƛƭƻ ŘƻǘŀƪƴƧŜƴƛƘ ǎǘƻƭǇŎŜǾ in vrstic je potem len(stolpci)  in 

len(vrstice) Σ ǑǘŜǾƛƭƻ ƴŜŘƻǘŀƪƴƧŜƴƛƘ Ǉŀ sirina -  len(stolpci)  in visina -  len(vrstice) . 

tŀ ǎƳƻ ǊŜǑƛƭƛ ƴŀƭƻƎƻΦ 

def bo mboniera(sirina, visina, pojedeni):  

    stolpci = set()  

    vrstice = set()  

    for s, v in pojedeno:  

        stolpci.add(s)  

        vrstice.add(s)  

    return (sirina ï len(stolpci)) * (visina ï len(vrstice))  

ŀƭƛΣ ƪǊŀƧǑŜΣ 

def bomboniera(sirina, visina, poj edeni):  

    return (sirina -  len({x for x, _ in pojedeni})) \  

         * (visina -  len({y for _, y in pojedeni}))  

88. Prafaktorji in delitelji 

tǊǾƛΣ ǘŜȌƧƛ ŘŜƭ ƴŀƭƻƎŜ ȌŜ ǇƻȊƴŀƳƻ όƎƭŜƧ ƴŀƭƻƎƻ wŀȊŎŜǇ ƴŀ ǇǊŀŦŀƪǘƻǊƧŜύ. 

def prafaktorji(n):  

    fact = {}  

    for i in range(2, n + 1):  

        for d in range(n):  

            if n % i == 0:  

                n //= i  

            else:  

                break  

        if d != 0:  

            fact[i] = d  

    return fact  

½ ȊǳƴŀƴƧƻ Ȋŀƴƪƻ ǇƻǑƭƧŜƳƻ i  ǇǊŜƪ ǾǎŜƘ ǑǘŜǾƛƭ ƻŘ 2 do n. Nato z notranjo zanko ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ 

kolikokrat i  deli n: z d-ƧŜƳ ǑǘŜƧŜƳƻ ƻŘ 0 do nΦ 2Ŝ i  deli nΣ Ǝŀ όŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƻΣ z // ) delimo. Sicer 

prekinemo zanko. Notranja zanka se izvede nobenkrat, enkrat, dvakrat ... tolikokrat, 

ƪƻƭƛƪƻǊƪǊŀǘ ƧŜ Ǉŀő ƳƻƎƻőŜ deliti n z i . Po zanki preverimo, ali smo n kdaj delili z i  ƛƴ őŜ ǎƳƻ ga, 

ǘƻ ȊŀǇƛǑŜƳƻΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ƧŜ ǇƻőŀǎƴŀΥ Ȋŀ i  ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ Řŀ ƎǊŜ őƛǎǘƻ Řƻ nΦ tƻǎǇŜǑƛƳƻ Ƨƻ lŀƘƪƻ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀőƛƴŜΦ 

Vstavimo lahko, recimo, 

    if i > n:  

        break  



aƭƛΣ ƪŀǊ ǎŜ ƛȊƪŀȌŜ Ȋŀ ƛǎǘƻ 

    if n == 1:  

        break  

med prvi in drugi for . 

CǳƴƪŎƛƧŀ ōƻ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ƪŀǊ ǇƻőŀǎƴŀΣ ŀ ǊŀȊŎŜǇ ƴŀ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀ Ǉŀő ƴƛ ƘƛǘŜǊ ǇƻǎŜƭΦ 

Yŀƪƻ ƭŀƘƪƻ ǾŜƳƻΣ Řŀ ōƻŘƻ ŘŜƭƛǘŜƭƧƛ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀΚ YŀƧΣ őŜ ōƛ ōƛƭ i , recimo 6? V tem primeru ne bo 

delil n-ja. Preden bo i  priplezal do 6, bo enak 2 in 3; ko n ƴƛ ǾŜő ŘŜƭƧƛǾ ƴŜ Ȋ 2 ne s 3, tudi s 6 ne 

more biti. 

½ŀƴƛƳƛǾŀ ŘǊǳƎŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǘŀƭŜΥ 

def prafaktorji( n):  

    fact = defaultdict(int)  

    i = 2  

    while n > 1:  

        if n % i == 0:  

            fact[i] += 1  

            n //= i  

        else:  

            i += 1  

    return fact  

2Ŝ n deli iΣ ǇƻǾŜőŀƳƻ ǇƻǘŜƴŎƻ fact[i]  za 1 in delimo n. Sicer gremo na naslednji i . 

Funkcija gcd  Řƻōƛ ŘǾŀ ǎƭƻǾŀǊƧŀΦ ½ŀƴƛƳŀƧƻ ƴŀǎ ƪƭƧǳőƛΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ Ǿ ƻōŜƘΤ iz slovarjev vzamemo 

ǘƛǎǘƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǇǊƛ ǘŜƳ ƪƭƧǳőǳΣ ƪƛ ƧŜ ƳŀƴƧǑŀΦ ±ǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ƳƴƻȌƛƳƻ Ǿ ƪƻƴőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ nΥ őŜ ƧŜ Ǿ 

enem slovarju 7:3  in v drugem 7:2 , bomo n ǇƻƳƴƻȌƛƭƛ ǎ 7:2 . 

def gcd(f1, f2):  

    n = 1  

    for p in f1:  

        if p in f2:  

            n *= p ** min(f1[p], f2[p])  

    return n  

¢ƻ ǎŜ Řŀ ǎƪǊŀƧǑŀǘƛ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀőƛƴŜΣ ǊŜŎƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ get Υ őŜ drugi slovar nima tega 

ƪƭƧǳőŀΣ ǎŜ ŘŜƭŀƧƳƻΣ Řŀ ƻōstaja, vendar ima potenco 0. p ** 0  bo 1, in n *= p ** 0  ne bo 

spremenil n-ja. 

def gcd(f1, f2):  

    n = 1  

    for p, m1 in f1.items():  

        m2 = f2.get(p, 0)  

        n *= p ** min(m1, m2)  

    return n  

~Ŝ ŜƭŜƎŀƴǘƴŜƧŜ ƎǊŜ Ȋ ƳƴƻȌƛŎŀƳƛΥ ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ ǇǊŜǎŜƪ ƪƭƧǳőŜǾΦ Potem gremo prek tega preseka 

in se tako znebimo pogojev oziroma get -a. Ostanek je podoben kot prej 



def gcd(f1, f2):  

    n = 1  

    for p in set(f1) & set(f2):  

        n *= p ** min(f1[p], f2[p])  

    return n  

89. Hamilkon 

Naloga zahteva, da pregledamo vse, kar bi lahko bilo narobe in vrnemo False Σ őƛƳ najdemo 

kaj takegaΦ 2Ŝ ƴŜ ƴŀƧŘŜƳƻ ƴƛőesar, bomo vrnili True . tǊǾŀ ǇƻƎƻƧŀ ǎǘŀ ƻőƛǘƴŀΥ ƻōƘƻŘ ƧŜ ŘƻƭƎ ср 

ǇƻƭƧ όǑŀƘƻǾƴƛŎŀ ƧƛƘ ƛƳŀ спΣ ǾŜƴŘŀǊ ǎŜ ǇǊǾƻ ƛƴ ȊŀŘƴƧŜ ǇƻƴƻǾƛύ ƛƴ ǇǊǾƻ ǇƻƭƧe mora biti enako 

zadnjemu.  

if len(obhod) != 65 or obhod[0] != obhod[ - 1]:  

    return False  

±Ǌǎǘƴƛ ǊŜŘ ǘŜƘ ŘǾŜƘ ǇƻƎƻƧŜǾ ƧŜ ǇƻƳŜƳōŜƴΥ őŜ funkcija dobi prazen seznam, ǎŜ ōƻ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ 

ǇƻƎƻƧŀ ƪƻƴőŀƭƻ ȌŜ ƻō ǇǊǾŜƳΦ 2Ŝ ōƛ Ƨǳ ƻōǊƴƛƭƛΣ ōƛ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊŜǾŜǊƧŀƭƛ obhod[0 ]  in program bi vrnil 

ƴŀǇŀƪƻΣ ǎŀƧ ǇǊŀȊŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ƴƛƳŀ ƴƛőǘŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀΦ 

Zdaj bomo preverili ali se vsako polje (razen prvega) pojavi le enkrat. Neroden programer bi za 

Ǿǎŀƪƻ ǇƻƭƧŜ όǊŀȊŜƴ ǇǊǾŜƎŀύ ǇǊŜǑǘŜƭΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ, ƛƴ ȊŀǊƻƘƴŜƭΣ őŜ ǾŜő ƪƻǘ ŜƴƪǊŀǘΦ 

for polje in obhod[1:]:  

    if obhod.count(polje) > 1:  

        return False  

YŜǊ ǎŜ ǊŀǾƴƻ ǳƪǾŀǊƧŀƳƻ Ȋ ƳƴƻȌƛŎŀƳƛΣ ȊƴŀƳƻ ǘƻ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ōƻƭƧǑŜΥ őŜ ǎǇǊŀǾƛƳƻ ǾǎŜƘ ср polj v 

ƳƴƻȌƛŎƻ, mora imeti 64 elementov, saj se ponovi le eno polje. Katero, pa tudi vemo, saj smo 

ȌŜ ǇǊŜǾŜǊƛƭƛ ς prvo in zadnje. 

½ŘŀƧ Ǉŀ ǑŜ Ȋŀ Ǿǎŀƪ ǎƪƻƪ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ǇǊŀǾƛƭŜƴΦ wŜŎƛƳƻΣ Řŀ ǎǘŀ p1 in p2 polji, med katerima je 

ǎƪƻőƛƭ ƪƻƴƧΦ { ŦǳƴƪŎƛƧƻ ordΣ ȌŜ ǾŜƳƻΣ ŘƻōƛƳƻ !{/LL ƪƻŘƻ znaka, torej ord(p2[0])  -  ord(p1[0])  

pove, koliko stolpcev in ord(p2[1])  -  ord(p1[1]) ,  ƪƻƭƛƪƻ ǾǊǎǘƛŎ ŘŀƭŜő ƧŜ ǎƪƻőƛƭΦ YŜǊ ƴŀƳ ƴƛ 

ǇƻǘǊŜōƴƻ ƭƻőŜǾŀǘƛ ƳŜŘ ƭŜǾƻ ƛƴ ŘŜǎƴƻ ǘŜǊ ƎƻǊ ƛƴ ŘƻƭΣ ǾȊŀƳŜƳƻ ƪŀǊ ŀōǎƻƭǳǘƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛΤ ƘƻőŜƳƻΣ 

da je absolutna vrednost ene od teƘ ŘǾŜƘ ǊŀȊƭƛƪ мΣ ŘǊǳƎŀ Ǉŀ нΦ ± ǾǎŀƪŜƳ ƧŜȊƛƪǳ ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǑŜƳƻ 

if not (abs(ord(p2[0])  -  ord(p1[0 ])) == 1 and abs(ord(p2[0])  -  ord(p1[0])) == 2 or  

        abs( ord(p2[0]) -  ord(p1[0])) == 2 and abs(ord(p2[0])  -  ord(p1[0])) == 1 ) :  

    return False  

V Pythonu lahko ƻōŜ ǊŀȊŘŀƭƧƛ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻ ƛƴ ǘŀ ƳƴƻȌƛŎŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ Ŝƴŀƪŀ {1, 2} . Tako  

dobimo tole elegantno ǊŜǑƛǘŜǾ naloge. 



def hamilkon(obhod):  

  if len(obhod) != 65 or obhod[0] != obhod[ - 1]  or len(set(obhod)) != 64 :  

      return F alse  

  fo r i in range(64 ):  

     p1, p2 = obhod[i], obhod[i+1]  

     if {abs(ord(p1[0])  -  ord(p2[0])), abs(ord(p1[1])  -  ord(p2[1]))} != {1, 2}:  

         return False  

  return True  

Ker preverjamo relacijo med zaporednimi elementi seznama, ƎǊŜƳƻ Ȋ ƴŜƪƛƳ ǑǘŜǾŎŜm, tu smo 

ga imenovali i , od 0 do 63 ter preverjamo polji obhod[i]  in obhod[i+1] Φ 2Ŝ ƛƳŀ ƪŘƻ ǎ ǘŜƳ 

ǘŜȌŀǾŜΣ ƴŀƧ ǇƻƴƻǾƴƻ ǊŜǑƛ ǎƻǊƻŘƴƻ ƴŀƭƻƎƻ bŜǇŀŘŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳΦ 

90. 5ǊǳȌƛƴǎƪƻ ŘǊŜǾƻ 

wŜǑŜǾŀƴƧŜ ƴŀƭƻƎŜ ōƻƳƻ ƛȊƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ƪƻǘ ǇǊƛƭƻȌƴƻǎǘΣ Řŀ ǇƻǾŀŘƛƳƻ ŘŜƭƻ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧƛ ǎ ǇǊivzetimi 

vrednostmi. 

bŀƧǇǊŜƧ ǊŜǑƛƳƻ ƴŀƭƻƎƻ Ȋ ƻōƛőŀƧƴƛƳ ǎƭƻǾŀǊƧŜƳΦ hŘǇǊŜǘƛ ƳƻǊŀƳƻ ŘŀǘƻǘŜƪƻΣ Ƨƻ ōǊŀǘƛ Ǉƻ ǾǊǎǘƛŎŀƘ ƛƴ 

Ǿǎŀƪƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ǊŀȊŘŜƭƛǘƛ ƴŀ ƛƳŜƴƛΦ 2Ŝ ƛƳŜƴŀ ǎǘŀǊǑŀ ǑŜ ƴƛ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ Ǝŀ ŘƻŘŀƳƻΣ ƪƻǘ ƪƭƧǳő ǇƻŘŀƳƻ 

prazen seznam. Nato v seznam, ki pripada starǑǳ όǎǘŀǊƛ ŀƭƛ ǇǊŀǾƪŀǊ ŘƻŘŀƴƛύ ŘƻŘŀƳƻ ƻǘǊƻƪŀΦ 

def beri_drevo ( ime_dat ):  

    drevo =  {}  

    for v  in open( ime_dat ):  

        stars , otrok  = v .split()  

        if not stars in drevo:  

            drevo[stars] = []  

        drevo[stars].append(otrok)  

    return drevo  

tǊŜǾŜǊƧŀƴƧŜΣ ŀƭƛ ǎǘŀǊǑŀ ȌŜ ǇƻȊƴŀƳƻΣ ƧŜ ƴŀŘƭŜȌƴƻΦ wŜǑƛƳƻ ǎŜ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ǎƭƻǾŀǊƧŜǾŜ 

metode setdefault Σ ƪƛ ǾǊƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǎ ǇƻŘŀƴƛƳ ƪƭƧǳőŜƳΣ őŜ ƭŜ-ǘŀ ƻōǎǘŀƧŀΤ ǎƛŎŜǊ Ǉŀ ŘƻŘŀ ǘŀƪǑƴƻ 

vrednost v slovar (in jo vrne). 

def beri_drevo ( ime_dat ):  

    drevo =  {}  

    for v  in open( ime_dat ):  

        stars , otrok  = v .split()  

        drevo.setdefault(stars, []).append(otrok)  

    return drevo  

V resnici dela ta program natanko tako kot prvi, le if  je namesto nas izvedla metoda 

setdefault . Pa malenkost hitreje deluje. Tudi, dŀ ƧŜ ƪǊŀƧǑƛΣ ƴŀƳ ƧŜ ƭƧǳōƻΤ Řŀ ƳŀƴƧ ǇǊŜƎƭŜŘŜƴΣ pa 

ne. Zato uporabimo glavni trik: v Pythonovem modulu collections  se skrivajo slovarji s 

privzetimi vrednostmi. 



import collections  

def beri_drevo ( ime_da t ):  

    drevo =  collections.defaultdict(list)  

    for v  in open( ime_dat ):  

        stars , otrok  = v .split()  

        drevo[stars].append(otrok)  

    return dict(drevo)  

S collections.defaultdict(list)  povemo, naj se v slovarju sami od sebe pojavljajo novi 

elementi, njihove vrednosti pa naj bodo prazni seznami όǘƛǎǘƻΣ ƪŀǊ ŘƻōƛƳƻΣ őŜ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ 

"funkcijo" list )Φ ± ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊŘŀƧ ƳƛǊƴƻ ŘƻŘŀƧŀƳƻ ƻǘǊƻƪŜ ǎǘŀǊǑŜƳΣ ƴŜ Řŀ ōƛ ǎŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀƭƛΣ ŀƭƛ 

ǎƻ ǎŜ ǎǘŀǊǑƛ ȌŜ kdaj pojavili ali ne. 

bŀ ƪƻƴŎǳ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ ǎƭƻǾŀǊ ǎ ǇǊƛǾȊŜǘƛƳƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛ Ǿ ƻōƛőŀƧŜƴ ǎƭƻǾŀǊΣ ǎŀƧ ǘŀƪƻ ȊŀƘǘŜǾŀ ƴŀƭƻƎŀΣ 

ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ Ǉŀ ǎŜ ōƻƳƻ ǎ ǘŜƳ ǊŜǑƛƭƛ ǘŜȌŀǾ Ǿ ǇǊƛƘƻŘƴƻǎǘƛ όōƻǎǘŜ ǾƛŘŜƭƛΣ ƪŀǘŜǊƛƘύΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ ǾǊƴŜ ƻǘǊƻƪŜ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ǎǘŀǊǑŀ, je skoraj trivialna. 

def otroci(drevo, ime):  

    return drevo[ime]  

YŀƧ ǇŀΣ őŜ ƻǎŜōŀ ƴƛƳŀ ƻǘǊƻƪΚ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ōƛ ōƛƭƻ ǇǊƛƳŜǊƴƻ ǾǊƴƛǘƛ ǇǊŀȊŜƴ ǎŜȊƴŀƳΦ tǊŀǾȊŀǇǊŀǾ 

ōƛ ǎŜ ǘƻΣ őŜ ōƛ ƻǎǘŀƭƛ ǇǊƛ ǎƭƻǾŀǊƧǳ ǎ ǇǊƛǾȊŜǘƛƳƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛΣ ȌŜ ȊƎƻŘƛƭƻΥ ƻō drevo[ime]  bi se v 

slovar dodal nov eleƳŜƴǘ ǎ ƪƭƧǳőŜƳ ƛƳŜ ƛƴ ǇǊŀȊƴƛƳ ǎŜȊƴŀƳƻƳ ƪƻǘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƧƻΦ  ±ŜƴŘŀǊ ǘŜƎŀ 

ƴƻőŜƳƻΥ ŦǳƴƪŎƛƧŀ otroci  ƴŀƧ ƴŜ ōƛ ŘƻŘŀƧŀƭŀ Ǿ ŘǊŜǾƻΣ ǘŜƳǾŜő ƭŜ ǇƻǊƻőŀƭŀΣ ƪŀƧ ƧŜ Ǿ ƴƧŜƳΦ ½ Ŝƴƻ ŀƭƛ 

ŘǊǳƎƻ ƻōƭƛƪƻ ǎƭƻǾŀǊƧŀΣ ōƻƭƧǑŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ōƛ ōƛƭŀ ǘŀƪǑƴŀΥ 

def otroci(drevo, ime):  

    if ime i n drevo:  

        return drevo[ime]  

    else:  

        return []  

{ǇŜǘ ƴŀƳ ƴƛ ǾǑŜő ǘƻƭŜ if -ŀƴƧŜΦ ¢ǳŘƛ ƪǊŀƧǑŀ ǊŀȊƭƛőƛŎŀΣ 

def otroci(drevo, ime):  

    return drevo[ime] if ime in drevo else []  

ƴŜ ǇƻǘŜǑƛ ǇƻǾǎŜƳ ƴŀǑŜƎŀ ƛȊǇƛƭƧŜƴŜƎŀ őǳǘŀ Ȋŀ ŜǎǘŜǘƛƪƻΦ wŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ōƛ jo uporabil zaresen 

ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ όőŜ ōƛ ǎŜ ȊŀǊŜǎƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊƧƛ ǳƪǾŀǊƧŀƭƛ ǎ ǘŀƪƛƳƛ ƻǘǊƻőŀǊƛƧŀƳƛύΣ ƧŜ 

def otroci(drevo, ime):  

    return drevo.get(ime, [])  

Metoda get  ǾǊƴŜΣ ƪŀǊ ƧŜ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ őŜ ǘŜƎŀ ƴŜ ƴŀƧŘŜΣ Ǉŀ ǾǊƴŜΣ ƪŀǊ ǇƻŘŀƳƻ ƪƻǘ ŘǊǳƎƛ ŀǊƎǳƳŜƴǘΦ 

½ŘŀƧ Ǉŀ ǑŜ ǾƴǳƪƛΦ 

def vnuki(drevo, ime):  

    s = []  

    for otrok in otroci(drevo, ime):  

        s += otroci(drevo, otrok )  

    return s  



V seznam s zbiramo vnuke. Za vsakega otroka v seznam dodamo vse njegove otroke. 2Ŝ ƪŘƻ 

nima otrok, funkcija otroci  vrne prazen seznam in vse je, kot mora biti. 

Yŀƪƻ ōƛ ƴŀƳŜǎǘƻ ƻǘǊƻƪ ƛƴ ǾƴǳƪƻǾ ƛǎƪŀƭƛ ǎǘŀǊǑŜ ƛƴ ǎǘŀǊŜ ǎǘŀǊǑŜΚ bŀǘŀƴƪƻ ŜƴŀƪƻΣ ƭŜ ǎƭƻǾŀǊ 

obrnemo v drugo smŜǊΦ ¢ƻ ƴŀƧǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜ ǎǘƻǊƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȌŜ ƻō ōǊŀƴƧǳ ŘŀǘƻǘŜƪŜ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀƳƻ 

ǑŜ ƻōǊŀǘƴƛ ǎƭƻǾŀǊΣ 

        drevo _r [ otrok].append(stars )  

Tega potem uporabimo v funkcijah starsi  in stari_starsi , ki bi bili sicer enaki funkcijam 

otroci in vnuki. 

91. bŀƪƭƧǳőƴƻ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƻ besedilo 

bŀǎƭŜŘƴƛƪƻǾ ƴŜ ōƻƳƻ ƛǎƪŀƭƛ ƴŀ ŜƴŜƎŀΣ ǘŜƳǾŜő ƴŀ ǘǊƛ ƴŀőƛƴŜΦ bŀ ǾǎŜ ǘǊƛ Ǉŀ ōƻƳƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ǎƭƻǾŀǊ 

s privzetimi vrednostmi, collections.defaultdict . 

Prvi: z indeksi. 

import collections  

def nasledniki(s):  

    nas = collections.defaultdict(list)  

    besede = s.split()  

    for i in range(len(besede)):  

        nas[besede[i  -  1]].append(besede[i])  

    return nas  

Besedilo razbijemo na besede, gremo z zanko prek njih in v slovarju za besedo z indeksom i - 1 

povemo, da ji sledi (tudi) beseda z indeksom i . Ko je i  enak 0, je i - 1 enak - 1Τ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ ǘƻǊŜƧ 

ȊŀǘǊŘƛƳƻΣ Řŀ ȊŀŘƴƧƛ ōŜǎŜŘƛ ǎƭŜŘƛ ǇǊǾŀΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻǾǎŜƳ ǇǊŀƪǘƛőƴƻΤ ƴŀƧ Ǿǎŀƪƛ ōŜǎŜŘƛ ǎƭŜŘƛ ǾǎŀƧ Ŝƴŀ 

beseda. S tem zagotovimo, da nekaj sledi tudi zadnjiΣ őŜǇǊŀǾ ǎŜ Ǿ ǾǎŜƳ ōŜǎŜŘƛƭǳ ƳƻǊŘŀ ǇƻƧŀǾƛ 

edinole na zadnjem mestu. 

5ǊǳƎƛ ƴŀőƛƴ: zapomnimo si ǇǊŜƧǑƴƧƻ besedo. 

def nasledniki(s):  

    nas = collections.defaultdict(list)  

    besede = s.split()  

    prejsnja = besede[ - 1]  

    for beseda in besede:  

        nas[prejsnja].append(beseda)  

        prejsnja = beseda  

    retu rn nas  

V zanki ponavljamo tole: prejsnji  besedi sledi trenutna beseda ; trenutno besedo si, za 

naslednji krog zanke, zapomnimo kot prejsnja Φ ± ȊŀőŜǘƪǳΣ ǇǊŜŘ ȊŀƴƪƻΣ ǊŜőŜƳƻΣ Řŀ ƧŜ prejsnja  

beseda zadnja beseda iz besedila, besede[ - 1] . 

wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ƳƻǊŘŀ ǾƛŘŜǘƛ ƴŜǊƻŘƴŀΣ ǎŀƧ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ŘƻŘŀǘƴƻ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪƻ ƛƴ ƴŜƪŀƧ ǾŜő 

prekladanja. Vendar ima tudi svoje prednosti: predstavljajte si, da besede ne bi bile v seznamu, 

ǘŜƳǾŜő ōƛ ƧƛƘΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ŘƻōƛǾŀƭƛ Ǉƻ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪŜƳ ƪŀƴŀƭǳ όǊŜŎƛƳƻΣ Řŀ ƻǇŀȊǳƧŜƳƻΣ ƪŀƧ ƴŜƪŘƻ 



tipka v {ƪȅǇŜύΦ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ōƛ ǇƻǎǘƻǇŀƭƛ ƴŀǘŀƴƪƻ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ȊƎƻǊŀƧΥ ȊŀǇƻƳƴƛƭƛ ōƛ ǎƛ ǇǊŜƧǑƴƧƻ 

ōŜǎŜŘƻ ƛƴ Ƨƻ ǇƻǾŜȊŀƭƛ Ȋ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻΦ 2Ŝ ƧŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ōŜǎŜŘƛƭƻ ŘƻƭƎƻΣ ǎƛ ƳƻǊŘŀ ƴŜ ȌŜƭƛƳƻ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ 

ǎŜǎǘŀǾƛǘƛ ǎŜȊƴŀƳŀ ǾǎŜƘ ōŜǎŜŘΣ ǘŜƳǾŜő ōƻƳƻ ǊŀƧŜ ƻōŘǊȌŀƭƛ ŎŜƭƻǘŜƴ ƴƛȊ ƛƴ ƛȊ ƴƧega jemali besedo 

Ȋŀ ōŜǎŜŘƻΦ hōƧŀǾƛƳƻ ǘǳŘƛ ǘƻ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ŀ ōǊŜȊ ƪƻƳŜƴǘŀǊƧŀΦ 

import re, collections  

def nasledniki(s):  

    nas = collections.defaultdict(list)  

    prejsnja = ""  

    for beseda in re.finditer(" \ S+", s):  

        nas[prejsnja].append(beseda.group ())  

        prejsnja = beseda.group()  

    return nas  

¿Ŝ ǇǊƛ ǾŜő ǊŜǑƛǘǾŀƘ ǎƳƻ ƻƳŜƴƧŀƭƛ ϦƻōƛőŀƧƴŜ ŦǊŀȊŜϦΦ hƎƭŜƧǘŜ ǎƛ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŀƭƻƎŜ bŜǇŀŘŀƧƻőƛ ǎŜȊƴŀƳƛΣ 

ƪƧŜǊ ǎƳƻ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ ǇǊŜŘƭŀƎŀƭƛ ŘǾŀ ƴŀőƛƴŀΦ 2Ŝ ǇƻȊŀōƛƳƻ ƴŀ ƪƻƴǘŜƪǎǘΣ ǾƛŘƛƳƻΣ Řŀ ƎǊŜ Ȋŀ Ŝƴƻ ƛƴ 

isto: tu zlagamo v slovar pare zaporednih besed, tam smo preverjali urejenost zaporednih 

elementov seznama. Obakrat pa smo imeli na voljo dostopanje do elementov z indeksi ali pa 

ǇƻƳƴƧŜƴƧŜ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ōŜǎŜŘŜΦ Yƻǘ ǎƳƻ ȌŜ ǇƻǾŜŘŀƭƛΥ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ ƭŜ ǇƻƴŀǾlja ene in iste fraze. 

¢ǊŜǘƧƛ ƴŀőƛƴ: zadrga. 

Kdor razume zadrgo, zip Σ ƴŀƧ ǊŀȊǳƳŜΣ ƻǎǘŀƭƛ Ǉŀő ƴŜ ōƻŘƻΦ 

def nasledniki(s):  

    nas = collections.defaultdict(list)  

    besede = s.split()  

    for prejsnja, naslednja in zip(besede, besede[1:]):  

        nas[prejsnja].append(nasledn ja)  

    return nas  

Zdaj pa generiranje besedila. Uporabljali bomo funkcijo choice iz modula random : damo ji 

ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōŜǊŜ ŜƴŜƎŀ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΦ 

def filozofiraj(besede, dolzina):  

    vse_besede = list(besede)  

    beseda = random.choice( vse_besede )  

    for i in range(dolzina):  

        print(beseda, end=" ")  

        beseda = random.choice(besede[beseda])  

± ȊŀőŜǘƪǳ Ƨƛ ǇƻƳƻƭƛƳƻ ǎŜȊƴŀƳ ǾǎŜƘ ōŜǎŜŘΣ Řŀ ƛȊōŜǊŜ ǇǊǾƻΦ YŜǊ ƛƳŀƳƻ ōŜǎŜŘŜ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ ƧƛƘ 

ƳƻǊŀƳƻ ǇǊŜǘǾƻǊƛǘƛ Ǿ ǎŜȊƴŀƳΤ őŜ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ list(be sede) Σ ŘƻōƛƳƻ ǊŀǾƴƻ ǎŜȊƴŀƳ ƪƭƧǳőŜǾ ς 

ǘƻőƴƻ ǘƻΣ ƪŀǊ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻΦ bŀǘƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ ǘƻƭŜΥ ƛȊǇƛǑŜƳƻ ōŜǎŜŘƻ ƛƴ ƪƻǘ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ ōŜǎŜŘƻ 

ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōŜǊŜƳƻ Ŝƴƻ ƻŘ ƴŀǎƭŜŘƴƛŎ ǘǊŜƴǳǘƴŜ ōŜǎŜŘŜΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƭƧŀΣ Řŀ ƛƳŀ Ǿǎŀƪŀ ōŜǎŜŘŀ ǾǎŀƧ Ŝƴƻ ƴŀǎƭŜŘƴƛŎƻΦ 2Ŝ ƧŜ ƴƛƳŀΣ ƧŜ ƴŀƧōƻƭƧǑŜΣ Řŀ 

ŦƛƭƻȊƻŦƛǊŀƴƧŜ ƴŀŘŀƭƧǳƧŜƳƻ Ȋ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ōŜǎŜŘƻΦ ¢ƻ ŘƻǎŜȌŜƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊŀŘƴƧƻ ǾǊǎǘƛŎƻ 

spremenimo v 

        beseda = random.choice(besede .get( beseda , vse_besede ) )  



2Ŝ ǎƭƻǾŀǊ ōŜǎŜŘŜ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴŜ ōŜǎŜŘŜΣ ōƻ besede.get  vrnil, kar smo mu dali kot 

privzeto vrednost, torej celoten seznam besed, in random.choice  bo izbiral med njimi. 

PƭƻǑőƛƴŀΣ ƪƛ ǎŜ ƧƛƘ Ȋŀǘƻ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǇƻƭƧǳōƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻǎŜōΦ ½ŘŀƧ Ǉŀ ōƻƳƻ ǘƻǊŜƧ ƧŜ naloga zahteva, da 

ga pretvorimo v Pythonu pa leto brez nje. 

def po_starosti(s):  

    return len(s)<2 or s[i]%2==1 and not razpored2   

ǇǊǾƛ ǑǘŜǾƪƛ ǊƻƧǎǘƴƛ ŘƴŜǾƛ ȊōŜǊŜƳƻ ǾǎŜ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ǎƻ ǾŜőƧŀ ŀƭƛ ƻōǊŀǘƴƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ǇƻǇƻƭƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 100 

(405//100=4) . Kdor je enako 0Φ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ őŜȊ őǊƪŜ 

c = 0  

while len(osebe) > najvecji:  

    najvecji, naj_mesto = []  

    for c1, c2 in range(1, 1000) ? 

¢ŀƪŜ ǊŜőƛ .¦aΦ YŀŘŀǊ ōƻ ōǊŀƭ ƪƴƧƛƎŜ ƴŜ 8Φ ¢ƻǊŜƧ ōƻƳƻ ƛȊǊŀőǳƴŀƭƛ ϦƴƻǾƛϦ ǇǊŜŘȊŀŘƴƧƛ őƭŜƴΣ Ǿ ƴƧŜƳΦ 

2Ŝ ƧŜ Ǿ ƻōƛőŀƧŜƴ ǎƭƻǾŀǊΦ 

5ŀΣ ǘŀƪŜ ǊŜői res BUM. J 

(Zdaj mi je jasno: vŜƭƛƪƻ ǑǘǳŘŜƴǘƻǾ ƴŜ ǎǾƻƧƛƘ prispevkov ƴŀ ŦƻǊǳƳŜ ƴŜ ǎǇƻǊƻőƛƭ ǇǊƻŦŜǎƻǊƧŜƳ v 

resnici sploh ƴŜ ǇƛǑŜ ǊƻőƴƻΦ {ƭƻƎ ƎƻǊƴƧŜƎŀ ōŜǎŜŘƛƭŀ ǇǊŜǇƻȊƴŀƳ ȌŜ ƻŘ ŘŀƭŜőΦ ¢ƻ ƧŜ ǘƻΦ 

bŜȊƎǊŜǑƭƧƛǾƻΦ) 

92. Grde besede 

.ŜǎŜŘƛƭƻ ǊŀȊŘŜƭƛƳƻ ƴŀ ōŜǎŜŘŜΦ 2Ŝ ƧŜ beseda na seznamu grdih besed, jo zamenjamo z 

ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪƻΣ ǎƛŎŜǊ Ƨƻ ǇǳǎǘƛƳƻ ǘŀƪǑƴƻΣ ƪƻǘ ƧŜΦ όYŀǊ ǎƳƻ ǇǊŀǾƪŀǊ ƴŀǇƛǎŀƭƛΣ ƧŜ ǇǊŀǾȊŀǇǊŀǾ 

ǇƻƴƻǾƛǘŜǾ ōŜǎŜŘƛƭŀ ƴŀƭƻƎŜΣ ƛǎǘƻőŀǎƴƻ Ǉŀ ǘǳŘƛ Ǉƻ ǎƭƻǾŜƴǎƪƻ ǇƻǾŜŘŀƴ ǎǇƻŘƴƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳΦύ 

import random  

def lektor(besedi lo, zamenjave):  

    novo = ""  

    for beseda in besed ilo.split():  

        if beseda  in zamenjave:  

            novo += random.choice(zamenjave[beseda]) + " "  

        else:  

            novo += beseda + " "  

    return novo[: - 1]  

Presledke dodajamo za vsako besedo, v return  pa mimogrede ƻŘōƛƧŜƳƻ ƻŘǾŜőƴƛ ȊŀŘƴƧƛ 

presledek. 

½ŘŀƧ Ǉŀ ǇǊƛŘŜ ǇƛƭƧŜƴƧŜΦ bŜǇƻǘǊǇŜȌƭƧƛǾƛ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ ōƛ ƴŀƧōǊȌ ƴŀǊŜŘƛƭ ǘŀƪƻƭŜΥ 

def lektor(besedilo, zamenjave):  

    novo = ""  

    for beseda in besedilo.split():  

        novo += random.choice(zamenj ave.get(beseda, [beseda]) ) + " "  

    return novo[: - 1]  



Po novem torej zamenjamo vsako besedo. Metoda get  bo vrnila seznam sopomenk, kadar jih 

ni, pa seznam, ki vsebuje kar to besedo (in random.choice  je bo prisiljen izbrati). 

YŜǊ ǘƻƭŜ ƴǳŘƛ ƛȊƘƻŘƛǑőŜ Ȋŀ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƛ ƛȊǇŜƭƧŀƴ ǎŜȊƴŀƳ ƛƴ ƳƛƳƻƎǊŜŘŜ ǊŜǑƛ ǇǊƻōƭŜƳ 

ǇǊŜǎƭŜŘƪƻǾΣ Ƨƻ ƭŜ ƴŀǇƛǑƛƳƻΦ 

def lektor(besedilo, zamenjave):  

    return " ".join(random.choice(zamenjave.get(beseda, [beseda]) )  for beseda in 

besedilo.split()) )  

½ŘŀƧ Ǉŀ ǑŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ Ȋƴŀ ǊŀǾƴŀǘƛ Ȋ ōŜǎŜŘƛƭƻƳΣ ƪƛ ǇƻƭŜƎ ōŜǎŜŘ ƛƴ ǇǊŜǎƭŜŘƪƻǾ ǾǎŜōǳƧŜ ǘǳŘƛ ƭƻőƛƭŀΦ 

Nekoliko ȊŀƘǘŜǾƴŜƧǑŀ ƧŜΦ 

import re, random  

def lektor(besedilo, zamenjave):  

    return re.sub("[a - z]+",  

      lambda x: random.choice(zamenjave.get(x.group(), [x.group()])),  

      besedilo)  

Za ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ȌŜƭƛƧƻ ǊŀȊǳƳŜǘƛΥ ŦǳƴƪŎƛƧŀ re.sub  prejme tri argumente: prvi je regularni izraz in 

ȊŀŘƴƧƛ ōŜǎŜŘƛƭƻΣ Ǉƻ ƪŀǘŜǊŜƳ ƛǑőŜƳƻΦ 5ǊǳƎƛ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ƴƛȊΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻ ƴŀƧŘŜƴƛ 

podniz, ali pa funkcija, ki kot argument prejme objekt, ki ima, med drugim, metodo group , s 

ƪŀǘŜǊƻ ƭŀƘƪƻ ŘƻōƛƳƻ ǳƧŜƳŀƧƻőŜ ǎŜ ōŜǎŜŘƛƭƻ όǇŀ ǑŜ ƪŀƧ ŘǊǳƎŜƎŀύΦ ¢ǳƭŜ ǎƳƻ sub  poklicali z na 

ƘƛǘǊƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΣ ƪƛ ȊŀƳŜƴƧŀ ƴŀƧŘŜƴƻ ōŜǎŜŘƻ Ȋ ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōǊŀƴƻ ƭŜǇƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪƻΦ 

93. Kronogrami 

Program obupanca: 

def kronogram(napis):  

    letnica = 0  

    for znak in napis:  

        if znak == "I":  

            letnica += 1  

        elif znak == "V":  

            letnica += 5  

        elif znak == "X":  

            letnica += 10  

        elif znak == "L":  

            letnica += 50  

        elif znak  == "C":  

            letnica += 100  

        elif znak == "D":  

            letnica += 500  

        elif znak == "M":  

            letnica += 1000  

    return letnica  

V mnogih drugih jezikih bi tule uporabili stavek switch . Python ga nima, Ȋŀǘƻ ƎŀΣ ƻőƛǘƴƻΣ ƴŜ 

moremo uporabiti. VŜƴŘŀǊ Ǝŀ ǊŜŘƪƻ ǇƻƎǊŜǑŀƳƻΣ saj (skoraj) vedno obstaja lepŀ ǊŜǑƛǘŜǾ brez 

njegaΦ ¢ǳƭŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ƛƳŀƳƻ ōƻƭƧǑƻ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎ ǎŜȊƴŀƳƻƳ ȊƴŀƪƻǾ ƛƴ ƴƧƛƘƻǾƛƘ Ǿrednosti. 



½ŀ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻΣ ƪƛ ƪŀƧ ǑǘŜƧŜΣ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ Ǿ ƴƛȊǳ ƛƴ ƪ Ǿǎƻǘƛ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ 

ǘƻƭƛƪƻƪǊŀǘƴƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ȊƴŀƪŀΦ 2Ŝ ǎŜΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ǇƻƧŀǾƛƧƻ ǘǊƛƧŜ Ȋƴŀƪƛ "L"Σ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ оϝрлΦ 

stevke = [("I", 1), ("V", 5), ("X", 10), ("L", 50),  

          ("C", 100), ("D", 500 ), ("M", 1000)]  

 

def kronogram(napis ):  

    letnica = 0  

    for znak, vrednost in stevke:  

        letnica += vrednost * napis.count(znak)  

    return letnica  

[ŀƘƪƻ Ǉŀ ƻōǊƴŜƳƻΥ ƴŀƳŜǎǘƻΣ Řŀ Ȋŀ Ǿǎŀƪ ȊƴŀƪΣ ƪƛ ƪŀƧ ǑǘŜƧŜΣ ǇƻƎƭŜŘŀƳƻΣ kolikokrat se pojavi, 

ƴŀǊŜŘƛƳƻ Ȋŀƴƪƻ ǇǊŜƪ ȊƴŀƪƻǾ ƴƛȊŀ ƛƴ Ȋŀ Ǿǎŀƪ ȊƴŀƪΣ ƪƛ ƧŜ ƪŀƧ ǾǊŜŘŜƴΣ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧŜ ǾǊŜŘŜƴΦ 

stevke = {"I": 1, "V": 5, "X": 10, "L": 50,  

          "C": 100, "D": 500, "M": 1000}  

 

def kronogram(napis):  

    letnica = 0  

    for znak  in napis:  

        if znak in stevke:  

            letnica += stevke[znak]  

    return letnica  

Drobna variacija na to temo se znebi pogojnega stavka. Spomnimo se: slovarjevi metodi get  

ƭŀƘƪƻ ǇƻŘŀƳƻ ǇǊƛǾȊŜǘƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘΣ ƪƛ Ƨƻ ǾǊƴŜΣ őŜ ƛǎƪŀƴŜƎŀ ƪƭƧǳőŀ ƴƛ Ǿ ǎƭƻǾŀrju. Znaki, ki jih nismo 

ƴŀǑǘŜƭƛΣ ƛƳŀƧƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ лΦ 

def kronogram(napis):  

    letnica = 0  

    for znak in napis:  

        letnica += stevke.get(znak, 0)  

    return letnica  

wŜǎŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊ ōƛ ƛȊǊŀőǳƴŜ Ǉƻ ƻōŜƘ ǾŀǊƛŀƴǘŀƘ ƻǇǊŀǾƛƭ Ǿ Ŝƴƛ ǾǊǎǘƛŎƛΦ S seznamom, 

stev ke = [("I", 1), ("V", 5), ("X", 10), ("L", 50),  

          ("C", 100), ("D", 500), ("M", 1000)]  

 

def kronogram(napis):  

  return sum(vrednost  *  napis.count(znak) for znak, vrednost in stevke)  

in s slovarjem, 

stevke = {"I": 1, "V": 5, "X": 10, "L": 50,  

          "C": 100, "D": 500, "M": 1000}  

def kronogram (napis ):  

    return sum(stevke.get(znak, 0) for znak in napis)  

bŀƭƻƎŀ ƛƳŀ ǘǳŘƛ ƴŜƪŀƧ ȊŀōŀǾƴƛƘ ǊŜǑƛǘŜǾΦ ± ƴƛȊǳ ƭŀƘƪƻ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻ ǾǎŜ ȊƴŀƪŜ ± ǎ ǇŜǘƛƳƛ I - ji, vse 

znake X z desetimi... in tako naprej in na koncu vse znake M s 1000 I-ƧƛΦ tƻǘŜƳ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ 

koliko I-jev imamo. 



def kronogram(napis):  

    return napis.replace("V", "I"  *  5).replace("X", "I"  *  10) . \  

        replace("L", "I"  *  50).replace("C", "I"  *  100) .  

        replace("D", "I"  *  500).replace("M", "I"  *  1000).count("I")  

V naslednji ŦǳƴƪŎƛƧƛ ƴƛƪƧŜǊ ƴŜ ǇƛǑŜΣ Řŀ ƧŜ L ǾǊŜŘŜƴ мΣ ± рΣ · млΦΦΦ Ǉŀ ǾŜƴŘŀǊ ŘŜƭǳƧŜΦ Yŀƪƻ ǘƻΚ 

def kronogram(s):  

    v = 0  

    for c in s:  

        i = "IVXLCDM".find(c)  

        v += i>=0 and (1  + 4 *  (i  % 2))  *  10 **  (i  //  2)  

    return v  

¢ŀ őǳŘƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŀǎ ǇǊƛǇŜƭƧŜ Řƻ ǑŜ őǳŘƴŜƧǑŜΦ ¢ŜƳǳΣ ƪƛ Ƨƻ ǊŀȊǳƳŜΣ ōƻ ƎƻǘƻǾƻ ǑŜ ǇƻǎŜōŜƧ ǾǑŜő 

prvi argument funkcije map. 

def kronogram(s):  

    return sum(i>=0 and (1  + 4 *  (i  % 2))  *  10 **  (i  //  2)  

               for i in map("IVXLCDM".find, s))  

94. tƻǎŜōƴŜȌ 

¢ŀ ƴŀƭƻƎŀ ƧŜ ƭŜǇŀΣ ƪŜǊ ƛƳŀ ǘƻƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǊŜǑƛǘŜǾΦ  

Pripravimo lahko slovar koliko_kdo Σ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ǊŀȊƭƛőƴŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǉŀ 

ǎŜȊƴŀƳ ƻǘǊƻƪΣ ƪƛ ƛƳŀ ǘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ōƻƳōƻƴƻǾΦ 2Ŝ ƛƳŀƧƻΣ ǊŜŎƛƳƻΣ !ƴŀΣ .ŜǊǘŀ ƛƴ Cilka po tri 

ōƻƴōƻƴŜΣ 5ŀƴƛ Ǉŀ ǑǘƛǊƛΣ ōƻƳƻ Řƻōƛƭƛ ǎƭƻǾŀǊ {3: ["Ana", "Berta", "Cilka"], 4: ["Dani"]} . 

import collections  

def posebnez(s):  

    koliko_kdo = collections.def aultdict(list)  

    fo r otrok, bombonov in s.items():  

        kol iko_kdo[bombonov].appen d(otrok)  

    for kdo in koliko_kdo.values():  

        if len(kdo) == 1:  

            return kdo[0]  

± ŘǊǳƎƛ Ȋŀƴƪƛ ǎŜ ǎǇǊŜƘƻŘƛƳƻ őŜȊ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǿ ǘŜƳ ǎƭƻǾŀǊƧǳ - ƪƭƧǳőƛ ƴŀǎ ƴƛǘƛ ƴŜ ȊŀƴƛƳŀƧƻΣ 

potrebovali smo jih le, ko smo slovar sestavljali. Pravzaprav vemo, kako bodo videti: ena 

vrednost bo seznam vseh otrok razen enega, druga vrednost pa seznam s tem otrokom. 

tƻƛǑőŜƳƻ ǘƻǊŜƧ ǎŜȊƴŀƳ Ȋ ŜƴƛƳ ǎŀƳƛƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻƳ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ ǇǊǾƛ όƛƴ ǎŜǾŜŘŀ ŜŘƛƴƛύ ŜƭŜƳŜƴǘ 

tega slovarja. 

½ŀƴƛƳƛǾŀ ǇƻǾǎŜƳ ŘǊǳƎŀőƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǘŀƭŜΥ ǎŜǎǘŀǾƛƳƻ ǎeznam parov (stevilo_bombonov, 

ƛƳŜψƻǘǊƻƪŀύ ƛƴ Ǝŀ ǳǊŜŘƛƳƻΦ tƻǎŜōƴŜȌ ōƻ ȊŘŀƧ ǇǊǾƛ ŀƭƛ ȊŀŘƴƧƛ - ƎƭŜŘŜ ƴŀ ǘƻΣ ŀƭƛ ƛƳŀ ǾŜő ŀƭƛ ƳŀƴƧ 

ōƻƳōƻƴƻǾ ƪƻǘ ƻǎǘŀƭƛΦ 2Ŝ ƛƳŀǘŀ ǇǊǾŀ ŘǾŀ ƻǘǊƻƪŀ Ŝƴŀƪƻ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ǾǊƴŜƳƻ ƛƳŜ ȊŀŘƴƧŜƎŀΣ ǎƛŎŜǊ 

ime prvega. 



def posebnez(s):  

    po_bombonih = [(bombon, otrok) for otrok, bombon in s.items()]  

    po_bombonih.sort()  

    if po_bombonih[0][0] == po_bomboni h[1][0]:  

        return po_bombonih[ - 1][1]  

    else:  

        return po_bombonih[0][1]  

Program je malo zoprn zaradi igre indeksov. Podobnih ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǑŜ ǾŜƭƛƪƻΦ [ŀƘƪƻ ǾȊŀƳŜƳƻΣ 

ǊŜŎƛƳƻΣ ǘǊƛ ƻǘǊƻƪŜ ƛƴ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ōƻƳōƻƴƻǾ ƛƳŀƧƻΦ 2Ŝ ƧŜ ŜŘŜƴ ǊŀȊƭƛőŜƴΣ ǾǊƴŜƳƻ ƴƧŜƎƻǾƻ 

ƛƳŜΦ 2Ŝ ƧƛƘ ƛƳŀƧƻ Ǿǎƛ ǘǊƛƧŜ ŜƴŀƪƻΣ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǎƭƻǾŀǊ ƛƴ ǇƻƛǑőŜƳƻ ƻǘǊƻƪŀΣ ƪƛ ƧƛƘ ƴƛƳŀ ǘƻƭƛƪƻΦΦΦ 

¢ǳƭŜ ǎǘŜ ǑŜ ŘǾŜ ƭŜǇƛΦ 

Vrednosti slovarja (s.values()  ȊƭƻȌƛƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻ όset(s.values()) ). Imela bo dva elementa. 

¢ƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ όlist(set(s.values())) ) in iz nje poberemo tadva 

elementa v a in b, takole: a, b = list(set(s.values())) Φ ¢ƛǎǘƛΣ ƪƛ ƛƳŀ ǇƻǎŜōƴƻ ǑǘŜǾƛƭo 

bombonov, ima bodisi a bodisi b ōƻƳōƻƴƻǾΦ tǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ǘŀƪǑƴƛƘΣ ƪƛ ƛƳŀƧƻ b bombonov, 

ǎŀƳƻ мΥ Ǿǎŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ōƻƳōƻƴƻǾ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳ όlist(s.values()) ύ ƛƴ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ 

koliko b-ƧŜǾ ǾǎŜōǳƧŜΦ 2Ŝ ƭŜ ŜƴŜƎŀΣ ǇƻǘŜƳ ǇǊŜǇƛǑŜƳƻ b v a. 

Po tem je v a ǑǘŜǾƛƭƻ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ǾǎŜōǳƧŜ ǇƻǎŜōƴŜȌΦ hŘǘƻŘ ƴŀǇǊŜƧ ƧŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻΦ 

def posebnez(s):  

    a, b = list(set(s.values()))  

    if list(s.values()).count(b) == 1:  

        a = b  

    for ime, bombonov in s.items():  

        if bombonov == a:  

            return ime  

Tale je Ǉŀ ƴŀƧƭŜǇǑŀΥ ǾȊŀƳŜƳƻ ǇǊǾŜ ǘǊƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǎŜȊƴŀƳŀ ƛƴ ƧƛƘ ǳǊŜŘƛƳƻ Ǉƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΦ {ǊŜŘƴƧƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘ ƎƻǘƻǾƻ ǾǎŜōǳƧŜ ǘƻƭƛƪƻ ōƻƳōƻƴƻǾΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧƛƘ Ǿǎƛ ǊŀȊŜƴ ǇƻǎŜōƴŜȌŀΦ ½ŀƪŀƧΚ 2Ŝ ƳŜŘ 

ǇǊǾƛƳƛ ǘǊŜƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƴƛ ǇƻǎŜōƴŜȌŀΣ ǇƻǘŜƳ ƛƳŀ ǎǊŜŘƴƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊŀǾ ƎƻǘƻǾƻ ϦƴŜǇƻǎŜōƴƻ" 

ǑǘŜǾƛƭƻ ōƻƳōƻƴƻǾΦ 2Ŝ ƧŜ ǇƻǎŜōƴŜȌ ƳŜŘ ǇǊǾƛƳƛ ǘǊŜƳƛΣ Ǉŀ ƧŜ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ όƪŜǊ ƛƳŀ ƳŀƴƧ 

ōƻƳōƻƴƻǾ ƪƻǘ ƻǎǘŀƭƛύ ŀƭƛ Ǉŀ ƴŀ ƪƻƴŎǳ όƪŜǊ ƧƛƘ ƛƳŀ ǾŜőύΦ tǊŀǾ ƎƻǘƻǾƻ Ǉŀ ƴƛ ƴŀ ǎǊŜŘƛΦ 

Yƻ ǾŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ōƻƳōƻƴƻǾ ƛƳŀƧƻ ǾǎƛΣ ǊŀȊŜƴ ǇƻǎŜōƴŜȌŀΣ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǎƭƻǾŀǊ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ ǘƛǎǘŜƎŀΣ ki 

ƛƳŀ ŘǊǳƎŀőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ōƻƳōƻƴƻǾΦ 

def posebnez(s):  

    navadno = sorted(s.values())[1]  

    for ime, bombonov in s.items():  

        if bombonov != navadno:  

            return ime  

95. Sumljive besede 

bŀőǊǘ ƧŜ ǘŀƪǑŜƴΥ ƴŀƧǇǊŜƧ ǊŀȊōƛƧŜƳƻ ǎǘŀǾŜƪ ƴŀ ōŜǎŜŘŜΦ tƻǘŜƳ ǇǊipravimo slovar, v katerem 

ōƻƳƻ Ȋŀ Ǿǎŀƪ Ȋƴŀƪ ōŜƭŜȌƛƭƛΣ Ǿ ƪƻƭƛƪƻ ōŜǎŜŘŀƘ ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭ όŘŀ ǎŜ ƴŜ ƘŜŎŀƳƻ Ȋ ŘŜǘŀƧƭƛΣ ōƻƳƻ 



ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ȌŜ ŘƻōǊƻ Ȋƴŀƴƛ defaultdict Σ ǑŜ ōƻƭƧǑŜƳǳ Counter  se bomo izognili, da ne bomo 

ǇǊŜǾŜő ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛ Ȋŀ tȅǘƘƻƴύΤ ƎǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ōŜǎŜŘ ƛƴ Ȋŀ Ǿǎŀƪƻ őǊƪƻΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ Ǿ ōŜǎŜŘƛΣ 

ǇƻǾŜőŀƳƻ ǑǘŜǾŜŎΦ bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ǑǘŜǾŎŜǾΣ Řŀ ǇƻƛǑőŜƳƻ őǊƪƻΣ ƪƛ ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭŀ Ǿ ǾǎŜƘ ōŜǎŜŘŀƘ 

ǊŀȊŜƴ Ǿ ŜƴƛΦ Yƻƴőƴƻ ƎǊŜƳƻ ǇƻƴƻǾƴƻ ǇǊŜƪ ōŜǎŜŘ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ ǘƛǎǘƻΣ ƪƛ ǘŜ őǊƪŜ ƴƛƳŀΦ 

from collections import defaultdict  

def sumljiva(stavek):  

    besede = stavek.split()  

    v_besedah = defaultdict(int)  

    for beseda in besede:  

        for crka in set(beseda):  

            v_besedah[crka] += 1  

    for crk a, pogostosti in v_besedah.items():  

        if pogostosti == len(besede)  -  1:  

            break  

    for beseda in besede:  

        if not crka in beseda:  

            return beseda  

½ŀ ǇǊǾƛ ŘŜƭ ǇƻǎƪǊōƛ ƳŜǘƻŘŀ ǎǇƭƛǘΦ 2Ŝ ōƛ ƘƻǘŜƭƛ ǊŜǑƛǘƛ ǘŜȌƧƻ ǊŀȊƭƛőƛŎƻΣ ōƛ ōƛƭo najpreprosteje 

ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ǊŜƎǳƭŀǊƴŜ ƛȊǊŀȊŜ όǾŜő ƴŀƭƻƎ Ȋ ƴƧƛƳƛ ōƻƳƻ ǾƛŘŜƭƛ ƴŀ ƪƻƴŎǳΣ ŀ ǘǳŘƛ ǘŀƪǊŀǘ ƴŀƧ Ǿŀǎ ƴŜ 

ǾȊƴŜƳƛǊƧŀΣ őŜ ƧƛƘ ƴŜ ōƻǎǘŜ ǊŀȊǳƳŜƭƛύΤ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ōƛ besede = re.findall(" \ w+") . 

5ǊǳƎƛ ŘŜƭ ƧŜ ǎƪƻǊŀƧ ƻōƛőŀƧƴƻ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜΣ  ŀ ǎ ǘǊƛƪƻƳΦ DǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ōŜǎŜŘΦ 2ǊƪŜ ǾǎŀƪŜ ōŜǎŜŘŜ 

ǎǇǊŀǾƛƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΣ Řŀ ǎŜ ōƻ Ǿǎŀƪŀ őǊƪŀ ǇƻƧŀǾƛƭŀ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘ όǾ ōŜǎŜŘƛ ϦōŜǎŜŘŀϦ ƛƳŀƳƻ ŘǾŀ Ŝ-ja, 

Ǿ ƳƴƻȌƛŎƛ ōƻ ƭŜ ŜŘŜƴύΦ 

Odtod naprej je trivialno: za vsak par crka, pogostost, ki ga priskrbi v_besedah.items()  

preverimo, ali je pogostost enaka len(besede) - 1Υ ǘƻ ŘǊȌƛ ƴŀǘŀƴőƴƻ ǇǊƛ őǊƪƛΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ Ǿ ǾǎŜƘ 

besedah razen v eni. Tedaj prekinemo zanko (break ) in spremenljivka crka  ōƻ ǾǎŜōƻǾŀƭŀ őǊƪƻΣ 

ƪƛ Ƨƻ ƛǑőŜƳƻΦ ± ȊŀŘƴƧƛ Ȋŀƴƪƛ ƎǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ōŜǎŜŘΤ ƪƻ ƴŀƭŜǘƛƳƻ ƴŀ ǘƛǎǘƻ ōǊŜȊ őǊƪŜ crka , jo vrnemo; 

z return  je seveda konec tudi zanke in z njo funkcije. 

96. Transakcije 

bŀƭƻƎŀ ǇǊŜǎƪǳǑŀΣ ŀƭƛ ȊƴŀƳƻ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ǎƭƻǾŀǊΦ Yƻǘ ǇǊŀǾƛ ƴŀƳƛƎΣ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊŜǘǾƻǊƛƳƻ 

vse skupaj v slovar; to lahko naredimo z zanko for  ŀƭƛΣ ǑŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧŜΣ ǎ ƪƭƛŎŜƳ ŦǳƴƪŎƛƧŜ dict . 

bŀǘƻ ƎǊŜƳƻ Ȋ Ȋŀƴƪƻ ǇǊŜƪ ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧΣ ƻŘǑǘŜƧŜƳƻ ŘŜƴŀǊ ǇǊǾŜƳǳ ƛƴ Ǝŀ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻ ŘǊǳƎŜƳǳΦ 

Yƻƴőƴƻ Ǿ ǘŜƳ ǎƭƻǾŀǊƧǳ ǇƻƛǑőŜƳƻ ǘƛǎǘŜƎŀ Ȋ ƴŀƧǾŜő ŘŜƴŀǊƧŀΦ ½ Ƴŀƭƻ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛ ōƛ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ 

kar funkcijo maxΣ Ǿ ǎǇƻŘƴƧƛ ǊŜǑƛǘǾƛ Ǉŀ ǎƳƻ ǎŜ ƻŘƭƻőƛƭƛ ƪŀǊ Ȋŀ ƻōƛőŀƧƴƻ ȊŀƴƪƻΦ 



def transakcije(zacetek, trans):  

    stanje = dict(zacetek)  

    for kdo, komu, koliko in trans:  

        stanje[kdo] - = koliko  

        stanje[komu] += koliko  

    najvec = None # lahko bi napisali - 1, a morda so vsi v dolgovih...  

    for kdo, koliko in stan je.items():  

        if najvec is None or koliko > najvec:  

            najvec, kdo_naj = koliko, kdo  

    return kdo_naj  

97. Natakar 

bŀǊŜŘƛƳƻ ǎƭƻǾŀǊΣ ǎŜ ǎǇǊŜƘƻŘƛƳƻ Ȋ Ȋŀƴƪƻ őŜȊ ƴŀǊƻőƛƭŀ ƛƴ ŘƻŘŀƧŀƳƻ ŀƭƛ ǇǊŜƪƭƛŎǳƧŜƳƻ ƧŜŘƛΦ 

import collections  

 

def narocila(s):  

    po_strankah = collections.defaultdict(list)  

    for oseba, jed in s:  

        if jed[0] == " - ":  

            if jed[1:] in po_strankah[oseba]:  

                po_strankah[oseba].remove(jed[1:])  

        else:  

            po_strankah[oseba].append(jed)  

    retu rn dict(po_strankah)  

.ǊŜȊ ǎƭƻǾŀǊƧŜǾ ǎ ǇǊƛǾȊŜǘƛƳƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛ ōƛ ƳƻǊŀƭƛ ǘŀƪƻƧ ȊƴƻǘǊŀƧ ȊŀƴƪŜ ǇǊŜǾŜǊƛǘƛΣ ŀƭƛ ƻǎŜōƻ ȌŜ 

ǇƻȊƴŀƳƻΦ 2Ŝ ƧŜ ƴŜΣ ōƛ Ƨƻ ŘƻŘŀƭƛΦ 

        if oseba not in po_strankah:  

            po_strankah[oseba] = []  

98. ¢ŜőŀƧƛ 

2ƛƳ ǊŀȊǳƳŜƳƻΣ ƪŀƧ ƴŀƧ ōƛ ōƛƭƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳ όƛƴ őŜ ǎƳƻ ȌŜ ƪŘŀƧ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ ǎƭƻǾŀǊƧŜ ǎ ǇǊƛǾȊŜǘƛƳƛ 

vrednostmi), je opravil ǘǊƛǾƛŀƭƴŀΥ ƭŜ ǘŜőŀƧ ŘƻŘŀ Ǿ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ƳƴƻȌƛŎƻΦ 

def opravil(ime, tecaj, tecaji):  

    tecaji[ime].add(tecaj)  

najbolj_ucen  ǇƻƴŀǾƭƧŀ ƴƛőƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ƛȊǾŜŘŜƴƛ ŘǊƛƭΥ ƛǎƪŀƴƧŜ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀΦ 2Ŝ ȊƴŀƳƻ 

uporabiti argument key  v funkciji maxΣ ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ƪŀǊ 

 

def najbolj_ucen(tecaji):  

    def deg(k):  

        return len(tecaji[k])  

    return max(tecaji, key=deg)  

ali celo 



def najbolj_ucen(tecaji):  

    return max(tecaji, key=lambda k: len(tecaji[k]))  

2Ŝ ƴŜΣ Ǉŀ ǎŜ ǇƻǘǊǳŘƛƳƻ Ȋ 

def najbolj_ucen(tecaji):  

    naj = None  

    for kdo, komu in tecaji.items():  

        if naj is None or len(komu) > len(tecaji[naj]):  

            naj = kdo  

    return naj  

Funkcija vsi_tecaji  ƭŜ ȊƭƻȌƛ vse vrednosti Ǿ ƛǎǘƻ ƳƴƻȌƛŎƻ. 

def vsi_tecaji(tecaji):  

    vsi = set()  

    for dst in tecaji.values():  

        vsi |= dst  

    return vsi  

bŜƻǇǊŀǾƭƧŜƴƛ ǘŜőŀƧƛ Ǉŀ ǎƻ Ǿǎƛ razen opravljenih. 

def neopravljeni(ime, tecaji):  

    return vsi_tec aji(tecaji) -  tecaji[ime]  

Resen programer bi te funkcije napisal takole: 

def opravil(ime, tecaj, tecaji):  

    tecaji[ime].add(tecaj)  

 

def najbolj_ucen(tecaji):  

    return max(tecaji, key=lambda k: len(tecaji[k]))  

 

from functools import reduce  

def vsi_tecaj i(tecaji):  

    return reduce(set.union, tecaji.values(), set())  

 

def neopravljeni(ime, tecaji):  

    return vsi_tecaji(tecaji) -  tecaji[ime]  

99. Lego 

{ǇǊŜƘƻŘƛǘƛ ǎŜ ƳƻǊŀƳƻ őŜȊ ǎƭƻǾŀǊ ǇƻǘǊŜōƴƛƘ ǊŜőƛΦ 5ŀ ŘƻōƛƳƻ ǇŀǊŜ όǎǘǾŀǊΣ ƪƻƭƛőƛƴŀύ ōƻƳƻ 

uporabili metodo items()  όǑƭƻ ōƛ ǘǳŘƛ ōǊŜȊ ƴƧŜΣ ŀ Ȋ ƴƧƻ ƧŜ ƭŜǇǑŜύΦ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ǎǘǾŀǊ ǇƻƎƭŜŘŀƳƻΣ ŀƭƛ 

ƧŜ Ǿ Ǒƪŀǘƭƛ ƛƴ ŀƭƛ ƧŜ ƧŜ ŘƻǾƻƭƧΦ 2Ŝ ƧŜ ƴƛ ŀƭƛ őŜ ƧŜ ƴƛ ŘƻǾƻƭƧΣ ǾǊƴŜƳƻ False . Sicer pa pustimo zanko, 

Řŀ ǎŜ ƛȊǘŜőŜ Řƻ ƪƻƴŎŀ ƛƴ őŜ ǎŜΣ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǾǊƴŜƳƻ True . 

def vsi_deli(skatla, potrebno ):  

    for stvar, kolicina in potrebno.items():  

        if stvar not in skatla or skatla[stvar] < potrebno[stvar]:  

            return False  

    return True  



{ƭƻǾŀǊ ƳŀƴƧƪŀƧƻőƛƘ ǎǘǾŀǊƛ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ƴŀ ȊŜƭƻ ǇƻŘƻōŜƴ ƴŀőƛƴΥ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǾǎŜ ǇƻǘǊŜōƴƻΦ 2Ŝ ƧŜ 

ƴŜƪŀƧ Ǿ ǑƪŀǘƭƛΣ ǾŜƴŘŀǊ Ǿ ǇǊŜƳŀƧƘƴƛ ƪƻƭƛőƛƴƛΣ ȊŀōŜƭŜȌƛƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ǘŜ ǎǘǾŀǊƛ ǑŜ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ όǘƻƭƛƪƻΣ 

ƪƻƭƛƪƻǊ ƧŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ Ƴƛƴǳǎ ǘƻƭƛƪƻΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧŜ ŘƻōƛƳƻ Ǿ ǑƪŀǘƭƛΦ 2Ŝ Ǉŀ ƴŜőŜǎŀ ƴƛ Ǿ ǑƪŀǘƭƛΣ 

ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǑŜ ǾǎŜΦ 

def kaj_manjka(skatla, potrebno):  

    manjka = {}  

    for stvar, kolicina in potrebno.items():  

        if stvar in skatla:  

            if skatla[stvar] < kolicina:  

                manjka[stvar] = kolicina -  skatla[stvar]  

        else:  

            manjka[stvar] = kolicina  

    return manjka  

DǊŜ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƪǊŀƧǑŜ - őŜ ǾŜƳƻΣ ƪŀƧ ǇƻőƴŜ ƳŜǘƻŘŀ get Υ ǾǊƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘΣ ǎƘǊŀƴƧŜƴƻ ǇƻŘ ŘƻƭƻőŜƴƛƳ 

ƪƭƧǳőŜƳΣ őŜ ƧŜ ƴƛ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ Ǉŀ ǾǊƴŜ ǇǊƛǾȊŜǘƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘΣ ƪƛ Ƨƻ ǇƻŘŀƳƻ ƪƻǘ ŘǊǳƎƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳŜǘƻŘƛ 

get . 

def kaj_manjka(skatla, potrebno):  

    manjka = {}  

    for stvar, kolicina in potrebno. items():  

        potrebujemo = kolicina -  skatla.get(stvar, 0)  

        if potrebujemo > 0:  

            manjka[stvar] = potrebujemo  

    return manjka  

bŀƭƻƎƻ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǊŜǑƛǘƛ ǘǳŘƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ŘǊǳƎƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƛƴ Ƨƻ ƪƭƛőŜƳƻ ƛȊ ǇǊǾŜΦ 

def vsi_deli(s katla, potrebno):  

    return not ka j_manjka(skatla, potrebno)  

100. Slepa polja 

DǊŜƳƻ őŜȊ Ǿǎŀ ǇƻƭƧŀΦ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ǇƻƭƧŜ ǇƻƎƭŜŘŀƳƻ ǇƻƭƧŀΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛǘƛΦ 2Ŝ ǘŀ ǇƻƭƧŀ ƴŜ 

ƴŀǎǘƻǇŀƧƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ ǎƻ ǎƭŜǇŀ ƛƴ ƧƛƘ ŘƻŘŀƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻ ǎƭŜǇƛƘ ǇƻƭƧΦ 

def slepa_polja(s):  

    slepa = set()  

    for kam in s.values():  

        for t in kam:  

            if t not in s:  

                slepa.add(t)  

    return slepa  



101. Inventar 

Funkcija, ki vrne zalogo, mora le prebrati vrednost iz inventarja. 

def zaloga(inventar, izd elek):  

    return inventar[izdelek ]  

bŜ ƭŜΣ Řŀ ǎŜ ȊƎƻŘƛΣ ŎŜƭƻ ŘƻƎŀƧŀ ǎŜΣ Řŀ ƭƧǳŘƧŜ ǇƛǑŜƧƻ ƴŜǳƳƴƻǎǘƛΣ ƪƻǘ ƧŜ ǘŀƭŜΥ 

def zaloga(inventar, izdelek ):  

    for art, kol in inventar.items():  

        if art == izdelek :  

            return kol  

Slovarje imamo prav zatoΣ Řŀ ƴŀƳ ǘŀƪǑƴƛƘ ǎǘǾŀǊƛ ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇƛǎŀǘƛΦ .ƛǎǘǾƻ ǎƭƻǾŀǊƧŜǾ ƧŜ ǇǊŀǾ Ǿ 

ǘŜƳΣ Řŀ ȊƴŀƧƻ ƘƛǘǊƻ Ǉƻƛǎƪŀǘƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘΣ ƪƛ ǇǊƛǇŀŘŀ ŘƻƭƻőŜƴŜƳǳ ƪƭƧǳőǳΦ 

CǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ ȊƳŀƴƧǑŀ ȊŀƭƻƎƻΣ ƳƻǊŀ ȊƳŀƴƧǑŀǘƛ ƪƻƭƛőƛƴƻ ǇƻŘŀƴŜƎŀ ƛȊŘŜƭƪa v inventarju. 

def prodaj(inventar, izdelek , ko licina):  

    inventar[ izdelek ] - = kolicina  

.ƛǎǘǾƻ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜΣ Řŀ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƳƻ ǎƭƻǾŀǊΣ ƴŜ Ǉŀ ǾǊŀőŀƳƻ ƴƻǾƛ ǎƭƻǾŀǊΦ 

hō ǊŀőǳƴŀƴƧǳ ǇǊƛƳŀƴƧƪƭƧŀƧŀΣ ǎŀƳƻ ǇƻƳƛǎƭƛƳƻΣ ƪŀƪƻ ōƛ ǘƻ ŘŜƭŀƭ ǇǊŀǾƛ ǎƪƭŀŘƛǑőƴƛƪΦ ±ȊŜƭ ōƛ ǇǊŀȊŜƴ 

list, na katerega si bo zapisoval, kaj manjka (manjka = {} ύΦ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ǎǘǾŀǊ ƛȊ ǎŜȊƴŀƳŀ ƴŀǊƻőƛƭ 

(for izdelek  in narocilo ύ ōƻ ǇƻƎƭŜŘŀƭΣ őŜ Ǝŀ ƛƳŀ ƴŀ ȊŀƭƻƎƛ όif izdelek  in inventar ). V tem 

ǇǊƛƳŜǊǳ ǇƻƎƭŜŘŀΣ ŀƭƛ Ǝŀ ƛƳŀ ǎƭǳőŀƧƴƻ ǇǊŜƳŀƭƻ όif narocilo[ izdelek ] > inventar[ izdelek ] ). 

2Ŝ ƧŜ ǘŀƪƻΣ ȊŀōŜƭŜȌƛ ǇǊƛƳŀƴƪljaj (manjka[ izdelek ] = narocilo[ izdelek ] -  

inventar[ izdelek ]ύΦ 2Ŝ Ǝŀ ƧŜ ƴŀ ȊŀƭƻƎƛ ŘƻǾƻƭƧΣ ƴŜ ǎǘƻǊƛ ƴƛőΦ {ƛŎŜǊΣ ǘƻǊŜƧΣ őŜ ƛȊŘŜƭƪa sploh ni na 

zalogi, je primanjkƭƧŀƧ ǘŀƪǑŜƴΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ǘŜƎŀ ƛȊŘŜƭƪŀ ƧŜ ƴŀǊƻőŜƴŜƎŀ όmanjka[ izdelek ] = 

narocilo[ izdelek ] ). Strnjeno, 

def primanjkljaj(inventar, narocilo):  

    manjka = {}  

    for izdelek  in narocilo:  

        if izdelek  in inventar:  

            if narocilo[ izdelek ] > inventar[ izdelek ]:  

                manjka[ izdelek ] = narocilo[ izdelek ] -  inventar[ izdelek ]  

        else:  

            manjka[ izdelek ] = narocilo[ izdelek ]  

    return manjka  

Pazite, kam smo postavili else : pod tisti if Σ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǎŜ ƴŀƴŀǑŀΗ 

¢ŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ őƛǎǘƻ ǎǇƻŘƻōƴŀΦ 2Ŝ ǇƻȊƴŀƳƻ Ƴŀƭƻ ǾŜő tȅǘƘƻƴŀΣ Ǉŀ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ǘŀƪƻΥ 

def primanjkljaj(inventar, narocilo ):  

    manjka = {}  

    for izdelek , kolicina in narocilo.items():  

        imamo = inventar.get( izdelek , 0)  

        if imamo < kolicina:  

            manjka[ izdelek ] = kolicina ï imamo 

    return manjka  



Klic inventar.get( izdelek , 0)  vrne vrednost, ki pripada ƪƭƧǳőǳ izdelek Σ őŜ izdelka ni v 

slovarju, pa vrne 0Φ ¢ŀƪƻ ǘƻǊŜƧ ŘƻōƛƳƻ ƴƧŜƎƻǾƻ ȊŀƭƻƎƻ όŀƭƛ лΣ őŜ Ǝŀ ƴƛƳŀƳƻύ ƛƴ ǎŜ ȊƴŜōƛƳƻ ƪǳǇŀ 

pogojev. 

102. Nedostopna polja 

bŀƧǇǊŜƧ ǊŜőŜƳƻΣ Řŀ ǎƻ Ǿǎŀ ǇƻƭƧŀ ƴŜŘƻǎǘƻǇƴŀΥ ǎƘǊŀƴƛƳƻ ƧƛƘ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΦ ¢ƻ ǎǘƻǊƛƳƻ Ȋ 

nedostopna  = set(s)  ς őŜ ƴŀǊŜŘƛƳƻ set(s) Σ ŘƻōƛƳƻ ǊŀǾƴƻ ƳƴƻȌƛŎƻ s-ƧŜǾƛƘ ƪƭƧǳőŜǾΦ 

bŀǘƻ ƻŘ ǘŜ ƳƴƻȌƛŎŜ ƻŘǑǘŜǾŀƳƻ Ǿǎŀ ǇƻƭƧŀΣ ƪƛ ǎƻ ŘƻǎǘƻǇƴŀ - zapisana so kot vrednosti v slovarju. 

YŜǊ ǎƻ ǘǳŘƛ ǘƻ ƳƴƻȌƛŎŜΣ ƧƛƘ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ƻŘǑǘŜǾŀƳƻ ƻŘ ƳƴƻȌƛŎŜ ƴŜŘƻǎǘƻǇƴƛƘ ǇƻƭƧΦ 

def nedostopna(s):  

    ned = set(s)  

    for v in s.values():  

        ned - = v  

    return ned  

103. Opravljivke 

Najprej kam(cevi, cev) . Dokler podana cev kam vodi (kar vemo po tem, da se pojavi med 

ƪƭƧǳőƛ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳΣ ƪŀǊ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ǎ cev in cevi ), gremo v to cev (cev = cevi[cev] ). Ko je konec, 

vrnemo cev, kjer smo se ustavili (return cev ). 

def kam(cevi, cev):  

    while cev in cevi:  

        cev = cevi[cev]  

    return cev  

{ŜǎǘŀǾƛƳƻ ǑǘŜǾŜŎΣ ǊŜŎƛƳƻ Ȋ defaultdict Σ ƪƛ ōƻ ǇǊŜǑǘŜǾŀƭΣ ƪƻƭƛƪƻ ƪǊƻƎƭƛŎ ƧŜ Řƻōƛƭŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴŀ 

izhodna cev. Nato gremo prek vhodnih cevi, pogledamo, kam vodijo (za to lahko uporabimo 

ƎƻǊƴƧƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻύ ƛƴ ǇƻǾŜőŀƳƻ ǳǎǘǊŜȊƴƛ ǑǘŜǾŜŎ Ȋŀ мΦ 

def koliko_kam(cevi, zacetne):  

    koliko = defaultdict(int)  

    for cev in zacetne:  

        koliko[kam(cevi, cev)] += 1  

    return koliko  

2Ŝ ƴŜ ǇƻȊƴŀƳƻ ŘŜŦŀǳƭǘŘƛŎǘ-a ς ƻōƛőŀƧƴŜ ƪƻƳǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƻǇƻȊƻǊƛƳƻΣ Řŀ ǘƻƭŜ ƴƛ ǇǊŜǾŜő 

dobra ideja: 



def koliko_kam(cevi, zacetne):  

    koliko = defaultdict(int)  

    for cev in zacetne:  

        if not kam(cevi, cev) in koliko:  

            koliko[kam(cevi, cev)] = 1  

        else:  

            koliko[kam(cevi, cev)] += 1  

    return koliko  

Kolikokrat tŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŀƳǊŜő ǇƻƪƭƛőŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ kamΚ 2Ŝ ƛƳŀ ǎŜȊƴŀƳ zacetne  n elementov, bo 

funkcija 2n-krat poklicala kam. Le rezultat prvega klica si moramo zapomniti, pa bo dvakrat 

ƘƛǘǊŜƧǑŀΦ 

def koliko_kam(cevi, zacetne):  

    koliko = defaultdict(int)  

    for cev  in zacetne:  

        kam_gre = kam(cevi, cev)  

        if not kam_gre in koliko:  

            koliko[kam_gre] = 1  

        else:  

            koliko[kam_gre] += 1  

    return koliko  

Ko imamo funkcijo koliko_kam , je pisanje funkcije najpogostejsa  prava rutina. Gremo prek 

slovarja, ki ga vrne koliko_kam  ǘŜǊ ǎƛ ȊŀǇƻƳƴƛƳƻ ƴŀƧǾŜőƧƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ƛƴ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőƛ ƪƭƧǳőΦ ¢ǳƭŜ ƧŜ 

Ŝƴŀ ƻŘ ǊŀȊƭƛőƛŎΦ 

def najpogostejsa(cevi, zacetne):  

    naj = None  

    kolikam = koliko_kam(cevi, zacetne)  

    for katera, koliko in kolikam.items():  

        if naj is None or koliko > kolikam[naj]:  

            naj = katera  

    return naj  

± ȊŀőŜǘƪǳ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ naj  na NoneΣ ƪŀǊ ƴŀƳ ōƻ ǇƻǾŜŘŀƭƻΣ Řŀ ƴƛǎƳƻ ǇƻƎƭŜŘŀƭƛ ǑŜ ƴƻōŜƴŜ ŎŜǾƛΦ 

tƻǘŜƳ ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ƧƛƘ ƎǊŜ ƪŀƳ όǇǊƛ őŜƳŜǊ ǎŜǾŜŘŀ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ǇǊŜƧǑƴƧƻ Ŧǳƴƪcijo). Nato 

ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǾǎŜ ǇŀǊŜ ƪƻƴőƴƛƘ ŎŜǾƛ ƛƴ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǑǘŜǾŎŜǾΦ ± ǇƻƎƻƧǳ ǇƻƎƭŜƧƳƻ ƴŀƧǇǊŜƧ ŘǊǳƎƛ ŘŜƭΣ 

koliko > kolikam[naj] Υ őŜ ƧŜ Ǿ ϦǘƻϦ ƪƻƴőƴƻ ŎŜǾ όkatera ύ ǇǊƛǑƭƻ ǾŜő ƪǊƻƎŜƭ ƪƻǘ Ǿ ǘƛǎǘƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƻ 

ƧƛƘ ƧŜ ǇǊƛǑƭƻ ƴŀƧǾŜőΣ ǎƛ ȊŀǇƻƳƴƛƳΣ Řŀ ƧƛƘ ƧŜ ǇǊƛǑƭƻ ƴŀƧǾŜő v to (naj = katera ). To bi bilo lepo in 

prav, samo za prvo cev ne deluje. Na kaj naj postavim naj  Ǿ ȊŀőŜǘƪǳΚ 9ƴŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ƧŜ ǘƻǊŜƧ 

ƴŀǊŜŘƛǘƛΣ ƪƻǘ ǎƳƻ ƴŀǊŜŘƛƭƛΥ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ Ǝŀ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ ƴŀ None ƛƴ ǇƻǘŜƳ ǑŜ ǇǊŜŘŜƴ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ŀƭƛ ƧŜ 

koliko > kolikam[naj] , preverimo, ali je naj  ǎƭǳőŀƧƴƻ Ŝƴŀƪ NoneΦ 2Ŝ ƧŜΣ ǇƻǘŜƳ ǎƛ ǎŜǾŜŘŀ 

ȊŀǇƻƳƴƛƳƻ ǘƻ ŎŜǾ ƪƻǘ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴŜƧǑƻΣ ǎŀƧ ƧŜ Ǉŀő ǇǊǾŀ ŘƻǎƭŜƧΦ 

Mimogrede, nismo napisali naj == None Σ ǘŜƳǾŜő naj is None . V tem primeru v bistvu ni 

razlike, po nekih pravilih lepega vedenja v Pythonu Ǉŀ ƧŜ ȊŀȌŜƭŜƴƻΣ Řŀ ǘŀƪǊŀǘΣ ƪŀŘŀǊ ƛƳŀƳƻ 

ǎŀƳƻ Ŝƴ ƻōƧŜƪǘ ŘƻƭƻőŜƴŜ ǾǊǎǘŜ όǘŀƪǑƴƛ ǎƻΣ ǊŜŎƛƳƻΣ None, False  in True  ς vsi True -ji, recimo, niso 

samo enaki True -Ƨƛ ǘŜƳǾŜő ŎŜƭƻ isti True ), uporabljamo is  in ne ==Φ 2Ŝ ōƻǎǘŜ ǎŀƳƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ 

==Σ ƴƛ ƴƛő ƴŀǊƻōŜΣ ƪƴƧƛƎa pa mora dajati dober zgled. 



104. Viri in ponori 

¢ŀƭŜ ƧŜ Ǉŀ ǘǊƛǾƛŀƭƴŀΣ őŜ Ƴŀƭƻ ǇƻƳƛǎƭƛƳƻΥ 

¶ ȊŀőŜǘƴŜ ŎŜǾƛ ǎƻ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧŀƧƻ ƳŜŘ ƪƭƧǳőƛΣ ƴŜ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƳŜŘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛΣ 

¶ ƪƻƴőƴŜ ŎŜǾƛ ǎƻ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧŀƧƻ ƳŜŘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƳƛ ƛƴ ƴŜ ƳŜŘ ƪƭƧǳőƛΦ 

¢ŀƪǑƴŜ ǊŜőƛ ǎŜ ƭŜǇƻ ǇƻǾŜ Ȋ ƳƴƻȌƛŎŀƳƛΦ bŀ ǎǊŜőƻ όƛƴ ƴŜ Ǉƻ ƴŀƪƭƧǳőƧǳύ ǘǳŘƛ ƴŀƭƻƎŀ ȊŀƘǘŜǾŀ 

ƳƴƻȌƛŎŜ ǘŜƘ ŎŜǾƛΣ ƴŜ ǎŜȊƴŀƳƻǾΦ 

def zacetne(cevi):  

    return set(cevi.keys()) -  set(cevi.values())  

 

def koncne(cevi):  

    return set(cevi.values()) -  set(cevi.keys())  

Metode keys() prŀǾȊŀǇǊŀǾ ƴŜ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻΥ őŜ ƛȊ ǎƭƻǾŀǊƧŀ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ƳƴƻȌƛŎƻΣ ōƻƳƻ ǘŀƪƻ ŀƭƛ 

ǘŀƪƻ Řƻōƛƭƛ ƳƴƻȌƛŎƻ ƪƭƧǳőŜǾΦ 

def zacetne(cevi):  

    return set(cevi) -  set(cevi.values())  

 

def koncne(cevi):  

    return set(cevi.values()) -  set(cevi)  

aƛƳƻƎǊŜŘŜΣ őŜ ōƛ ƴŀƭƻƎŀ ǎƭǳőŀƧƴƻ zahtevala sezname, to sicer ne bi bil poseben problem ς le 

rezultat bi spremenili v seznam. 

def zacetne(cevi):  

    return list(set(cevi) -  set(cevi.values()))  

 

def koncne(cevi):  

    return list(set(cevi.values()) -  set(cevi))  

105. Ponori 

wŜǑŜǾŀƴƧŜ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ȊŜƭƻ όƛƴ ōǊŜȊ ǇƻǘǊŜōŜύ ȊŀǇƭŜǎǘƛΦ ½ŀőƴŜƳƻ ƭŀƘƪƻ ǎ ƪƻƴőƴƛƳƛ 

cevmi (vrne jih funkcija koncne ) in potem za vsako od njih gledamo, katera cev vodi do njih. 

±Ŝƭƛƪƻ ƭŀȌƧŜ ƧŜ Ǿ ƴŀǎǇǊƻǘƴƻ ǎƳŜǊΦ DǊŜƳƻ ǇǊŜƪ ǾǎŜƘ ŎŜǾƛΣ ƪƻƴőƴƛƘ ƛƴ ȊŀőŜǘƴƛƘ in vseh vmes ς 

vsega, kar se pojavlja v slovarju. To dobimo s set(cevi .keys() ) | set(cevi.values())  in ne 

ǎƭǳőŀƧƴƻΣ zacetne(cevi) | koncne(cevi) Σ ǎŀƧ  ǘƻ ƛȊǇǳǎǘƛ ŎŜǾƛΣ ƪƛ ƴƛǎƻ ƴŜ ȊŀőŜǘƴŜ ƛƴ ƴŜ ƪƻƴőƴŜΦ 

Za vsako preverimo, kam vodi (s funkcijo kam) in zabelŜȌƛƳƻΣ Řŀ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΣ ƪƛ ǇǊƛǇŀŘŀ ǘŜƧ 

ƪƻƴőƴƛ ŎŜǾƛΣ ŘƻŘŀƳƻ ǘƻ ȊŀőŜǘƴƻΦ 

def viri(cevi):  

    v = defaultdict(set)  

    for zacetek in cevi.keys() | cevi.values():  

        v[kam(cevi, zacetek)].add(zacetek)  

    return v  



IƳΣ ǘǳƭŜ ǇƛǑŜ cevi.keys() | cevi.values()  in ne set(cevi .keys() ) | set(cevi.values()) . 

Operator |  ƧŜ ƻǇŜǊŀǘƻǊ Ȋŀ ǳƴƛƧƻ ƳƴƻȌƛŎΣ ǾŜƴŘŀǊ cevi  in cevi.values()  ǾŜƴŘŀǊ ƴƛǎǘŀ ƳƴƻȌƛŎƛΦ 

Kako potem to deluje? Da ne bi kdo mislil, da Python sam od sebe pretvarja tipe (tega ne 

ǇƻőƴŜΣ ǎŀƧ ǾŜƴŘŀǊ ƴƛ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘΗ), le povejmo, v katero smer pogledati (seveda je to namenjeno 

ƭŜ ǊŀŘƻǾŜŘƴŜȌŜƳΣ ƪƛ ƧƛƘ ƎƭŜŘŀƴƧŜ Ǿ ǘŀƪǑƴŜ ǎƳŜǊƛ ȊŀƴƛƳŀύΥ cevi.keys()  in cevi.values()  sta 

generatorja. Operator |Σ őŜ Ǝŀ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ƴŀ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧƛΣ ǇƻǎǘŀǾƛ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧŀ ŜƴŜƎŀ Ȋŀ 

drugega. Ko se prǾƛ ϦƛȊǘǊƻǑƛϦΣ ǎŜ ǾƪƭƧǳőƛ ŘǊǳƎƛΦ 

106. Sociogram 

Za vse pare oseb in njihovih prijateljev (for oseba, prijatelji in mreza.items() ) je bilo 

potrebno pogledati, ali je ciljna oseba (komu) med prijatelji  (if komu in prijatelji ) in v 

tem primeru dodati med prijatelje ǘŜ ƻǎŜōŜ ǑŜ osebo  (s.add(oseba) ). 

def prijatelji(komu, mreza):  

    s = set()  

    for oseba , prijatelji  in mreza.items():  

        if komu in prijatelji :  

            s.add( oseba )  

    return s  

Nadaljevanje je nekaj, kar gledam skoz in skoz: ŦǳƴƪŎƛƧŀΣ ƪƛ ƛǑőŜ ƴŀƧǾŜőƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛƴ ǾǊƴŜ ƴŜƪŀƧΣ 

ƪŀǊ ǇǊƛǇŀŘŀ ǘŜƳǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ őƛǎǘƻ ƪƭŀǎƛőƴŀΦ 

def najbolj_priljubljen(mreza):  

    kdo = None  

    koliko = 0  

    for k in mreza:  

        kk = len(prijatelji(k, mreza))  

        if kk > koliko:  

            koliko = kk  

            kdo = k  

    return kdo  

107. LȊǇƭŀőƛƭƻ 

.ŀƴƪƻǾŎŜ ǎŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ǎǇƭŀőŀ ǳǊŜŘƛǘƛ Ǉƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ƻŘ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ǇǊƻǘƛ ƴŀƧƳŀƴƧǑŜƳǳΦ ¢ƻ ǎǘƻǊƛƳƻ ǎ 

sorted(bankovci.items(), reverse=True) ; konkretno, tole bo dalo urejen seznam parov 

όǾǊŜŘƴƻǎǘΣ ǑǘŜǾilo bankovcev). 

Zdaj gremo lepo po bankovcih v tem vrstnem redu: for bankovec, kolicina in 

sorted(bankovci.items(), reverse=True) Φ .ŀƴƪƻǾŜŎ ƴŀǎ ȊŀƴƛƳŀ ƭŜΣ őŜ ƧŜ ȊƴŜǎŜƪΣ ƪƛ Ǝŀ ȌŜƭƛƳƻ 

ƛȊǇƭŀőŀǘƛ Ȋ ƴƧƛƳΣ ǾŜőƧƛ ƻŘ ōŀƴƪƻǾŎŀ όif znesek >= bankovec ). (Ta pogoj ni őƛǎǘƻ ǇƻǘǊŜōŜƴΣ ŀ Ǝŀ 

ƻōŘǊȌƛƳƻ ȊŀǊŀŘƛ ǇǊŜƎƭŜŘƴƻǎǘƛΦ 5ŜƭƻǾŀƭƻ Ǉŀ ōƛ ǘǳŘƛ ōǊŜȊ ƴƧŜƎŀΦύ 



LȊǊŀőǳƴŀƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǎƻǾ ǘŜƎŀ ōŀƴƪƻǾŎŀ ōƛ ōƛƭƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǇƭŀőŀǘƛΦ ¦ǇƻǊŀōƛƳƻ ŎŜƭƻǑǘŜǾƛƭǎƪƻ 

ŘŜƭƧŜƴƧŜΦ 2Ŝ ōƛ ƛȊǇƭŀőŀƭƛ ǘƻƭƛƪƻΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧƛƘ ƛƳŀƳƻ ŀƭƛ Ǉŀ ŎŜƭƻ ǾŜőΣ ǎƛ ȊŀǇƻƳƴƛƳƻ, da jih bomo 

ƛȊǇƭŀőŀƭƛΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧƛƘ ƛƳŀƳƻ ƛƴ ǇƻōǊƛǑŜƳƻ ōŀƴƪƻǾŜŎ ƛȊ ǎƭƻǾŀǊƧŀΤ ǎƛŎŜǊ Ǉŀ ǑǘŜǾƛƭƻ ōŀƴƪƻǾŎŜǾ Ǿ 

ǎƭƻǾŀǊƧǳ ȊƳŀƴƧǑŀƳƻ Ȋŀ ǘƻƭƛƪƻΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧƛƘ ōƻƳƻ ƛȊǇƭŀőŀƭƛΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ȊƳŀƴƧǑŀƳƻ ǑŜ ȊƴŜǎŜƪ Ȋŀ 

ǘƻƭƛƪƻΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƧŜ ǾǊŜŘŜƴ ōŀƴƪƻǾŜŎ ϝ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪƻǎƻǾΣ ƪƛ ǎƳƻ ƧƛƘ ƛȊǇƭŀőŀƭƛΦ 

def izplacilo(bankovci, znesek):  

    for bankovec, kolicina in sorted(bankovci.items(), reverse=True):  

        if znesek >= bankovec:  

            koliko = znesek // bankovec  

            if koliko >= bankovci[bankovec]:  

                koliko  = bankovci[bankovec]  

                del bankovci[bankovec]  

            else:  

                bankovci[bankovec] - = koliko  

            znesek - = bankovec * koliko  

±ǎŜ ǎƪǳǇŀƧ ƳƛǊƴƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ ǇǊŜƪ ǾǎŜƘ ōŀƴƪƻǾŎŜǾΦ 2Ŝ ȊƴŜǎŜƪ ǎƭǳőŀƧƴƻ ȌŜ ǇǊŜŘǘŜƳ ǇŀŘŜ ƴŀ лΣ 

naǎ ǘƻ ƴŜ ǾȊƴŜƳƛǊƧŀΥ ōƻƳƻ Ǉŀő Ǉǳǎǘƛƭƛ ǾǎŜ ƻǎǘŀƭŜ ōŀƴƪƻǾŎŜ ǇǊƛ ƳƛǊǳΦ 

108. Dopisovalci 

2ƛƳ ǊŀȊǳƳŜƳƻΣ ƪŀƧ ƴŀƧ ōƛ ōƛƭƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊƧǳ όƛƴ őŜ ǎƳƻ ȌŜ ƪŘŀƧ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ ǎƭƻǾŀǊƧŜ ǎ ǇǊƛǾȊŜǘƛƳƛ 

vrednostmi), je funkcija dopis  trivialna: le dopisovalca doda. 

def dopis(src, dst, r elacije):  

    relacije[src].add(dst)  

Funkcija najzgovornejsi  ǇƻƴŀǾƭƧŀ ƴƛőƪƻƭƛƪƻƪǊŀǘ ƛȊǾŜŘŜƴƛ ŘǊƛƭΥ ƛǎƪŀƴƧŜ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀΦ Pa 

Ƨƻ ȊŘŀƧ ƴŀǇƛǑƛƳƻ Ƴŀƭƻ ƴŀǇǊŜŘƴŜƧŜΥ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ƳŀȄΣ ƪƛ ƧƛƘ ƪƻǘ ŘƻŘŀǘƴƛ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ƪŜȅ 

ǇƻŘŀƳƻ ƪƭƧǳőΣ Ǉƻ ƪŀǘŜǊŜƳ ƴŀƧ ǇǊƛƳŜǊƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘŜΦ YƭƧǳő Ǉŀ ōƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƭŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ŘŜƎΣ ƪƛ 

ǾǊƴŜ ŘƻƭȌƛƴƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛΣ ƪƛ ǇǊƛǇŀŘŀ ǇƻŘŀƴŜƳǳ ƪƭƧǳőǳΦ 

def najzgovornejsi( relacije):  

    def deg(k):  

        return len(relacije[k])  

    return max(relacije, key=deg)  

YŘƻǊ ƴŜ Ȋƴŀ ǘŀƪƻΣ Ǉŀ ƧŜ ǑŜ ǾŜŘƴo lahko naredil tako, kot v sto in eni drugi funkciji, recimo tako: 

def najzgovornejsi(relacije):  

    naj = None  

    for kdo, komu in relacije.items():  

        if naj is None or len(komu) > len(relacije[naj]):  

            naj = kdo  

    return naj  

Funkcija vse_osebe  ƭŜ ȊƭƻȌƛ Ǿ ƛǎǘƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜ ƪƭƧǳőŜ ƛƴ ǾǎŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛΦ YƭƧǳőŜ ƭŀƘƪƻ Řƻōƛ ƪŀǊ 

s set(relacije) Σ Ȋŀ ƳƴƻȌƛŎŜ se mora sprehoditi prek vrednosti. 



def vse_osebe(relacije):  

    vsi = set(relacije)  

    for dst in relacije.values():  

        vsi |= dst  

    return vsi  

bŜȊƴŀƴŎƛ Ǉŀ ǎƻ ǾǎƛΣ ǊŀȊŜƴ ǘƛǎǘƛƘΣ ƪƛ ƧƛƳ ƧŜ Řƻǘƛőƴƛ Ǉƛǎŀƭ ƛƴ ŘƻǘƛőƴŜƎŀ ǎŀƳŜƎŀΦ 

def neznanci(src, relacij e):  

    return vse_osebe(relacije) -  relacije[src] -  {src}  

V praksi bi resen programer v Pythonu te funkcije napisal takole: 

def dopis(src, dst, relacije):  

    relacije[src].add(dst)  

def najzgovornejsi(relacije):  

    return max(relacije, key=lambda k: len( relacije[k]))  

from functools import reduce  

def vse_osebe(relacije):  

    return reduce(set.union, relacije.values(), set(relacije))  

def neznanci(src, relacije):  

    return vse_osebe(relacije) -  relacije[src] -  {src}  

109. Zaporniki 

Kako ugotovimo, ali dva soseda govorita kak skupni jezik, ƧŜ ƴŀƳƛƎƴƛƭŀ ƴŀƭƻƎŀΥ ǇǊŜǎŜƪ ƳƴƻȌƛŎ 

jezikov mora biti neprazen. Ostalo so le zanke - prva po parih sosednjih stolpcev, druga po 

parih sosednjih vrstic. 

def sogovorniki(s):  

    ista = 0  

    for v in s:   # za vsako vrstico ...  

        for i, j in zip(v, v[1:]):   # ...poglej sosednji celici  

            if set(i) & set(j):  

                ista += 1  

    for v1, v2 in zip(s, s[1:]):   # Za vsak  par vrstic ...  

        for i, j in zip(v1, v2):   # ... poglej istoleģna stolpca 

            if set(i) & set(j):  

                ista += 1  

    return ista  

½ŘŀƧ Ǉŀ ǑŜ Ƴŀƭƻ ϦǇƻŜƴƻǎǘŀǾƛƳƻϦΣ őŜ ǎŜ ǘŜƳǳ ƭŀƘƪƻ ǘŀƪƻ ǊŜőŜΦ 2Ŝ ǾŜƳƻΣ Řŀ ƧŜ True  isto kot 1 

in False  isto kot 0Τ őŜ ǾŜƳƻΣ Řŀ ǎŜ ƭƻƎƛőƴƛƳ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛƳ ǊŜőŜ bool Τ őŜ ǾŜƳƻΣ Řŀ ƻōƧŜƪǘŜ 

tipa str , int , float , list , ... ŘƻōƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ ŦǳƴƪŎƛƧŜ όǘƛǇŜΣ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊƧŜ - 

ƛƳŜƴǳƧǘŜ ƧƛƘ ƪŀƪƻǊ ƧƛƘ ƘƻőŜǘŜύ str , int , float , list , ...Σ ǎŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ǑŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇƻŜƴƻǎǘavi. 



def sogovorniki(s):  

    ista = 0  

    for v in s:  

        for i, j in zip(v, v[1:]):  

            ista += bool(set(i) & set(j))  

    for v1, v2 in zip(s, s[1:]):  

        for i, j in zip(v1, v2):  

            ista += bool(set(i) & set(j))  

    return ista  

¢ƻ ǾƻŘƛ Ǿ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ƭŜ ǇǊŜǑǘŜƧŜΣ ƪŀǊ ƧŜ ǘǊŜōŀΦ 

def sogovorniki(s):  

    return sum(bool(set(i) & set(j))  

               for v in s for i, j in zip(v, v[1:]))  

               + 

               sum(bo ol(set(i) & set(j)) for v1, v2 in zip(s, s[1:])  

               for i, j in zip(v1, v2))  

!ƭƛ Ǉŀ ǎŜǎǘŀǾƛƳƻ ǾǎŜ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧƻőŜ ǇŀǊŜ ƛƴ ƧƛƘ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΦ 

def sogovorniki(s):  

    return len([(i, j)  for v in s for i, j in zip(v, v[1:]) if set(i) & set(j)] +  

               [(i, j) for v1, v2 in zip(s, s[1:])  

                for i, j in zip(v1, v2) if set(i) & set(j)])  

110. Ograje 

Najprej rŀȊőƛǎǘƛƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ōƛ ōƛƭƻ ƻƎǊŀƧΣ őŜ ōƛ ƛƳŜƭŀ Ǿǎŀ ǇƻƭƧŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƭŀǎǘƴƛƪŜΦ 2Ŝ ƧŜ ǇƻƭƧŜ 

dimenzije m×n, potrebujemo (n+1)*m  ƴŀǾǇƛőƴƛƘ ƻƎǊaj in (m+1)*n  vodoravnih, torej skupaj 

(n+1)*m + (m+1)*n Φ [ŀƘƪƻ Ǉŀ ƻōǊƴŜƳƻ ŘǊǳƎŀőŜ ƛƴ ǾǎŀƪŜƳǳ ǇƻƭƧǳ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ ƭŜǾƻ ƛƴ ȊƎƻǊƴƧƻ 

ograjo; teh je 2*m*nΣ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ Ǉŀ ǎǇƻŘƴƧƛƳ ǇƻƭƧŜƳ ǑŜ ǎǇƻŘƴƧƻ ƛƴ ŘŜǎƴƛƳ ǑŜ ŘŜǎƴƻΣ Ȋŀǘƻ 2*m*n 

+ m + n . Oboje je isto. 

Sledita zanki, ki pregledujeta sosednje celice po vrsticah in po stolpcih. Vse je zelo podobno 

ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΣ Ȋŀǘƻ ƭŜ ƴŀǇƛǑƛƳƻ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 

def ograje(s):  

    ista = 0  

    for v in s:  

        for i, j in zip(v, v[1:]):  

            if i == j:  

                ista += 1  

    for v1, v2 in zip(s, s[1:]):  

        for i, j in zip(v1, v2):  

            if i == j:  

                ista += 1  

    return 2 * len(s) * len(s[0]) + len(s) + len(s[0]) -  ista  

2Ŝ ǾŜƳƻΣ Řŀ ƧŜ True  isto kot 1 in False  isto kot 0Σ ǎŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ǑŜ nekoliko poenostavi. 



def ograje(s):  

    ista = 0  

    for v in s:  

        for i, j in zip(v, v[1:]):  

            ista += i == j  

    for v1, v2 in zip(s, s[1:]):  

        for i, j in zip(v1, v2):  

            ista += i == j  

    return 2 * len(s) * len(s[0]) + len(s) + len(s[0]) -  ista  

¢ƻ ǾƻŘƛ Ǿ ǊŜǑƛǘŜǾΣ ƪƛ ƭŜ ǇǊŜǑǘŜƧŜΣ ƪŀǊ ƧŜ ǘǊŜōŀΦ 

def ograje (s):  

    return 2 * len(s) * len(s[0]) + len(s) + len(s[0]) -  \  

           sum(i == j for v in s for i, j in zip(v, v[1:])) -  \  

           sum(i == j for v1, v2 in zip(s, s[1:]) for i, j in zip(v1, v2))  

111. Trgovanje 

!ƭƛ ƻōǎǘŀƧŀ ƪŘƻΣ ƪƛ ƳŜƴƧŀ ǘƻ Ȋŀ ƻƴƻΣ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎŜ ȊŀǇŜƭƧŜƳƻ őŜȊ ǇƻƴǳŘōŜ ƛƴ 

takrat, ko najdemƻ ǘŀƪǑƴƻΣ ƪƛ ǳǎǘǊŜȊŀΣ ǾǊƴŜƳƻ True . 2Ŝ ƴƛ ƴƻōŜƴŜΣ ǾǊƴŜƳƻ False . 

def obstaja(dam, dobim, ponudbe):  

    for dobi, da in ponudbe:  

        if dam in dobi and dobim in da:  

            return True  

    return False  

aŜƴƧŀǾŜ ƎǊŜŘƻ ǊŀǾƴƻ ƻōǊŀǘƴƻΥ őƛƳ ƴŀƧŘŜƳ ǘŀƪǑƴƻΣ ƪƛ ƴƛ ƳƻȌƴŀΣ ǾǊƴŜƳ False Φ 2Ŝ ǘŀƪǑƴŜ ƴƛΣ 

vrnem True . 

def menjave(zaporedje, ponudbe):  

    for dam, dobim in zip(zaporedje, zaporedje[1:]):  

        if not obstaja(dam, dobim, ponudbe):  

            return False  

    return True  

Tu gre za dva vzorca, ki Ƨǳ ƎƭŜŘŀƳƻ ȌŜ ƻŘ ȊŀőŜǘƪŀΣ ǊŜŎƛƳƻ ƻŘ ǘŀƪǊŀǘΣ ƪƻ ǎƳƻ ƛǎƪŀƭƛ ǇǊŀǑǘŜǾƛƭŀΦ 2Ŝ 

znamo uporabljati generatorje, za ta vzorca uporabimo any  in all . 

def obstaja(dam, dobim, ponudbe):  

    return any(dam in dobi and dobim in da  

               for dobi, da in ponudbe)  

 

def menjave(zaporedje, ponudbe):  

    return a ll(obstaja(dam, dobim, ponudbe)  

               for dam, dobim in zip(zaporedje, zaporedje[1:]))  



112. Ne na lihih 

LǑőŜƳƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ όset(s) ), razen tistih, ki so na lihih mestih (s[1::2] ), torej 

 def ne_ na_lihih(s):  

    return set(s) -  set(s[1::2])  

113. Sopomenke 

Strategija je preprosta: split , zamenjave, join . 

2Ŝ ƛǑőŜƳƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪŜ Ȋŀ ƴŜƪƻ besedo, bi bilo dobro imeti slovar sopomenk za vse besede. 

Dobimo ga tako 

sopomenke1 = {}  

for i, so in enumerate(sopomenke):  

    for beseda in so:  

        sopomenke1[beseda] = list(so -  {beseda})  

Sestavili bomo torej slovar sopomenke1Σ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƪƭƧǳőƛ ǎƻ ōŜǎŜŘŜΣ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőŜ vrednosti pa 

ǎŜȊƴŀƳƛ ǎƻǇƻƳŜƴƪ ǘŜ ōŜǎŜŘŜ όōǊŜȊ ǘŜ ōŜǎŜŘŜ ǎŀƳŜύΦ DǊŜƳƻ ǘƻǊŜƧ őŜȊ seznam terk s 

ǎƻǇƻƳŜƴƪŀƳƛΦ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ōŜǎŜŘ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǘŜ ōŜǎŜŘŜ ƛƴ Ǿ slovar dodamo seznam 

ōŜǎŜŘ ƛȊ ǘŜ ƳƴƻȌƛŎŜ - brez te besede. 

½ŘŀƧΣ ƪƻ ǎƳƻ ǘƻ ƻōŘŜƭŀƭƛΣ ǎǇƛǑƛƳƻ ŎŜƭƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΥ 

import random  

 

def predelaj(stavek, sopomenke):  

    sopomenke1 = {}  

    for so  in sopomenke:  

        for beseda in so:  

            sopomenke1[beseda] = list(so -  {beseda})  

 

    novi_stavek = []  

    for b in stavek.split():  

        if b in sopomenke1:  

            novi_stavek.append(random.choice(sopomenke1[b]))  

        else:  

            novi_stavek.append(b)  

    return " ".join(novi_stavek  

 

V drugem delu razkopljemo stavek na besede. Za vsako preverimo, ali je v slovarju sopomenk 

in v tem primeru v novi_stavek  (ki je v resnici seznam besed, ki bodo v novem stavku), 

dodamo ƴŀƪƭƧǳőƴƻ ƛȊōǊŀƴƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪƻΦ 2Ŝ ōŜǎŜŘŀ nima sopomenk, dodamo kar to besedo. 

Na koncu te besede zlepimo v nov stavek. 

±Ŝőƛƴƻ ŘǊǳƎŜƎŀ ŘŜƭŀΣ 



        if b in sopomenke1:  

            novi_stavek.append(random.choice(sopomenke1[b]))  

        else:  

            novi_stavek.append(b)  

ƭŀƘƪƻ ǎƪǊŀƧǑŀƳƻΣ őŜ ǎŜ ǎǇƻƳƴƛƳƻ ƴŀ get : 

        novi_stavek.append(random.choice(sopomenke1.get(b, [b])))  

Tale sopomenke1.get(b, [b])  bo v primeru, da slovar nima sopomenk, vrnil seznam [b] , torej 

seznam, ki vsebuje originalno besedo in random.choice  ne bo imel veliko izbire, saj bo vrnil 

kar originalno besedo. Tako dobimo 

import random  

def predelaj(stavek, sopomenke):  

    sopomenke1 = {}  

    for so in sopomenke:  

        for beseda in so:  

            sopomenke1[beseda] = list(so -  {beseda})  

    novi_stavek = []  

    for b in stavek.split():  

        novi_stavek.append(random .choice(sopomenke1.get(b, [b])))  

    return " ".join(novi_stavek)  

2Ŝ ǎŜ ƴƻőŜƳƻ ȊŀŦǊƪŀǾŀǘƛ ǎ Ǉƻ ƴŜǇƻǘǊŜōƴŜƳ ǇǊŜŘƻƭƎƛƳƛ ŦǳƴƪŎƛƧŀƳƛΣ Ǉŀ ƴŀǇƛǑŜƳƻ kar 

import random  

def predelaj(stavek, sopomenke):  

    sopomenke1  = {beseda: list(so -  {beseda})  

                  for so in sopomenke for beseda in so}  

    return " ".join(random .choice(sopomen ke1.get(b, [b]))  

                    for b in stavek.split())  

114. Stavka z istim pomenom 

wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ Ƴŀƭƻ ȊŀǾƻȊƭŀƴŀΦ 

bŀƧǇǊŜƧ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƛƳŀǘŀ ǎǘŀǾƪŀ ǎƭǳőŀƧƴƻ ǊŀȊƭƛőƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ōŜǎŜŘ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ False Σ őŜ ǘƻ ƴŜ 

ŘǊȌƛΦ {ƛŎŜǊ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǾǎŜ ǇŀǊŜΦ 2Ŝ ǎǘŀ ōŜǎŜŘƛ ǊŀȊƭƛőƴƛΣ ƎǊŜƳƻ őŜȊ ǾǎŜ ǎƻǇƻƳŜƴƪŜΦ 2Ŝ najdemo 

ƳƴƻȌƛŎƻ ǎƻǇƻƳŜƴƪΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛǘŀ ƻōŜ ōŜǎŜŘƛΣ Ȋŀƴƪƻ ǇǊŜƪƛƴŜƳƻΦ 2Ŝ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ ƛȊǘŜőŜΣ ƴŜ 

Řŀ ōƛ Ƨƻ ǇǊŜƪƛƴƛƭƛΣ Ǉŀ ƎǊŜ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƴƛ ōŜǎŜŘƛΣ ƪƛ ƴƛǎǘŀ sopomenki, torej vrnemo Fals e. 

2Ŝ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ for beseda1, beseda2  prekine z break  ƛȊǘŜőŜΣ se return False  ne bo izvedel, zato 

vrnemo True . 



def sopomena(stavek1, stavek2, sopomenke):  

    stavek1, stavek2 = stavek1.split(), stavek2.split()  

    if len(stavek1) != len(stavek2):  

        ret urn False  

    for beseda1, beseda2 in zip(stavek1, stavek2):  

        if beseda1 != beseda2:  

            for so in sopomenke:  

                if beseda1 in so and beseda2 in so:  

                    break  

            else:  

                return False  

    re turn True  

Lepo bi ōƛƭƻΣ őŜ ōƛ se izognili stalnemu sprehajanju po slovarju sopomenk. Lahko bi, recimo, 

sestavili slovar sopomenskih parov besed. 

tƻ ōƭƛȌƴƧƛŎƛ ǎŜ ǘƻ ƴŀǊŜŘƛ ǘŀƪƻΥ 

pari = {(b1, b2) for so in sopomenke for b1 in so for b2 in so}  

V tem slovarju so zdaj, recimo {("pob", "fant"), ("fant", "pob"), ("pob", "pob"), 

("fant", "fant"), ("dek le", "punca), ...} . 

Zdaj pa naredimo pare besed iz obeh stavkov: zip(st avek1.split(), stavek2.split()) . 

tǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ƧƛƘ ƳƻǊŀƳƻ Řŀǘƛ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΥ set(zip(stavek1 .split(), stavek2.split())) . Vsak 

par besed mora biti tudi v slovarju parov sopomenk. Z drugimi besedami, ƳƴƻȌƛŎŀ ǘŜƘ ǇŀǊƻǾ 

ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǇƻŘƳƴƻȌƛŎŀ ƳƴƻȌƛŎŜ ǎƻǇƻƳŜƴƪΦ ¢ŀƪƻ ŘƻōƛƳƻ 

def sopomena(stavek1, stavek2, sopomenke):  

    return set(zip(stavek1.split(), st avek2.split())) <=  

               {(b1, b2) for so in sopomenke for b1 in so for b2 in so}  

2Ŝ ƘƻőŜƳƻ ǇŀȊƛǘƛ ƴŀ ŘƻƭȌƛƴŜΣ ŘƻŘŀƳƻ ǑŜ 

def sopomena(stavek1, stavek2, sopomenke):  

    stavek1, stavek2 = stavek1.split(), stavek2.split()  

    return len(stavek1) == len(stavek2) and \  

        set(zip(stavek1, stavek2)) <=  

            {(b1, b2) for so in sopomenke for b1 in so for b2 in so}  

115. ½ŘǊǳȌƛ ς ǊŀȊƳŜőƛ 

S prvim delom naloge bomo ƻǇǊŀǾƛƭƛ ōǊŜȊ ǘŜȌŀǾΦ 

from collections import defaultdict  

 

def zdruzi(s):  

    res = defa ultdict(set)  

    for i, e in enumerate(s):  

        res[e].add(i)  

    return res  

2Ŝ ǎŜ ƴŜ ǎǇƻƳƴƛƳƻ defaultdict  potrebujemo ǑŜ Ƴŀƭƻ őŀǊŀƴƧŀ Ȋ if . 



tƻǳőŜƴ ǇǊƛƳŜǊ ƴŀǇŀőƴŜ ǊŜǑƛǘǾŜ ƧŜΥ 

def zdruzi(s):  

    rdic = {}  

    for number in s:  

        if number in rdic:  

            rdic[number].append(s.index(number))  

        else:  

            rdic[number] = [s.index(number)]  

    return rdic  

Metoda index  ƧŜ ƴŜǾŀǊƴŀΦ tǊǾƛőΣ őe lahko vemo, kje v seznamu smo ς ƛƴ ƪŀŘŀǊ ƎǊŜƳƻ őŜȊ 

seznam, vedno lahko vemo, kje smo, saj imamo enumerate  ς ne uporabljamo index . Opozoril 

sem, da index  ƴŜ ōƻ ŘŜƭƻǾŀƭΣ őŜ ƛƳŀƳƻ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾŜő ŜƴŀƪƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾΣ ǎŀƧ ōƻ ǾǊŀőŀƭ ǇǊǾŜƎŀΦ 

¢ƻőƴƻ ǘƻ ǎŜ ȊƎƻŘƛ Ǿ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƛƧƛΦ ~Ŝ ǾŜőΣ ǘǳ ƧŜ ƻőƛǘƴƻΣ Řŀ ǎŜ ōƻ ƛǎǘŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǇƻƧŀǾƛƭŀ ǾŜőƪǊŀǘ, saj 

vsa naloga govori prav o tem. s.index(number)  ōƻ ǾŜŘƴƻ ǾǊŀőŀƭ ƛƴŘŜƪǎ ǇǊǾŜ pojavitve. 

Razmetavanje pa je ŘǊǳƎŀ ǇŜǎŜƳΦ ± ƻǎƴƻǾƛ ōƛ ȌŜƭŜƭƛ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǘƻƭŜΥ 

def razmeci(s):  

    res = []  

    for e, places in s.items():  

        for place in places:  

            res[place] = e  # Ne deluje!  

    return res  

Tole ne deluje, ker res[place]  ǑŜ ƴŜ ƻōǎǘŀƧŀΣ ǎŀƧ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŀȊŜƴΦ tŀő Ǉŀ ōƛ 

ŘŜƭƻǾŀƭƻΣ őŜ ōƛ ǾƴŀǇǊŜƧ ǇƻȊƴŀƭƛ ŘƻƭȌƛƴƻ ƴƻǾŜƎŀ ǎŜȊƴŀƳŀΣ ǎŀƧ ōƛ ǇƻǘŜƳ ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǎŀƭƛ 

def razmeci(s):  

    res = [None] * do lzina_novega_seznama  # Ne deluje!  

    for e, places in s.items():  

        for place in places:  

            res[place] = e  

    return res  

bƻΣ ƭŀƘƪƻ Ƨƻ ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻΦ [ŀƘƪƻ ƎǊŜƳƻΣ ǊŜŎƛƳƻΣ őŜȊ ǾǎŜ ƛƴŘŜƪǎŜ ƛƴ ǇƻƎƭŜŘŀƳƻ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ 

def razmeci(s):  

    naj = 0  

    for indeksi in s.values():  

        m = max(indeksi)  

        if m > naj:  

            naj = m  

    res = [None] * (naj + 1)  

    for e, places in s.items():  

        for place in places:  

            res[place] = e  

    return res  

To je nekoliko dƻƭƎƻΣ ǇƛǑŜƳƻ ƭŀƘƪƻ 



def razmeci(s):  

    res = [None] * (1 + max(max(indeksi) for indeksi in s.values()))  

    for e, places in s.items():  

        for place in places:  

            res[place] = e  

    return res  

bƛő ƻŘ ǘŜƎŀ ƴŜ ŘŜƭǳƧŜΣ őŜ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊŀȊŜƴΦ ¢o laƘƪƻ ǊŜǑƛƳƻ Ȋ ŘƻŘŀƴƛƳ if - om ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΣ 

ƭŀƘƪƻ Ǉŀ ƴŀƳŜǎǘƻ ƴŀƧǾŜőƧŜƎŀ ƛƴŘŜƪǎŀ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƛƴŘŜƪǎƻǾ in prazen seznam se uredi 

sam od sebe. 

def razmeci(s):  

    res = [None] * sum(map(len, s.values()))  

    for e, places in s.items():  

        for place in places:  

            res[place] = e  

    return res  

Pri tej nalogi se lahko domislimo ǾŜƭƛƪƻ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭƴƛƘ ǊŜǑƛǘŜǾΦ 9ƴŀ ƭŜǇǑƛƘ ς napisal jo je nek 

ǑǘǳŘŜƴǘ ς je tale: 

def razmeci(s):  

    vmesni = []  

    for number, index in s.items():  

        for i in index:  

            vmesni.append((i, number))  

 

    rezultat = []  

    for i, j in sorted(vmesni):  

        rezultat.append(j)  

    return rezultat  

V seznam vmesni  ȊƭƻȌƛƳƻ ǇŀǊŜ ƛƴŘŜƪǎƻǾ ƛn vrednost. Nato ga uredimo (po indeksih) in v 

ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǇǊŜǇƛǑŜƳƻ vrednosti v prav tem vrstnem redu. 

wŜǑƛǘŜǾ Ǿ ǘŜƧ ƻōƭƛƪƛ ƪŀǊ ƪƭƛőŜ Ǉƻ ǘŜƳΣ Řŀ Ƨƻ ȊŀǇƛǑŜƳƻ Ȋ ƛȊǇŜƭƧŀƴƛƳ ǎŜȊƴŀƳƻƳΦ 

def razmeci(s):  

    retu rn [v for i, v in sorted((i, v)  

            for v, indeksi in s.items()  

            for i in indeksi)]  

116. Podajanje daril 

Zŀ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜ ƴŜ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǎƭƻǾŀǊƧŜǾΦ Kdo poda komu, izvemo z zanko 

for kdo, komu in pari:  

    if kdo == x:  

        x = komu  

        break  

½ŀƴƪƛ ŘƻŘŀƳƻ ǑŜ else Σ ƪƛ ƴŀƧ ǎŜ ƛȊǾŜŘŜΣ őŜ kdo  ƴŜ ǇƻŘŀƧŀ ƴƛƪƻƳǳǊΦ ¢ŀƪƻ ŘƻōƛƳƻ ǊŜǑƛǘŜǾΥ 



def dolzina_poti(par i, x):  

    podaj  = 0  

    while True:  

        for kdo, komu in pari:  

            if kdo == x:  

                x = komu  

                break  

        else:  

            return podaj  

        podaj  += 1  

hƪǊƻƎ ȊŀƴƪŜ ȊƎƻǊŀƧ ǎƳƻ ŘƻŘŀƭƛ ƴŜǎƪƻƴőƴƻ Ȋŀƴƪƻ while  ǎ ǑǘŜǾcem podaj. Prekinila se bo z else  

po for -ǳΣ ǘƻǊŜƧΣ ƪƻ ƪŘƻ ƴŜ ǇƻŘŀƧŀ ƴŀǇǊŜƧΦ ¢ŀƪǊŀǘ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǾǊƴŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻŘŀƧΦ 

5ŀΣ ǘŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴƛ ȊŀƘǘŜǾŀƭŀ ǎƭƻǾŀǊƧŀΦ ±ŜƴŘŀǊ ƴŜ ŘŜƭǳƧŜΣ őŜ ƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ǊŜǎ ŘƻƭƎΦ Yƻ ǎƻ ǑǘǳŘŜƴǘƛ 

ǊŜǑŜǾŀƭƛ ǘƻ ƴŀƭƻƎƻ ƴŀ ƛȊǇƛǘǳΣ ǎƻ Ǿ ǘŜǎǘƴƛƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘ Řƻōƛƭƛ ǎŜȊƴŀƳ ŘƻƭȌƛƴŜ рллллΦ Lƴ ǘŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎŜ 

ƴƛ ƻōƴŜǎƭŀΦ ¢ŜȌŀǾŀ ƧŜ Ǿ Ǉƻőŀǎƴƻǎǘƛ ȊŀƴƪŜΣ ƪƛ ǇǊŜǾŜǊƧŀΣ ƪŘƻ ǇƻŘŀƧŀ ƪƻƳǳΦ 2Ŝ ǎŜ ƧŜ ȊƴŜōƛƳƻΣ ōƻ 

ŦǳƴƪŎƛƧŀ Ǉƻǎǘŀƭŀ ǾŜƭƛƪƻ ƘƛǘǊŜƧǑŀΦ 

Kdo podaja komu moramo prepisati v slovar. Lahko tako 

kdo_komu = {}  

for kd o, komu in pari:  

    kdo_komu[kdo] = komu  

Lahko pa se spomnimo, kako sestavljamo slovarje z dict  ƛƴ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ƪŀǊ 

kdo_komu = dict(pari)  

Funkcija bo zdaj povsem preprosta. 

def dolzina_poti(pari, x):  

    kdo_komu  = dict(pari)  

    podaj  = 0  

    while x in kdo_ komu:  

        podaj  += 1  

        x = kdo_komu [x]  

    return podaj  

117. tƻȌǊŜǑƴŜȌƛ 

¢ƻƪǊŀǘ ōƻƳƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ƳƴƻȌƛŎŜΥ ǎŜǎǘŀǾƛƳƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ǾǎŜƘΣ ƪƛ ŘƻōƛǾŀƧƻ őƻƪƻƭŀŘŜ ƛƴ ƳƴƻȌƛŎƻ 

ǾǎŜƘΣ ƪƛ ƧƛƘ ŘŀƧŜƧƻΦ bŀƭƻƎŀ ƘƻőŜΣ Řŀ ǾǊƴŜƳƻ ǊŀȊƭƛƪƻΦ 

def ne_daje_naprej(pari):  

    dobi = se t()  

    daje = set()  

    for kdo, komu in pari:  

        dobi.add(komu)  

        daje.add(kdo)  

    return dobi -  daje  



2Ŝ ǎŜ ƘƻőŜƳƻ ȊƴŜōƛǘƛ ȊŀƴƪŜΣ ǾǊȌŜƳƻ ς Ǉƻ ȊƎƭŜŘǳ ǇǊŜƧǑƴƧŜ ǊŜǑƛǘǾŜ ς pare v slovar. Nato od 

ƳƴƻȌƛŎŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ƻŘǑǘŜƧŜƳƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ƪƭƧǳőŜǾΦ 

def ne _daje_naprej(pari):  

    pari = dict(pari)  

    return set(pari.values()) -  set(pari)  

118. Ne maram 

bŀƧǇǊŜǇǊƻǎǘŜƧǑŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜΣ Řŀ Ǉŀő Ȋŀ Ǿǎŀƪ ǇŀǊ ȊŀǇƻǊŜŘƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ƴŀ 

seznamu prepovedanih parov ali ne. Popaziti moramo, da se lahko ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ǇǊǾŀ ƴƻőŜ ōƛǘƛ Ȋ 

drugo ali pa druga s prvo. 

def preveri_vrsto(vrsta, prepovedani):  

    for a, b in zip(vrsta, vrsta[1:]):  

        if (a, b) in prepovedani or (b, a) in prepovedani:  

            return False  

    return True  

Ker je prepovedani  seznaƳΣ ōƻ ƛǎƪŀƴƧŜ Ǉƻ ƴƧŜƳ ǇƻőŀǎƴƻΦ CǳƴƪŎƛƧƻ ōƛǎǘǾŜƴƻ ǇƻǎǇŜǑƛƳƻΣ őŜ Ǝŀ 

ǎǇǊŜƳŜƴƛƳƻ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΦ 

def preveri_vrsto(vrsta, prepovedani):  

    prepovedani = set(prepovedani)  

    for a, b in zip(vrsta, vrsta[1:]):  

        if (a, b) in prepovedani or (b, a) in prepoveda ni:  

            return False  

    return True  

2Ŝ Ǉŀ ǎƳƻ ǇǊƛ ƳƴƻȌƛŎŀƘΥ őŜƳǳ ƴŜ ōƛ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭƛ ǑŜ ǇŀǊƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƛƳŀƳƻ Ǿ ǾǊǎǘƛΣ Ǿ ƳƴƻȌƛŎƻΦ ¢ŜŘŀƧ 

nas zanima le, ali ƧŜ ǇǊŜǎŜƪ ǘŜƘ ŘǾŜƘ ƳƴƻȌƛŎ ǇǊŀȊŜƴΥ őŜ ƧŜΣ ōƻŘƻ ǳǾǊǑőŜƴƪŜ ȊŀŘƻǾƻƭƧƴŜΦ 

def preveri_vrsto(vrsta, prep ovedani):  

        return not (set(zip(vrsta, vrsta[1:])) | set(zip(vrsta[1:], vrsta))) \  

                   & set(prepovedani)  

119. bŀƧƳŀƴƧǑƛ ǳƴƛƪŀǘ 

PǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƪŀǘŜǊƛƘ ȊƴŀƪƻǾ. Zato lahko, kot navadno, uporabimo defaultdict , ali pa, 

ǑŜ ƭŀȌƧŜΣ Counter . ±ȊŀƳŜƳƻ ǾǎŜ ǇŀǊŜ όŜƭŜƳŜƴǘΣ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻƴƻǾƛǘŜǾύ ƛƴ ƧƛƘ ǳǊŜŘƛƳƻΦ Urejeni bodo 

po velikosti prvih elementov terke (element ). Nato vrnemo prvi element, ki se ponovi le enkrat. 

def najmanjsi_unikat(s):  

    stevci = Counter(s)  

    for e, c in sorted(stevci.items ()):  

        if c == 1:  

            return e  



~ǘǳŘŜƴǘŜΣ ƪƛ ǎƻ ǊŜǑŜǾŀƭƛ ǘƻ ƴŀƭƻƎƻΣ ƧŜ ȊŜƭƻ ǎƪǊōŜƭƻΣ Řŀ ōƻŘƻ takrat, ko ni nobenega ne-

unikatnega elementa, z return None  vrnili None. Ni treba. Tudi gornja funkcija vrne None ς Ǉŀő 

tako, da ne vrne ƴƛőŜǎŀǊΦ 

2Ŝ ȊƴŀƳƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧŜΣ Ǉŀ ōƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ōƛǎǘǾŜƴƻ ƪǊŀƧǑƛΦ 

def najmanjsi_unikat(s):  

    return min((e for e, c in Counter(s).items() if c == 1), default=None)  

120. Bingo 

wŜǑƛǘŜǾ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜ ǾŜƭƛƪƻΦ [ŀƘƪƻΣ ǊŜŎƛƳƻΣ ƎƭŜŘŀƳƻ ƳƴƻȌƛŎƻ ŘƻǎƭŜƧ ƛȊȌǊŜōŀƴƛƘ ǑǘŜǾƛƭƪΦ tƻ ǾǎŀƪŜƳ 

ȌǊŜōŀƴƧǳ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ǎƻ ǑǘŜǾƛƭƪŜ ƴŀ ƪŀƪŜƳ ƛȊƳŜŘ ƭƛǎǘƪƻǾ ǇƻŘƳƴƻȌƛŎŀ ŘƻǎƭŜƧ ƛȊȌǊŜōŀƴƛƘΦ 2Ŝ ƧŜ 

tako, vrnemo ta listek. 

def bingo(listki, vrstni_red):  

    izklicano = set()  

    for stevilka in vrstni_red:  

        izklicano.add( stevilka)  

        for listek in listki:  

            if set(listek) <= izklicano:  

                return listek  

121. Trki besed 

bŀ ǇǊǾƻ ȌƻƎƻ ƴŀƭƻƎƻ ǊŜǑƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ Ǉŀő ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ǾǎŜ ǇŀǊŜ ōŜǎŜŘΦ ½ŀ ǘƻ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ŘǾƻƧƴƻ 

zanko, znotraj katere preverimo, ali se besŜŘƛ ǎƪǊƛƧŜǘŀ Ǿ ƛǎǘƻ ōŜǎŜŘƻΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƳƻǊŀ ǎŜǾŜŘŀ ƛǘƛ 

Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƴƛ ōŜǎŜŘƛΦ 

def trki(xs):  

    for beseda1 in xs:  

        for beseda2 in xs:  

            if beseda1 != beseda2 and skrij(beseda1) == skrij(beseda2):  

                return beseda1, beseda2  

¢ŜȌŀǾŀ te funkcije je, da bo za 10000 besed 200,000.000-krat (10000³10000³2) poklicala 

funkcijo skrij . 

¢ǳŘƛ őŜ Ƨƻ ƛȊōƻƭƧǑŀƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ŘǊǳƎƻ ōŜǎŜŘƻ ƛǑőŜ ƭŜ ƳŜŘ ōŜǎŜŘŀƳƛΣ ƪƛ ǎƻ ƴŀ ǎŜȊƴŀƳǳ ǇǊŜŘ ǇǊǾƻΣ 

ǘŀƪƻ Řŀ ōƻ Ǿǎŀƪ ǇŀǊ ǇƻƎƭŜŘŀƭŀ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΣ ƛƴ ǘǳŘƛ őŜ ǇǊǾƻ ōŜǎŜŘƻ ǎkrijemo le enkrat, 

def trki(xs):  

    for i, beseda1 in enumerate(xs):  

        for beseda2 in xs[:i]:  

            if skrij(beseda1) == skrij(beseda2):  

                return beseda1, beseda2  



ƴƛǎƳƻ ǇǊƛŘƻōƛƭƛ ǾŜƭƛƪƻΣ ǎŀƧ ƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ƭŜ ŘǾŀƪǊŀǘ ƘƛǘǊŜƧǑƛ ς namesto dvesto milijonkrat bo 

poklicala skrij  ϦǎŀƳƻϦ ǎǘƻ ƳƛƭƛƧƻƴƪǊŀǘ όǘƻőƴŜƧŜΣ ффΣффлΦллл-ƪǊŀǘύΦ ~Ŝ ŜƴƪǊŀǘ ƘƛǘǊŜƧǑƛ ōƻƳƻΣ őŜ  

ƴŜ ƪƭƛőŜƳƻ skrij(beseda1)  ȊƴƻǘǊŀƧ ƴƻǘǊŀƴƧŜ ȊŀƴƪŜΣ ǘŜƳǾŜő ȊƴƻǘǊŀƧ ȊǳƴŀƴƧŜΦ 

def trki(xs):  

    for i, beseda1 in enumerate(xs):  

        skrita1 = skrij(beseda1)  

        for beseda2 in xs[:i]:  

            if skrita1 == skrij(beseda2):  

                return beseda1, beseda2  

Zdaj skrij  ǇƻƪƭƛőŜƳƻ ǇŜǘŘŜǎŜǘ ƳƛƭƛƧƻƴƪǊŀǘ όǘƻőƴŜƧŜΣ млллл Ҍ млллл³9999/2 = 50.005,000). 

±ǎŜ ǘƻ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ǎƭǳȌƛ ǘŜƳǳΣ Řŀ ǇƻǾŜƳƻΣ ƪŀƪƻ ōƻƭƧǑŀ ƧŜ ǊŜǑƛǘŜǾ ǎ ǎƭƻǾŀǊƧŜƳΦ ±ǎŀƪƻ ǎƪǊƛǘƻ 

ōŜǎŜŘƻΣ ƪƛ Ƨƻ ƴŀǊŀőǳƴŀƳƻΣ ǾǘŀƪƴŜƳƻ Ǿ ǎƭƻǾŀǊ - ǎƪǊƛǘŀ ōŜǎŜŘŀ ƧŜ ƪƭƧǳőΣ ǾǊŜŘƴƻǎǘ Ǉŀ ōŜǎŜŘŀΣ ƛȊ 

ƪŀǘŜǊŜ Ƨƻ ŘƻōƛƳƻΦ ±ǎŀƪƛőΣ ƪƻ ǇǊƛŘŜƭŀƳƻ ƴƻǾƻ ǎƪǊƛǘƻ ōŜǎŜŘƻΣ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ ŀƭƛ ǎƳƻ Ƨƻ ȌŜ ǾƛŘŜƭƛ 

όƪƭƧǳőƛύ ƛƴ ǾǊƴŜƳƻ ōŜǎŜŘƻΣ ƛȊ ƪŀǘŜǊŜ ƧŜ ƴŀǎǘŀƭŀ όǾǊŜŘƴƻǎǘΣ ƪƛ ǇǊƛǇŀŘŀ ǘŜƳǳ ƪƭƧǳőǳύΦ 

def trki(xs):  

    d = {}  

    for x in xs:  

        k = skrij(x)  

        if k in d:  

            return d[k], x  

        d[k] = x  

Ta funkcija je ŘŜǎŜǘǘƛǎƻőƪǊŀǘ ƘƛǘǊŜƧǑŀ ƻŘ ǇǊǾŜΣ ǎŀƧ ǇƻƪƭƛőŜ ŦǳƴƪŎƛƧƻ skrij  le tolikokrat, 

ƪƻƭƛƪƻǊƪǊŀǘ ƧŜ ǘǊŜōŀΦ /ŜƴŀΣ ƪƛ Ƨƻ ƳƻǊŀƳƻ Ǉƭŀőŀǘƛ Ȋŀ ǘƻΣ ƧŜΣ Řŀ ǇƻǊŀōƛ ǇǊŜŎŜƧ ǾŜő ǇƻƳƴƛƭƴƛƪŀΦ 

bŀƭƻƎŀ ƛƳŀ ȊŀƴƛƳƛǾƻ ƻȊŀŘƧŜΥ őŜ ōƛ Ȋƴŀƭƛ ŘƻōǊƻ ƛǎƪŀǘƛ ǘŀƪǑƴŜ ǇŀǊŜ ǇǊƛ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ǘƻőƴƻ ŘƻƭƻőŜƴƛƘ 

vrstah funkcij, bi znali ponarejati elektronske podpise, certifikate spletnih mest...  



Rekurzija 

122. tǊŜǑǘŜƧ ǾƴǳƪŜ 

¢Ǌƛƪ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜΥ ƴƛ ǊŜƪǳǊȊƛƧŜΣ őŜǇǊŀǾ ƧŜ Ǿ ǊŀȊŘŜƭƪǳ ǊŜƪǳǊȊƛƧŀΦ Τύ 

Lǘƛ ƴŀƳ ƧŜ ǇǊŜƪ ǾǎŜ ƻǘǊƻƪ ƛƴ ǎŜǑǘŜǾŀǘƛ ǑǘŜǾƛƭƻ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ƻǘǊƻƪΦ 

def prestej_vnuke(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    vnukov = 0  

    for otrok in otroci:  

        vnukov += len(rodovnik[otrok])  

    return vnukov  

2Ŝ ƻǎŜōŀ ƴƛƳŀ ƻǘǊƻƪΣ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ ƴŜ ƛȊǾŜŘŜ ƴƛƪƻƭƛ ƛƴ ǾǎŜ ƧŜ hYΦ 2Ŝ ƻǘǊƻƪ ƴƛƳŀ ƻǘǊƻƪΣ ƧŜ ŘƻƭȌƛƴŀ 

seznama njegovih otrok 0 in spet je vse v redu. 

IƛǘǊŜƧŜ ǎŜ ǘŜƧ ǊŜőƛ ǎǘǊŜȌŜ ǘŀƪƻƭŜΥ 

def prestej_vnuke(oseba):  

    return sum(len(rodovnik[otrok]) for otrok in rodovnik[oseba])  

123. tƻƛǑőƛ ǊƻƧŀƪŀ 

2Ŝ ƛƳŀƳƻ ǎǊŜőƛ ƛƴ ƧŜ ƻǎŜōƛΣ ƪŀǘŜǊŜ ǊƻƧŀƪŀ ƛǑőŜƳƻΣ ƛƳŜ ime , je to to ς vrnemo True . Sicer 

ǾǎŀƪŜƎŀ ƻŘ ƻǘǊƻƪ ǾǇǊŀǑŀƳƻΣ ŀƭƛ ƧŜ Ǿ ƴƧŜƎƻǾƛ ǊƻŘōƛƴƛ ƪŘƻ Ȋ ƛƳŜƴƻƳ ime . Tam se zgodba ponovi: 

ƻǘǊƻƪ ōƻ ƛƳŜƭ ǎǊŜőƻ ŀƭƛ Ǉŀ ǾǇǊŀǑŀƭ ǎǾƻƧŜ ƻǘǊƻƪŜΦ 

def poisci_ rojaka (oseba, ime):  

    if oseba == ime:  

        return True  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for  otrok in otroci:  

        if poisci_ rojaka (otrok, ime):  

            return True  

    return False  

{ǇŜǘ ƎǊŜ ǘǳŘƛ ƪǊŀƧǑŜΣ ǾŜƭƛƪƻ ƪǊŀƧǑŜΦ 

def poisci_ rojaka (oseba, ime):  

    return oseba == ime or \  

           any( poisci_ rojaka(otrok, ime) for otrok in rodovnik [oseba])  



124. tƻƛǑőƛ ǇƻǘƻƳŎŀ 

Pozor, past! Nekdo bi naivno rekel: saj to je tako, kot poisci_rojaka , le da ne preverjamo 

ƻǎŜōŜΣ ǘŜƳǾŜő ƭŜ ƴƧŜƎƻǾŜ ǇƻǘƻƳŎŜΦ 

# Napaļna reġitev! 

def poisci_ potomca (oseba, ime):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for otrok in otroci:  

        if poisci_ potomca (otrok, ime):  

            return True  

    return False  

¢ƻ ƴŜ ŘŜƭǳƧŜΥ Ǿǎŀƪŀ ƻǎŜōŀ ƭŜ ǾǇǊŀǑŀ ǎǾƻƧŜ ƻǘǊƻƪŜΣ ŀƭƛ ƧŜ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛ ƪŀǘŜǊƛ ǎ ǇƻŘŀƴƛƳ ƛƳŜƴƻƳΦ 

hǘǊƻŎƛ ǾǇǊŀǑŀƧƻ ƻǘǊƻƪŜ ς Ǉŀ őŜǇǊŀǾ ƛƳŀƧƻ ƳƻǊŘŀ ǎŀƳƛ ǇǊŀǾƻ ƛme ... in tako naprej do tistih, ki 

nimajo otrok. Ta funkcija vrne True  le, kadar dobi True  iz rekurzivnega klica, od "tam spodaj" 

pa vedno dobi le False . 

hőƛǘƴƛ ǊŜǑƛǘǾƛ ǎǘŜ ŘǾŜΦ tǊǾŀΥ Ǿǎŀƪŀ ƻǎŜōŀ ǾǊƴŜ TrueΣ őŜ ƧŜ ƛǎƪŀƴƻ ƛƳŜ ƳŜŘ ƴƧŜƎƻǾƛƳƛ 

(neposrednimi) otǊƻƪƛΦ 2Ŝ Ǝŀ ƴƛΣ ǾǇǊŀǑŀΣ ŀƭƛ ƧŜ ƳŜŘ ƴƧƛƘƻǾƛƳƛΦ 

def poisci_ potomca (oseba, ime):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    if ime in otroci:  

        return True  

    for otrok in otroci:  

        if poisci_ potomca (otrok, ime):  

            return True  

    return False  

Za drugo je potrebno imeti funkcijo poisci_rojaka Φ LƳŜ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ƳŜŘ ǇƻǘƻƳŎƛ ƻǎŜōŜΣ őŜ ǎŜ 

pojavi v rodbinah njegovih sinov. 

def poisci_potomca (oseba, ime):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for otrok in otroci:  

        if poisci_ rojaka(otrok, ime):  

            return True  

    return False  

Funkcija poisci_potomca  ȊŘŀƧ ǎǇƭƻƘ ƴƛ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴŀΣ Ǉŀő Ǉŀ ƪƭƛőŜ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ 

poisci_rojaka . 

{ǇŜǘ ƎǊŜ ǘǳŘƛ ƪǊŀƧǑŜΦ 

def poisci_potomca (oseba, ime):  

    return any( poisci_ rojaka(otrok, ime) for otrok in rodovnik[oseba])  



125. PrŜǑǘŜƧ ǊƻŘōƛƴƻ 

±ǎŀƪŀ ƻǎŜōŀ ǑǘŜƧŜ ǎŜōŜ όrodbina = 1 ύ ƛƴ ƪ ǘŜƳǳ ǇǊƛǑǘŜƧŜ velikosti rodbin svojih otrok. 

def prestej_rodbino(oseba):  

    rodbina = 1  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for otrok in otroci:  

        rodbina += prestej_rodbino(otrok)  

    return rodb ina  

YǊŀƧǑŜ Ǉŀ ǘŀƪƻΥ 

def prestej_rodbino(oseba):  

    return 1 + sum(prestej_rodbino(otrok) for otrok in rodovnik[oseba])  

126. tǊŜǑǘŜƧ ǇƻǘƻƳŎŜ 

¢ǳŘƛ ǘǳ ƴŀǎ őŀƪŀ Ŝƴŀƪŀ Ǉŀǎǘ ƪƻǘ ǇǊƛ ƴŀƭƻƎƛ tƻƛǑőƛ ǇƻǘƻƳŎŀΦ bŀƛǾƴƻ ōƛ ƭŀƘƪƻ ǾȊŜƭƛ ŦǳƴƪŎƛƧƻ 

prestej_rodbino , a spremenili rodbina = 1  v rodbina = 0 Σ ǘŀƪƻ Řŀ ƴŜ ǑǘŜƧŜƳƻ ǘǊŜƴǳǘƴŜ 

ƻǎŜōŜΣ ǘŜƳǾŜő ƭŜ ǇƻǘƻƳŎŜΦ 

# Napaļna reġitev! 

def prestej_potomce(oseba):  

    poto mcev = 0  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for otrok in otroci:  

        potomcev += prestej_potomce(otrok)  

    return potomcev  

¢ƻƭŜ ƧŜ ǑŜ ƻőƛǘƴŜƧŜ ƴŀǊƻōŜΥ ŦǳƴƪŎƛƧŀ Ǌŀőǳƴŀ ƴŜƪŜ ǾǎƻǘŜ ƴŜőŜǎŀ ΦΦΦ ŀ ǘƻ ǎƻ ǾǎƻǘŜ ǎŀƳƛƘ ƴƛőŜƭΦ 

Nikjer nobene enice. 

bŀƛǾƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǘŀƪǑƴŀΣ Řŀ ǎƛŎŜǊ ǑǘŜƧŜ ǘǳŘƛ ƻǎŜōƻΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ƻŘǑǘŜƧŜ мΦ 

def prestej_potomce(oseba):  

    potomcev = 1  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for otrok in otroci:  

        potomcev += prestej_potomce(otrok)  

    return potomcev -  1 

S tem nismo pridobili prav ƴƛőŜǎŀǊΦ ±ǎŜΣ ƪŀǊ ǎƳƻ ǇǊƛŘƻōƛƭƛΣ ƪƻ ƴŀƳŜǎǘƻ potomcev = 0  ǇƛǑŜƳƻ 

potomcev = 1 Σ ǳƴƛőƛƳƻ ǎ ǘŜƳΣ ƪƻ ƴŀƳŜǎǘƻ return potomcev  ǇƛǑŜƳƻ return potomcev -  1. 

wŜǑƛǘŜǾ ƛȊ Ǉŀǎǘƛ ƧŜ Ŝƴŀƪŀ ƪƻǘ ǇǊŜƧΦ ±ǎŀƪŀ ƻǎŜōŀ ƛƳŀΣ ƴŀƧǇǊŜƧΣ ǘƻƭƛƪƻ ǇƻǘƻƳŎŜǾΣ ƪƻƭƛƪƻǊ ƛƳŀ ƻǘǊƻƪΣ 

k temu pa ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇǊƛǑǘŜǘƛ ǑŜ ǇƻǘƻƳŎŜ ǾǎŀƪŜƎŀ ƻǘǊƻƪŀΦ 

def prestej_potomce(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    potomcev = len(otroci)  

    for otrok in otroci:  

        potomcev += prestej_potomc e(otrok)  

    return potomcev  



!ƭƛΣ ƪǊŀƧǑŜΣ 

def prestej_potomce(os eba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    return len(otroci) + sum(prestej_potomce(otrok) for otrok in otroci)  

±őŀǎƛƘ ǘŀƪǑƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŜ ōƻ ǾȌƎŀƭŀΦ ±őŀǎƛƘ ƧŜ ƪŀƪǑƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻ ǘŜȌƪƻ ƴŀǇƛǎŀǘƛ Ǿ 

ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƛ ƻōƭƛƪƛΣ Ǉŀő Ǉŀ ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ǎƻǊƻŘƴƻ ǊŜƪǳǊȊƛǾƴƻ funkcijo. Tule sicer nimamo 

ƻǇǊŀǾƪŀ ǎ ǘŀƪǑƴƛƳ ǇǊƛƳŜǊƻƳΣ ŀ ǎƛ ǾŜƴŘŀǊƭŜ ƻƎƭŜƧƳƻ ǑŜ ǊŜǑƛǘŜǾ Ǿ ǘŜƳ ǎƭƻƎǳΦ tƻŘƻōƴƻ ƪƻǘ ǎƳƻ 

pri iskanju imena med potomci lahko uporabili iskanje ime v rodbini, lahko tudi tu za 

ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜ ǇƻǘƻƳŎŜǾ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜ ǊƻŘōƛƴŜΥ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻǘƻƳŎŜǾ ƧŜ Ȋŀ м ƳŀƴƧǑŜ ƻŘ 

velikosti rodbine. 

def prestej_potomce(oseba):  

    return prestej_rodbino(oseba) -  1 

127. bŀƧŘŀƭƧǑŜ ƛƳŜ Ǿ ǊƻŘōƛƴƛ 

wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ǇǊŜŎŜƧ ǇƻŘƻōƴŀ ƛǎƪŀƴƧǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǊƻŘōƛƴŜΣ ƭŜ Řŀ ƴŀƳŜǎǘƻ ǾǎƻǘŜ ƛǑőŜƳƻ ƳŀƪǎƛƳǳƳΦ 

Najprej vzamemo ime oǎŜōŜΤ ǘƻ ƧŜ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜ ƛƳŜ ŘƻǎƭŜƧΦ YŜǊ ƭŀƘƪƻ ƛƳŜ ǾǎŜōǳƧŜ ǘǳŘƛ ǊŀȊƭƛőƴŜ 

ǑǘŜǾƛƭƪŜ ƛƴ ƪǊŀƧŜǾƴŜ ƴŀŘƛƳƪŜΣ ǾȊŀƳŜƳƻ ƭŜ ǇǊǾƛ ŘŜƭ ƛƳŜƴŀΣ oseba.split()[0] . Nato vsakega 

ƻǘǊƻƪŀ ǾǇǊŀǑŀƳƻ Ǉƻ ƴŀƧŘŀƭƧǑŜƳ ƛƳŜƴǳ Ǿ ƴƧŜƎƻǾƛ ǊƻŘōƛƴƛ όǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ƴƧŜƎƻǾƛƳύΦ 2Ŝ ƧŜ ŘŀƭƧǑŜ ƻŘ 

najdaƭƧǑŜƎŀ ŘƻǎƭŜƧΣ ǎƛ Ǝŀ ȊŀǇƻƳƴƛƳƻΦ 

def najdaljse_ime(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    najdaljsi = oseba.split()[0]  

    for otrok in otroci:  

        najdaljsi_1 = najdaljse_ime(otrok)  

        if len(najdaljsi_1) > len(najdaljsi):  

            najdaljsi = najdaljsi_1  

    return najdaljsi  

Tule moramo popaziti, da funkcijo najdaljse_ime  ǇƻƪƭƛőŜƳƻ ƭŜ ŜƴƪǊŀǘΦ 2Ŝ ōƛ Ǉƛǎŀƭƛ 

def najdaljse_ime(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    najdaljsi = oseba.split()[0]  

    for otrok in otroci:  

        if len(najdaljse_i me(otrok)) > len(najdaljsi):  

            najdaljsi = najdaljse_ime(otrok)  

    return najdaljsi  

ōƛ Řƻōƛƭƛ ƎǊƻȊƭƧƛǾƻ Ǉƻőŀǎƴƻ ŦǳƴƪŎƛƧƻΥ ƴŜ ōƛ ōƛƭŀ ƭŜ ŘǾŀƪǊŀǘ ǇƻőŀǎƴŜƧǑŀΣ őŀǎ ƛȊǾŀƧŀƴƧŀ ōƛ ƴŀǊŀǑőŀƭ 

kar eksponentno. Ko znotraj najdaljse_ime  dvakrat (namesto enkrŀǘύ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ 

najdaljse_ime Σ ǎŜ ǘǳŘƛ ȊƴƻǘǊŀƧ ǘŜƘ ƪƭƛŎŜǾ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǇƻƪƭƛőŜ Ǉƻ ŘǾŀƪǊŀǘΣ ǘƻǊŜƧ ǎƪǳǇŀƧ ǑǘƛǊƛƪǊŀǘΦ ¢ǳŘƛ 

ȊƴƻǘǊŀƧ ƪƭƛŎŜǾ ȊƴƻǘǊŀƧ ƪƭƛŎŜǾ ǎŜ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ǇƻƪƭƛőŜ Ǉƻ ŘǾŀƪǊŀǘΣ ǘƻǊŜƧ ƻǎŜƳƪǊŀǘ ƴŀƳŜǎǘƻ ŜƴƪǊŀǘΦΦΦ bŀ 

globini 5, recimo, bomo funkcijo poklicali 32-krat namesto enkrat. 



128. Globina rodbine 

±ǎŀƪŜƎŀ ƻǘǊƻƪŀ ǾǇǊŀǑŀƳƻ Ǉƻ Ǝƭƻōƛƴƛ ƴƧŜƎƻǾŜ ǊƻŘōƛƴŜΦ 2Ŝ ƧŜ ǾŜőƧŀ ƻŘ ƴŀƧǾŜőƧŜ ŘƻǎƭŜƧΣ ǎƛ Ƨƻ 

ȊŀǇƻƳƴƛƳƻΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ǾǊƴŜƳƻ ƎƭƻōƛƴƻΣ ǇƻǾŜőŀƴƻ Ȋŀ мΣ ǘŀƪƻ Řŀ ǾƪƭƧǳőƛ ǑŜ ƻǎŜōƻ oseba . 

def globina(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    najglobji = 0  

    for otrok in otroci:  

        najglobji_1 = globina(otrok)  

        if najglobji_1 > najglobji:  

            najglobji = najglobji_1  

    return 1 + najglobji  

{ǇŜǘ ǾŜƭƧŀ Ŝƴŀƪƻ ǎǾŀǊƛƭƻ ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΥ Ŧǳnkcijo globina  smemo znotraj funkcije globina  

poklicati le enkrat. 

½ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧƛ ƎǊŜ ƪǊŀƧǑŜΦ 

def globina (oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    if otroci:  

        return 1 + max(globina (otrok) for otrok in otroci)  

    else:  

        return 1  

Ali pa kar 

def globina(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    return len(otroci) and 1 + max(globina(otrok) for otrok in otroci)  

129. Kolikokrat ime 

LƳŜ ǎŜΣ ƴŀƧǇǊŜƧΣ ǇƻƧŀǾƛ ŜƴƪǊŀǘΣ őŜ ƧŜ ƻǎŜōƛ oseba  ime ime  ƛƴ ƴƛőƪǊŀǘΣ őŜ Ƨƛ ƴƛΦ Y ǘŜƳǳ ƧŜ Ǉƻǘrebno 

ǇǊƛǑǘŜǘƛ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƻƧŀǾƛǘŜǾ ǘŜƎŀ ƛƳŜƴŀ Ǿ ǊƻŘōƛƴŀƘ ǾǎŜƘ ƻǘǊƻƪΦ 

def kolikokrat_ime(oseba, ime):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    if oseba.split()[0] == ime  

        kolikokrat = 1  

    else:  

        kolikokrat = 0  

    for otrok in otroci:  

        kolikokr at += kolikokrat_ime(otrok, ime)  

    return kolikokrat  

2Ŝ ǎŜ ǎǇƻƳƴƛƳƻΣ Řŀ ǎǘŀ ¢ǊǳŜ ƛƴ CŀƭǎŜ ƛǎǘƻ ƪƻǘ л ƛƴ мΣ ƭŀƘƪƻ ǊŜő ǑŜ Ƴŀƭƻ ǎƪǊŀƧǑŀƳƻΦ 



def kolikokrat_ime(oseba, ime):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    kolikokrat = int(oseba.split()[0] == ime)  

    for otr ok in otroci:  

        kolikokrat += kolikokrat_ime(otrok, ime)  

    return kolikokrat  

CǳƴƪŎƛƧŀ ōƛ ŘŜƭƻǾŀƭŀ ǘǳŘƛΣ őŜ ōƛ ƛȊǇǳǎǘƛƭƛ ƪƭƛŎ int . Moti nas le, da bi takrat, kadar oseba nima 

ƻǘǊƻƪ ƛƴ ǎŜ Ȋŀƴƪŀ ƴŜ ƛȊǾǊǑƛ ƴƛƪƻƭƛΣ ƴŀƳŜǎǘƻ 0 ali 1 ǾǊŀőŀƭŀ True  ali False . 

2Ŝ ȊƴŀƳƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘƛ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧŜΣ Ǉŀ ǑŜ Ƴŀƭƻ ōƻƭƧΦ 

def kolikokrat_ime(oseba, ime):  

    return oseba.split()[0] == ime + \  

           sum(kolikokrat_ime(otrok, ime) for otrok in rodovnik[oseba])  

Klic int ȊŘŀƧ ƴƛ ǾŜő ǇƻǘǊŜōŜƴΣ ǎŀƧ ǎŜ bool  spremeni v int  ob ǇǊƛǑǘŜǾŀƴƧǳΦ 

130. Yƻƭƛƪƻ ȌŜƴǎƪ 

tǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜ ȌŜƴǎƪ Ǿ ǊƻŘōƛƴƛ ƧŜ ƴŜǎǊŀƳƴƻ Ŝƴŀƪŀ ǊŜő ƪƻǘ ǇǊŜǑǘŜǾŀƴƧŜ ǊƻŘōƛƴŜΣ ƭŜ Řŀ ƴŜ ǑǘŜƧŜƳƻ 

ǘƛǎǘƛƘ őƭŀƴƻǾΣ ƪŀǘŜǊƛƘ ƛƳŜ ǎŜ ƴŜ ƪƻƴőŀ Ȋ ϦŀϦΦ 

def zensk_v_rodbini(oseba):  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    if oseba.split()[0][ - 1] == "a" :  

        zensk = 1  

    else:  

        zensk = 0  

    for otrok in otroci:  

        zensk += zensk_v_rodbini(otrok)  

    return zensk  

Tudi tu lahko uberemo ŜƴŀƪŜ ōƭƛȌƴƧƛŎŜ ƪƻǘ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧƛ ƴŀƭƻƎƛΦ bŜ ōƻƳƻ ƧƛƘ ǇƻƴŀǾƭƧŀƭƛΦ 

131. bŀǑǘŜƧ rodbino 

wƻŘōƛƴƻ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƻǎŜōŜ ŘƻōƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƪ ǘŜƧ ƻǎŜōƛ ǇǊƛǑǘŜƧŜƳƻ ǊƻŘōƛƴŜ ƴƧŜƴƛƘ ƻǘǊƻƪΦ ±ǎŜ ƧŜ 

ǇƻŘƻōƴƻ ǑǘŜǘƧǳ ǇƻǘƻƳŎŜǾΣ ƭŜ Řŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƴŜ ǾǊŀőŀ ǑǘŜǾƛƭΣ ǘŜƳǾŜő ƳƴƻȌƛŎŜΦ ±ȊŀƳŜƳƻ ǘƻǊŜƧ 

prestej_rodbino , spremenimo rodbina = 1  v rodbina = {oseba}  in += spremenimo v |= , da 

namesto vsote izraőǳƴŀƳƻ ǳƴƛƧƻΦ 

def nastej_rodbino(oseba):  

    rodbina = {oseba}  

    otroci = rodovnik[oseba]  

    for otrok in otroci:  

        rodbina |= nastej_rodbino(otrok)  

    return rodbina  


















































































































































































