Izpit iz predmeta Programiranje 1 (Kognitivna znanost), 18. avgust 2025 Cas pisanja: 60-minut—> 90 minut

Podan je slovar postaje, katerega kljuci so imena postaj Biciklja, vrednosti pa slovarji z zemljepisnimi koordinatami
postajalis¢, kapaciteto (Stevilo stojal) in trenutnim Stevilom koles na postaji. (Glej slovar v testih.)

Podana je tudi funkcija razdalje(postajal, postaja2), ki prejme imeni postaj in vrne razdaljo med njima.

1. Branje podatkov

Napisite funkcijo prenesi(), ki prebere podatke z naslova
https://api.jcdecaux.com/vls/v3/stations?apiKey=frifkOjbxfefqaniqez09tw4jvk37wyf823b5jli&contract=ljubljana v
Casu izpita pa z https://ucilnica.fri.uni-lj.si/mod/resource/view.php?id=59478 (naslov je shranjen v spremenljivki URL v
testih), jih predela v slovar v enaki obliki kot podani slovar postaje, in ga vrne.

2. Najblizje 3

Avtor izpita ni uporabnik Biciklja (enkrat je bilo dovolj), ve pa, da na dolo¢eni postaji v€éasih ne mores dobiti ali oddati
kolesa, zato se je potrebno ozreti po bliznjih postajah. Napisite funkcijo najblizje3(postaja), ki za podano postajo
poisce najblizje tri postaje in vrne seznam (treh) parov (razdalja, ime). Seznam naj bo urejen po razdaljah.

Klic najblizje3("ZIVALSKI VRT") vrne [(0.73687236710574, 'VISKO POLJE'), (0.9639016462683163, 'TEHNOLOSKI
PARK'), (1.0760703913614853, 'SOSESKA NOVO BRDO')].

3. Tabela postaj

Napisite funkcijo zapisi(ime_datoteke), ki v podano datoteko

o . . o o KONGRESNI TRG-SUBICEVA ULICA 9/20
zapide imena postaj (na 40 mest), ki ji sledi Stevilo razpoloZljivih KOPALTSCE ILIRIJA 0/20
koles in Stevilo mest. Zapis mora biti urejen po abecedi imen KOPALISCE KOLEZIJA 19/20
postaj (Sumniki pa bodo na koncu; uporabite obicajno urejanje KOPRSKA ULICA 3/8
v Pythonu) in v obliki, ki jo kaZe okvircek. KOSESKI BAJER 14/20
4. Prevozi
Imamo matriko v numpyju, ki predstavlja podatke o prehodih koles med postajami v nekem [[1, 2, 1, o, 3, o],
¢asovnem obdobju: element z indeksoma [i]1[j] pove, koliko koles je bilo prevzetih na i-ti [e, 3, 7, @, 5, 0],
postaji in vrnjenih na j-to. Matrika na sliki nam pove, da so na postaji 1 prevzeli 3 kolesa, ki [6, 1, o, 2, 3, @],
so jih vrnili na postajo 1; 7 koles, ki so jih vrnili na postajo 2; in 5 koles, ki so jih vrnili na 4. %g’ i’ g’ ZJ g’ _:2;%)

- Skupno so s postaje 1 odpeljali 15 koles, pripeljali pa so jih (kje to vidimo?) 10. Na postaji [e, o, 5, 1, 3, @]]

1 je pet koles manj, kot jih je bilo prej. Napisite funkcijo spremembe (prevozi), ki prejme

taksno matriko in vrne matriko s toliko elementi, kolikor je postaj. Vsak element pove, koliko koles vec (pozitivna
Stevila) oz. manj (negativna) kot prej je na postaji. Za matriko s slike vrne [-6, -5, 12, -6, 9, -4].

- S postaje 1 na postajo 4 so pripeljali 5 koles, s postaje 5 na 1 pa samo 1 kolo. Razlika je torej 4. S postaje 4 na 5 so
jih pripeljali 3, obratno prav tako 3. Razlika je 0. Najvecja razlika je med postajama 1 in 2: v eno smer so jih
pripeljali 1, v drugo 7, razlika je 6. Napisite funkcijo asimetrija(prevozi), ki vrne par postaj z najvecjo razliko. V
gornjem primeru mora vrniti [1, 2] (ali[2, 1]). Ce je parov z najvedjo razliko veg, smete vrniti poljubnega.

Zazeleno je, da nalogo resite s spretno uporabo numpyja, brez kaksnih zank v Pythonu.

5. Spusti

Po nekem strasnem nakljucju predstavlja matrika na gornji sliki tudi nadmorske visine nekih 1, 2, 1, o,
tock na neki mreZi. Kolesar vozi le navzdol: ¢e se znajde na polju [1][1] (trojka) lahko gre gor 0, 3,

(na 2), levo (na 0) ali dol (na 1), ne pa desno, ker je tam 7. Po diagonalah ne vozi. 6, 1, o,

Napisite funkcijo spust_na_0(matrika, x, y), ki za podani x (stolpec) in y (vrstica) pove, koliko
ni¢el je dosegljivih s tega polja. Ce je mozno do neke nicle priti na ve¢ nacinov, jo stejte

veckrat, ker je kolesar neumen in ne opazi, kadar pride do istega cilja samo po drugi poti.

Z omenjene trojke lahko pride na petih nicele: na eno neposredno, do dveh prek spodnje enke, ¢e gre gor na dvojko,
pa lahko gre od ondod levo ali desno na enki v prvi vrstici in potem na nicli zraven njiju. Ni¢lo v prvi vrstici Stejemo
dvakrat, ker jo doseZzemo na dva nacina.

Nasvet: ne vznemirjajte se zaradi "ve¢ nacinov": naloga je takina zato, da je lazja, ne tezja. Ce se boste "normalno"
lotili naloge, boste veckratne poti Ze "ponesreci” steli veckrat.
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